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Zor Günler 


azen düşünüyorum da, acaba dünyadakı bütün aksilikler hep bizi mi 
buluyor? Aslında her ay çıkan ufak tefek sorunlarla yaşamaya alış- 
mistik ama, bu ay başımıza gelenler hepsini gölgede bıraktı, Nefer 
olduğunu merak ettin il mi? Olayların niteliğini şimdilik açık- 
layamam ama, eğer Aralik sayı geç çıkarsa bilin ki kesinlikle bizden kay- 
naklanmayan bir sürü saçmalık yüzünden olmuştur bu. Neyse, canınızı daha 
fazla sıkmadan bu konuyu kapalıyorum 
Yaz aylarını geride bıraktığımız ve yılbaşı sezonuna giderek yaklaştığımız 
şu günlerde, yabancı şirketler de yeni oyunlarını hızla piyasaya sürmeye başla- 
dilar- Yaz aylarında kafamızdaki “Bu ay yazacak oyunları nereden bulacağız?" 
sorusu “Bu kadar oyunu nasıl açıklayacağız?” sorusuna dönüştü (Daha şimdi- 
den elimizde Ocak sayısını bile dolduracak kadar oyun birikti. Tabii ki biz bu 
oyunların en kaliteli olanlarını seçip sizler için inceledik. Özellikle hepinizin 
nla beklediğiniz Fifa 99'un açıklamasını bu sayımızda görünce çok sevi- 
eminim. Tabii ki herşey Fifa 99 ile bitmiyor. Yine Electronic 
neredeyse üç yıldır üzerinde çalıştığı ve dünyada ! milyonun üzerinde 
satmış olan Populous serisinin sonuncusu olan Populous 3 - The Beginning sa 
dece Türkiye'de de dünyada ilk kez Level dergisi tarafından incelendi. 
Strateji oyunlarından hoşlananlar bu ay kendilerine ayıracak boş vakit 
makta zorlanacaklar, çünkü Sierra şirketinin Sim City 2000'e çok benz: 
başyapıu Ceasar 3 ve Settlers hayranlarının çok hoşuna gideceğine inandığım 
Knighi & Merchants in açıklamaları da bu sayıda. Bitmedi, şimdiye kadar gör 
düğümüz en kaliteli menajerlik oyunu olan FA Premiere League Mani PPS 
tarzı oyunlara yent bir bakış açışı getiren Shogo, mükemmel grafiklere sahip 
olan Klingon Honor Guard ve Vietnam savaşını hir helikopter pilotunun ba- 
kış açısından görmenizi sağlayan Missing in Actionin incelemele: bu sayı- 
la okuyabilirsiniz, Playstation sahiplerinin uzun zamandan bert hekledik- 
Gear Solid de bu ay açıkladığımız oyunlardan. Eğer bütün bu oyun- 
, neden geride bıraktığımız bir yıl içinde piyasaya çıkan en 
yi 20 oyunu değerlendirdiğimiz 98'in En İyileri yazımızı okumuyorsunuz ? 
Neyse, bütün aksiliklerin birlik halinde üstü geldiği böyle bir aydan 
bir daha yere gelmez demektir. 
Bunca zorluğun arasında, Level Multimedia CD'sinde yaptığımız değ 
de Ocak sayısına sarkmak zorunda kaldı. Ocak sayısından itibaren Level 
Multimedia CD'sinde bütün oyun türlerinin en iyı örneklerinin demolarının 
toplandığı Best Of serisine başlıyoruz. İlk olarak Best of Stra ecek 
demoları ve 
s z Aym 
reware ()vun öşeleri olacak. Artık biliyorsunuz, Level'in tek rakibi 
yine kendisidir 


Gelecek ay görüşmek ümidiyle, hepinizin yeni vil; şimdiden kutlu olsun 


Sinan AKKOL 


Third World Geliyor! 


dir Third World, konusu nedir, türü 
nedir? Bu soruların cevapları oldukça il- 
ginç, çünkü bu oyunda pek çok türün ö- 
zelliklerini bulmak mümkün. Öncelikle 
bu bir gerçek zamanlı strateji oyunu, 
kuvvetlerinizi hazırlayıp savaşa sokma» 
nız ve taktiklerinizi düşman üzerinde denemeniz 
hep gerçek zamanda oluyor, bu açıdan Warcrafr 
ve türevlerine benzediğini söylemek yanlış olmaz. 
Ote yandan oyunda bir takım oluşturmak ve savaş- 
ta bunları kullanmak durumundasınız, yani tank, u- 
çak vs. yerine tam donanımlı paralı askerleri kullanı» 
yorsunuz, çünkü bu bir çeteler savaşı, Bu açıdan 
ele alındığında ise oyun X-Com ve Com- 
mandos tarzı bir havaya bürünüyor. Ancak 
takımlarınızı oluşturanlar sıradan paralı 
askerler değil, uzaylılar, cyborglar, and- 
roidler, mutantlar ve daha nice tür yara- 
tık var etrafta, üstelik bunların kendine 
has karakterleri var ve oyun içinde ol- 
dukça detaylı bir karakter gelişimi yaşı- 
yorlar. Yani oldukça belirgin bir RPG alt- 
yapısı mevcut, Bunun dışında seviyeler, 
görevler ve haritalar her seferinde yeni- 
den oluşturulan değişken bir yapıya sahipler, tupki 
Diablo gibi defalarca oynayıp, her defasında farklı 
şeylerle karşılaşmanız gayet doğal, Bütün bu güzel yanları bünyesinde topla- 
yan oyunun grafikleri de bir hayli güzel olacağa benziyor, herşeyden önce tamamen 
3D tasarıma sahip olan oyun alaninda kamera ağlarını istediğiniz gibi ayarlayabilecek- 
siniz. Konuya gelince, gelecekte bir zamanda uzak bir gezegenin tamamen kirlenmiş ve 
bozulmuş olan yüzeyinde yaşam savaşı veren çetelerin mücadelesi işleniyor, yani katık. 
siz bilim-kurgu tutkunları buna bayılacak. Oyunun bu yılbaşında piyasada olması bek 
leniyor. 


Son bir yıldır herkesin ağzında aynı kelime dönüp duruyor : DVD-ROM. Çıktı çıkacak 
derken en sonunda Türkiye'ye de gelen bu meretin maharetlerini DVD filmler haricin- 
de henüz göremedik, ama çok yakında bu değişecek gibi. Ünlü firma Psygnosis, sadece 
PC için hazırladığı LANDER isimli oyunun DVD-ROM teknolojisini kullanacağını du- 
yurdu. 

DVD-ROM'un bir oyuna neler katabilecegini merak ediyorsanız, okumaya devam edin. 
Film kalitesinde ara sahneler, Dolby Dijital ses kaydı, tamamen interaktif bir oyun orta- 
mi bunlardan sadece bir kaçı 

Landerin hikayesi 3032 yılında başlıyor. Zengin olmak düşüncesiyle güneş sisteminde 
dolaşan kiralık bir askeri yönetiyoruz. Bir maden şirketi tarafından kiralanıp da, sözde 
bilimsel bir araştırma sonunda eski bir uygarlık tarafından bırakılmış çok güçlü bir nesne 
elinize geçtiğinde şansınızın sonunda yüzünüze güldüğünü düşünüyorsunuz, ama sizl 
Kiralayan şirket ve bütün bir ordu peşinize düştüğünde fikriniz değişecek. 

Toplam 30 görev ve yönetebileceğiniz 4 ayrı uçağa sahip olan Lander, film kalitesinde- 
ki ara sahneleri ile sizi oyunun içine çekecek. Ayrıca uçağınızın fiziksel özellikleri de 
oldukça gelişmiş olacak. Uçtuğunuz gezegenlerin hava şartları, aracınızın hasar durumu, 
hava boşlukları, yerçekimi gibi değişken şartlar uçuşunuzu çok etkileyecek Grafikler de 
DVD-ROM'un üstün kapasitesini sonuna kadar kullanacak şekilde çok kaliteli olarak di- 
zayn edilmiş. Sürekli değişen gece ve göndüz, farklı gezegenlerdeki güneş ve ayların 
sağladığı gerçekçi ışık efektleriyle gösterilecek. Kaçınılmaz olarak multiplayer desteği 
de olacak. Toplam 16 kişi network, seri bağlantı ve modem aracılığıyla Landeri oynaya- 
bilecek. Gelsin de bakalım DVD oyunu nasıl oluyormuş. 


ega uzun zaman- 

dır üzerinde ça- 

lıştığı Dreamcast konsolunu 

bu yılbaşında piyasaya süre- 

cek. Dreamcast hem güç, 

hem de tasarım olarak tama- 
men yeni nesil bir konsol ve Sega'nın 
beklentisi bununla dünya oyun konsolu 
pazarını ele geçirmek, Ne var ki bu du- 
rumun rakiplerinin gözünden kaçtığı 
pek söylenemez. Nintendo ilk aşamada 
AMB kapasiteli ek bir hafıza modülünü 
piyasaya çıkararak daha yüksek çözü- 
nürlüklü grafikleri desteklemeyi ve böy- 
lece oyunseverlerin dikkatini çekmeyi 
planlıyor. Bu modül öncelikle Star 
Wars: Rogue Squadron tarafından des- 
tekleniyor ve 640x480 çözünürlükte 
grafiklere imkan tanıyor, Sony ise hali 
hazırda piyasanın en çok satan konsolu 
olan Playstation'ın ikincisini tasarlamak- 
la meşgul, Henüz Sony firması resmi bir 
tanıtım ya da açıklama yapmış değil, fa- 
kat aldığımız bilgiler bu yeni konsolun. 
benzerlerinden çok daha güçlü olacağı 
yolunda. Sony ve Toshiba tarafından 
ortaklaşa geliştirilmekte olan yeni bir 
Çipseti kullanması beklenen PSX 2 tah- 
minen 250 MHz hızda ve 64 bit taban- 
da çalışacak. Bu çipset iki ayrı işlemci- 
den oluşuyor, biri 3D grafikler için ka- 
yan nokta işlemleri yapan bir DSP, di- 
Geri ise RISC tabanlı gelişmiş bir ana 
mikro-işlemci. Söylentiye göre bu kön- 
sol grafik yapi olarak standart polygo- 
nal çizimler yerine doğrudan NLIRBS 
tekniğini kullanacak. NURBS tekniği 
şimdilerde sadece Toy Story gibi film- 
lerde ve endüstriyel tasarımlarda gördü. 
günüz yumuşak hatlı ve nispeten ger- 
çekçi modellerin yaratılmasında kullanı- 
yor. Bunun dışında PSX Z'nin pek çok 
multimedya uygulama alanına destek 
vermesi, özellikle DVD ve CD-ROM 
üzerinde kayıtlı filmleri okuma kapasi- 
tesine sahip olması bekleniyor. Eğer bir 
aksilik olmazsa bu yeni konsol 2000 yalı 
başında piyasada olabilir, yeni bilgi al- 
dıkça sizlere iletmeye devam edeceğiz. 


Artık 3DIx adını duymayan kaldi mı bilemiyorum, bu şirketin ürettiği 
Voodoo 1 ve 2 çipleriyle donanmış grafik hızlandırıcı kartlar PC denen 
nesnelerin birer oyun canavarına dönüşmesindeki en büyük rolü oynuyor- | 
lar. Önümüzdeki yıl türü ne olursa olsun bu kartlara tam destek vermeyen 


bir tek oyun bile bulmak müm- 


kün olmayacak. Fakat tabii 
bu pazarda oldukça büyük 
© bir rekabet var ve bunun 
sonucu olarak 3Dfx firması yakında “Avenger” kod adlı yeni bir grafik hiz- 
fandırıcı kartı piyasaya sürecek. Bu yeni kartın tüm özellikleri hakkında 
henüz bir bilgi yok elimizde, ancak hali hazırda piyasada satılmakta 
olan Voodoo 2 işlemcilerle donanmış kartlardan yaklaşık 3 kat daha 
bazlı çalıştığını biliyoruz. Şirketin amacı bu yeni kartı 1999 başında 
© piyasaya vermek ve böylece rakiplerine üstünlük sağlamak. Tüketici açısın- 
dan ise bunun anlamı Voodoo 2 tabanlı kartların fiyatlarının oldukça düşeceği 


Sizi Çağırıyor 


içrosolt'tan gelen veni bir oyun 
olan Asheron's Call sadece İn 


Gerek PC, gerek PSX üzerinde piyasaya çıkmış en popüler RPG etinde oynanabilen bir 
serilerinden biridir Final Fantasy, Square Soft tarafından hazırlanan RPG. Türkiye'de Inernet üze- 


bu oyunların sonuncusu olan FF7 gerek Manga tarzı grafikleri, ge- 
rek inanılmaz büyüklükteki oyun alanıyla tüm dünyada büyük ilgi 
çekti, Şu sıralarda Square Soft serilerin sekizincisi üzerinde çalışı- 
yor, fakat bu başka bir haberin konusu olacak. Firmanın üzerinde 
çalıştığı bir başka proje ise Final Fantasy konulu bir film. Filmi ya 
pan ekip yaklaşık yüz kişiden oluşuyor ve yönetmen Hironobu Sa- 


rinden aksiyon dolu oyunları 

oynamak bir işkence olabilir, 
ama bu türden hoşlananların tek alternatifi olan 
Ultima Online) oynayanlar bilirler, bilgisayar ra- 
kiplerine karşı oynamaktansa gerçek insanlara 
karşı FRP oynamanın verdiği zevk herşeye degi- 


kaguchi'nin denetiminde filmi 2001 yılına yetiştirmeye çalışıyorlar. yor. Asheron's Call Dereth adlı bir adada geçi: 


Filmde kullanılan tüm aktörler bilgisayar tarafından canlandırılıyor. 
ancak seslendirmelerin de bu metodla yapı- 
lıp yapılmayacağı henüz kesin değil. Film 
doğal olarak Final Fantasy oyunlarından ta- 
nidığımız hayali dünyada geçiyor, konu da 
yine oyunlara paralellik gösteriyor Filmin 
dağıtımını Asya ülkeleri dışında Columbia 


yor. Seçebileceğiniz üç ırk var Aluvians, Gha- 
ru'ndim ve Sho. Her ırkın farklı özellikleri ve güç- 
leri var herhangi bir loncaya katılıp, hiverarşide 
yükselebilirsiniz. Eğer yeterince başarılı (ve şanslı) 
olursanız, loncanın başına geçme ve diğer oyun- 
culara görevler verme yetkisine sahip olabilivorsu- 
nuz, tabii loncanın eski yöneticisi bundan hiç 


iC l F À 
Pictores iistleamiš, tem gösterime giris tarihi hoşnut olmayacaktır. Her FRP'de olduğu gibi As 


ise henüz belli değil 


heron's Call da da karşılaştığınız karakterleri öldü 
rebiliyorsunuz, ama karşınızdakiler bilgisayarın 
yönettiği karakterler olmadığından, öldürmeniz 
çok daha zor olacaktır. Birisini öldürmek için size 
verilen bir görevi bitirmeniz gerekir, tabii öldürü- 
lecek kişinin de planlarınızdan haberi olacak ve 
sizi engellemek için elinden geleni yapacak Tabii 
FRP olur da büyü olmaz m? Asheron's Call'daki 
büyü sistemi çok mantıklı. İlk başladığınızda hig- 
bir büyüyü bilmiyorsunuz, öğrenmek için o büyü 
yü bilen bir NPC veya oyuncu ile konuşup size 
öğretmeye ikna etmelisiniz. Nasıl ikna edeceğiniz 
size kalmış. va güzellikle konuşursunuz. va adamı 
biraz “görürsünüz” veya boğazına keskin bir biça- 
ğı dayarsınız; karar sizin 

Asheron's Call Internet üzerinden gerçek insanlar 
ra karşi oyun oynamak isteyenlerin çok hoşuna 
gidecek. Tabii bizim de veni gözdemiz olma şansı 
yüksek. Dörtgözle bekliyoruz 


Sivil havacılık her ne kadar ülkemizde pek yaygın olmasa da, özellikle Amerika, Avru- 
pa ve Avusturalya bu konuda büyük bir zenginliğe sahiptir. Mesela Amerika'da bir pi- 
lot brövesi edinmek ve hafta sonlarında tek motorlu bir uçak kiralayıp birkaç saat dağ- 
ların üzerinde süzülmek oldukça sıradan bir hobi olarak kabul edilir. Çoğu bölgede ise 
ulaşım sorunları bunu bir hobiden ziyade ihtiyaç durumuna sokmuştur. Tabii sivil ha 
vacılık bü kadar gelişmiş ve yaygın olunca PC oyunları piyasası da bu durumdan etki- 
lenmeden edemez, fakat çoğu firma yine de savaş oyunları yapmayı tercih ediyor. Ter- 
minal Reality bunun dışında, onlar yeni sivil uçuş oyunları olan Fly! ile bu pazarı bir 
hayli sallamayı planlıyorlar. Programcılar bu oyunda muhteşem grafikler ve gerçekçi u- 
çuş haritaları dışında iki noktaya daha büyük önem verildiğini belirtiyorlar, gerçekçi u- 
cuş şartları ve Sınırsız bir hava sahası. Uçuş şartlarının gerçekçiliğinden kasıt sadece 
tam anlamıyla gerçek uçaklardakinin bir kopyası o- 
lan ve tamamen fonksiyonel kabinler değil. Uçuş di 
namiklerinin de tam anlamıyla gerçeğe uygun olma- 
sı ve değişken hava şartlarının uçuş koşullarını doğ- 
rudan etkilemesi söz konusu. Sınırsız hava sahasına 
gelince, bir uçuş oyununda atmosleri bozan en ö- 
nemli unsur kısıtlı bir haritanın içine hapsolmaktır 
kanımca. Fakat Fly! buna bir çözüm getiriyor, harita 
tasarımı benzer oyunlardakinden farklı bir metodla 
yapılan oyun size tam bir uçuş özgürlüğü tanıyacak. 
Beş büyük Amerikan şehrini detaylı olarak kapsa- 
yan oyun, dünyanın kalan kısmını ise daha düşük de- 
tay seviyesinde, fakat gerçeğe uygun bir biçimde 
monitöre yansıtacak, Mesela Atlantik Okyanusu'nu 
açıp Paris'e uçmak mı istiyorsunuz, tüm yapmanız 
gereken doğru uçağı seçmek ve yeterince yakıt dol 
durmak, oyun haritası bu denli geniş ve esnek. Oyun 
önümüzdeki sene piyasaya çıkacak ve muhtemelen 
biraz güçlü bir sistem gerektirecek 


ok uzun bir zamandan sonra oyun piyasasında ilginç bir geriye dönüş 
yaşanıyor, fakat tabii bu defa ki gayet olumlu bence. Çoğu firma yap- 
tıkları oyuna muhteşem grafik efektler koyunca bir iş yaptıklarını sam- 
yor, fakat insanlar sürükleyici bir hikayesi ve atmosferi olan oyunlar is- 
tiyorlar. Bunu nasıl sağlarsınız, tabii ki kaliteli ve detaylı RPG türü o- 
yunlarla, nitekim yakında çıkacak olan Baldur's Gate, Anachronox ve 

daha bir sürü oyun bunu yapmayı hedefliyor. Ancak aruk programcılar sadece iyi bir 

senaryo ile yetinmek zorunda değiller, yeni nesil bilgisayarlar onlara istedikleri her tür 

pralik mucizeyi yaratma şansı da tanıyor. İşte Heuristic Park ve Virgin Interactive tara 

fından geliştirilen Swords & Sorcery: Come Devils, Come Darkness tam böyle bir 

oyun, gerçek bir RPG'de aradığınız her tür özelliğe sahip, büyük bir hikaye, büyük bir 

oyun alanı, sınırsız olasılıklar ve devamlı gelişen karakterler. Fakat daha fazlası da var 

bu oyun grafik olarak türünün en iyi örneklerinden biri olmaya aday, oyundaki her 

nesne üç boyutlu ve etkileşimli olarak tasarlanıyor. Karakterlerinizi değişik kamera açı- 

larından savaşa girerken ya da günbatımına at sürerken görebiliyor, giydirdiğiniz zırh- 

larin aynen üstlerinde belirdiğini görüp hayran oluyorsunuz. Kısacası önceden oynar 

ken olduğunu hayal ettiğiniz herşey şimdi ekranda 

gerçeğe dönüşüyor. Buna geniş kapsamlı ve doğru 

dürüst çalışın Multiplayer seçeneğini de eklerseniz 

muhteşem bir oyun elde etmiş oluyorsunuz. 1999 ba- 

şında çıkması planlanan oyun sadece RPG tutkunları- 

m değil, her tür oyuncu- 

yu ekrana esir edebilecek 

kapasitede gibi, bekleyip 

göreceğiz. 


ubwar 2050 çıkuğından bu yana 

pek çok denizaltı simülasyonu ya- 

pildi. Tabii standard 2, Dünya Sa- 

vaşı denizaltılarından bahsetmiyo- 

tuz, onlar apayrı bir konu, burada 

bahsi geçenler tek kişilik avcı ge- 
mileri. Bu oyunlar her zaman uzay oyunlarına 
benzemiştir, gemiler çeviktir, silahlar ölümcül- 
dür ve dışarıyı görmek için sonara ihtiyacınız 
yoktur. Fakat uzayın karanlık boşluğunun aksi 
ne, deniz son derece canlı ve renkli bir ortam- 
dır. Binlerce tür canlı sualtında dolaşır, ışık o- 
yunlari ve gölgeler eksik olmaz, derin mağara- 
lan dipsiz uçurumlar takip eder. Şu ana dek 
yapılan her oyun bir şekilde bu konuya eğildi 
tabii ancak nereye kadar başarılı oldukları tar- 
tışılır. İşte Segasoft tarafından geliştirilmekte 
olan Fatal Abyss bu açıdan oldukça iddialı bir 
oyun. Herşeyden önce yirmi farklı tipte sualtı 
ortamı bulunan oyunun haritaları geniş, takat 
bir o kadar da canlı olacak. Çoğu insanın aklı- 
na Archimedean Dynasty ya da Sub Culture 
gelebilir, fakat tek benzerlikleri sualtında geç- 
meleri, Fatal Abyss herhangi bir ticaret olayı i 
çermiyor, konu bir senaryoya bağlı olarak sı- 
rayla oynanan görevler bazında ele alınıyor. 
Konu ise basit, Eco Systems firması denizlerde 
yaşayan yeni bir tür bakteri keşfeder ve bun- 
dan enerji elde etmenin bir yolunu bulur. Fa- 
kat rakipleri olan Proteus Tech bu işe el atmak 
niyetindedir, sonuçta iki rakip şirket sualtında 
ölümcül bir savaşa girerler. Siz olaya istediği- 
niz şirketin hesabına girebiliyorsunuz, herke- 
sin öncelikleri ve tabi görevleri farklı oluyor. 
Oyun grafik açıdan oldukça iyi, belli başlı 3D 
gralik kartlarının desteğine başvuruyor, ancak 
onlar olmadan da çalışabiliyor. Eğer bir aksilik 
olmazsa bu oyun da yılbaşında raflardaki yeri- 
ni alacak 


Brave Fencer 
Playstation'da çıkıyor 


inal Fantasy Vİl'nin yapımcılarından 
yeni bir platlorm macera oyunu geli- 
yor. FF7 nin arkasındaki beyin takı- 
mim tekrar biraraya getiren Brave 
Fencer Musashi, bir platform oyunun 
aksiyon öğelerini, kafanızı allak bul- 
lak edecek bilmeceler ve FRP tadlarını birleşti- 
riyor. Square Soft oyunlarında alıştığımız üzere 
yine şirin bir Japon çizgi film karakteri 
yöneteceğiz. Hoplayıp zıplayarak ve düşman- 
lanyla savaşarak bölümden bölüme geçerken 
yeni hareketler öğrenecek, komik düşmanlarla 
karşılaşacak ve onları öldüreceksiniz. Oyundaki 
karakterlerin seslendirmeleri de oldukça kaliteli 
ve komik. Bu aras 
lar gelmesi gere- 
kiyor, Playstation 
sahiplerine duyu- 
rulur, 


HABERLER 


Braveheart'in Oyunu Olur Mu? 


aha önce de olmuştu, ne zaman bir filmin oyununu 
yapmaya kalkışsalar genellikle ortaya yarım yamalak 
birşeyler çıkar. Piyasada tutan hemen her filmin arka- 
sından oyunu yapılır, bunu yapanların tek düşüncesi ta- 
bii ki filmin ününden faydalanarak biraz daha para ka- 
zanmaktır. Braveheart gibi mükemmel bir filmin oyunu- 
nun yapılması da bu yüzden asabımı bozdu, ama bu oyun diğer film 
oyunlarından çok farklı olacak gibi görünüyor. Bir kere, bu oyun 
yapılmaya ilk başlandığında Braveheart'ın senaryosu üzerine kurul- 
mamışu, hatta ismi de Tartan Army idi (bence rezalet bir isim) 
Oyunun yapım aşaması ilerledikçe, senaryonun Braveheart'a ne ka- 
dar benzediğini farkeden yapımcılar, Bravehcart'ın isim haklarını 


20th Century Fox firmasından satın alıp oyunun içeriğini de biraz değiştirmeyi uygun gördüler. 

Braveheart, son günlerin revaçta olan “3 boyutlu real time strateji" oyunları furyasına katılıyor. Ama diğer 3 boyutlu RTSlerden çok 
daha gelişmiş bir oyun olacağı kesin Diğer oyunlarla arasındaki farklara bir bakalım. Öncelikle real time stratejilerde görevler sıralıdır, 
birini bitirir diğerine geçersiniz ve görevler her oynadığınızda aynıdır. Braveheart'ta ordularınızı istediğiniz gibi yönlendirebildiğiniz- 
den, savaş her an her yerde çıkabilir. Savaş alanları da rakiplerinden "birazcık" büyük Özel bir grafik tekniği sayesinde 16 KM kadar 
uzağı görebiliyorsunuz. Tabii karakterler de dahil olmak üzere herşey üç boyutlu grafiklerle dizayn edildiklerinden, savaşı istediğiniz 
açıdan görebiliyorsunuz. Düşünsenize, İskoçların İngilizleri dumura uğrattığı o muhteşem meydan muharebesini bir İskoçun gözün- 


den görme şansına sahipsiniz. 
Tabii oyun sadece savaş sahnelerinden oluşmu- 
yor. Karmaşık bir ekönomik yapı ve komşu klan- 
larla olan diplomatik ilişkileriniz de göze alma- 
niz gereken sorunların arasında, Seçehileceğiniz. 
16 klanın lideri olarak amacınız 200'den fazla 
klana bölünmüş olan İskoçya'yı tek bir bayrağın 
alunda toplamak. Eğer buna kolay diyorsanız 
daha ileriye gidip İngiltere'yi işgal etmeye çalış» 

«manız bile mümkün! Veya İngiltere kralı Uzun- 

> bacak John olarak İskoç asilerin başını ezmeye 

> çalışabilirsiniz, ama hiç kimsenin William Walla- 
ce olarak cesur İskoçları yönetmektense kaypak 
İngilizleri seçeceğini sanmıyorum. 


İşte Ocak ayına kadar ülkemize gelmesini beklediğimiz oyunlar. Yine de çok heyecanlanmayın, oyunlar için firmaların verdiği çıkış 
tarihlerine pek güven olmaz. 
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İİ Para gidecem por oyunlarını sevmem dedim ama, bu 
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Bir topla bu kadar fa: ket yapılabilen 
ikinci bir oyun daha var mıdır acaba? (Türk 
çem, canım Türkçem) İster tek başı ister- 
seniz müstakbel bir düşmanınızla birlikte oy- 
ft'tan nayın, World Cup 98'den daha iyi bir futbol 


mükemmel oyunu bulamazsınız 
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içinde: 
devrinden orta çağa kadar getirmeye çalışıyorsunuz. 
Bütün uygarlıklar birbirinden tamamen farklı değil, 
sadece bir iki değişik birim var, ama olsun. Yine de 
Age of Empires bu yıl gelen en sağlam ikinci RTS 
olarak listemizdeki haklı yerini aldı 
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ff başım, ne oldu bana? Neredeyim? Bu sirenler 

neden çalıyor? Ah, yavaş yavaş hatırlamaya başla- 

dım, herşey sabah evden çıkmamla başladı. İşe 

geç kaldığım için kendime kütür ediyodum, çün- 
kü bugün çok önemli bir deneyde bulunmam gerekiyordu 
Yerin 500 metre altındaki işyerim olan laboratuar kompleksi- 
ne varmam sadece 7 dakika sürdü. Bugün güvenlik tedbirleri her zamankinden daha yoğun, çünkü 
ilk defa çift yönlü olarak açmayı deneyecektik. 8:50'de kapı görevlisi selamladı beni ve mesajlarımın bir sistem hatası sonucu 
silindiğini söyledi. Laboratuara doğru gidiyordum, bu arada yolda gördüğüm herkesle selamlaştım, Hepsi heyecanlıydı tabii 
Bir ara projenin başındaki profesörle konuşan karanlık tipe takıldı gözüm, ama beni farketti. Hemen soyunma odasına sıvışmış- 
tım, Peki radyasyon giysimi giymiş miydim? Herhalde, yoksa sağ kalamazdım. Sonra deney bölümüne geldiğimi hatırlıyorum. 
Tek yapmam gereken kapıyı açan programı başlatmak ve örnek toplayacak robotu kapıdan göndermekti. Peki ters giden ney- 
diz Kapının açılmasıyla cehennemin orta yerine düşmüş gibi oldum, önce o ışıklar, onlardan birisi bana çarptı, sanırım bayıl- 
mışım. Sonra, sonra karanlıkların içindeki o yaratıklar, aman Allahım hatırlıyorum, kabuslarımda bile görmediğim kadar kor- 
kunçtu o yaratıklar, Sanırım birkaç saniyeliğine “diğer tarafa" geçtim, laboratuardaki patlamadan da böyle kurtuldum galiba 
Peki gerçekten ne oldu acaba, kapı neden kendiliğinden açıldı ve havaya uçtu, benden başka sağ kalan oldu mu ? Hepsinden 
önemlisi “diğer taraf'tan bu tarafa benimle birlikte “başka şeyler" de geçti mi ? 
Hayır, Half-Life henüz gelmedi. Yukarıdaki satırlar, üç gün kasıp Internet'ten indirdiğimiz demo 
Jenlerin kısa bir özeti sadece. Hala yere düşen çenelerimizi arıyoruz. Bu oyun kesinlikle bir Quake 2 kopyası değil, bu oyun 
tam anlamıyla bir bilim kurgu filmi VE BEN BU OYUNU İSTİYORUM. HEM DE HEN 
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bir bakar ve “Fena değilmiş” der ge- de futbolcu isimlerini ve tiplerini W : Hızlı koşma, kisa şut 
çerdim. Hızlandirici karti olmayan doğru düzgün yapabilseydiniz. her E: Pas, şut (Aslında bu tuşu hiç kul- 
Fifa hayranları üzülecek ama durum şey tam olacakmış. Galatasaraylı Ha. | İanmadım? 

3 kan'ı zenci yapmak, Beşiktaş'a da Rö- ALT ve CTRL Bu tuşlarla birlikte 
vaşata soyadlı birisini koymak hangi yukardaki tuşlara aym anda basarsa- 
sivrizekalının fikriydi Allah aşkına? ma, çeşitli çalım ve avak hareketleri 
Neyse ki bütün takımları ve oyuncus 


"1 blusturabil, siniz Fifa 90un HL u 
98'den hir üstüryyam da hili in 
debu oyunla Yazla uenti ölöylarıyla daha Fazla üh 


sania oy” ayabilmeniz. Artık her takımın bir 


mam asi ikta parası var, oyunçu, ler 
u yoktur, sonra 
kiden bir futbolcuyu e tal Ta ` 
laisi Sınıfta kalırsın, zirt k š 
ederek transfer yapılırdı; böyle çok 
bildisayancına, gidip “Abi, Fifa 


dahasgerçekçi olmuş 


00 geldi mi abii? dersin 

Fifa'yi oynamayı öğrenmek çok 
İ kolay, ama ustalasmal 
Oyuncular pk tuşlar 
sunu tabii bir joysti, 


o mere 
m, 
ASA YEN, EN De, n A ii 8 farklı sl? 


otu- YERİ binasyorundan olsa fsla gok daha fazla cla L" ix sapolsun 
ran erme g Kallanıiken, Mouse ullanan ga Ama hala bir 3D ger 
Ali Sami Yen'den bahsediyorüm Bu ba kadecc pas ve sut olrrik tizeri Eee sa gh in Fifa 
da gösteriyor ki Avrupalı akranları tusa mahkum oluyor. Bu arada gerek: Gy spp e aw > O geliş- 


mz da Galatasaray'in dünyanın co li tuşla velim de sizi q = meleri düz ekran kartınızda £ ua is 
büyük takımlarından birisi olduğunu A: Havadampas, orta Gis Baul yeceksiniz. Tabii bir 3D kari R ===: a 
kabul etmişler Bir Beşiktaşlı olarak A shava yağlarını ayaga planliyorsaniz o zaman baska, kosa- 


tak, uçarak ve hatta coyarak Fila 99'u, 

kendi takımıma üzülüyonun! (salak yut, havadan gelen vepayple, alabilirsiniz. Şirmditii, bakalım ilk ön- 
5. herifler, nasil becerdiniz o maçı 3- n < ce kim “Fila 00 ne zaman çıkıcık abü- 
= Odan 3:3'e petitmeyi2) veale EA. vur- üüü” diye arayacak? 
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__ ROMALILAR, == Í 


ilius Caesar'in katJedil: 
mesinden sonra iğte bóyl 
eslendi halka Brntus bel. 
i Roma'nin, iyi 
saplamışı dostuna hançe+ 
rini, L belkideSenato'nun 
D kendisini de kurban etmesiidlen- 
w korktuğu için, Ama ne önemi yardı ` 
«ki arğik, Julius Caesar Róma yı Ró; 
ma yapan adam şimdi kanlar içinde 
yatıyordu Senata binasinin merdi- 
venlerinde, halkinımöründü í Bu a--. 
rada fCaesarf sanılanın aksine sad- 


gviğin 


“te merhum Julius amcamın soyadı , 
değil, bir dönem Ropa diktatorleri- ` 
©. ne verilen ünvandır Yanfis-hatrrla:' 
mıyorsam eski i Latinçede ' “fetihler” = 
pan” filan Tibi biranlamı, yardı 2 
Tün bunlarin unla ne alakasi Var 
peki, çok alakası War r Bu öyunda C pi 
esar tarafından görevi lüridiri... 
deri bir Roma valisinin ro- 
İünü üstleniyorsunuz. 
amacınız yeni alınan böl 
gelerde büyük ve güçlir 
şehirler kurmak, bu saye: 
de devletinizin gücüne 
gi mina san katmak: ~ 
E S incelendiğinde 
görülür Ki, Başkent asla 55 
birşeyler ñretilen bir şehir. 
olmamıştır. Gücünü v£ 
“zenginliğini her zaman”. 
diğer şehirlerdentöpla 
nan Wörgiler ve hediyeler” 
le sağlamışür. Tabii bü: 
¿yuk ölçüdeöprak, kaybet 
meye başladığı zain dardogal ola 
rak fakirleşmişi sönüçre Müfüzunu 
“kaybederek iktidarı börüdiran yehir 
olmak çıkmıştır Bu: dá Ro: lm 
Pa N nun sonusolmüştur; Fakat 
bu kadar tarihsel geyik yeten herhal” 
de, şimdi hemen oyüna geçelim. 


İhanetin Mâğereği, 
Olmasi : 


Siih iğiğ 150 MB ve sna) Ba 


> de y06 MB. Kadar boş harddişka 


nr Oğlun grafikleri 1029245768 Gt 


, nürlüge kadar Qkabiliyor, tabii bu: 


sizirsisteminizin kapasitesine kal: 


miş birşey, yukarıdâkinin iki kate” ie ok 


yüzlü bir  donanim gerekir. Şimdi ” 
gelelim óyünan ayrintjarina, öce» 


likle belirteyim ki Age of-FEnpires ~ 


veriri bir oyun bekliyorsanız hayalkı 


okla üörayacaksinız. Herne ka- 

darsayaş-olayınar yer verilmis olsa 
Caösüt 3 içim ilk çağlarda geçen 

bir SimCity demek daha doğru olur 


5 Savaş ve işgal olayı daha zivade ön- 


denebilir bir felaket olarak ortaya çi- 
kiyor, öncelikli tehdit ise doğru 


düzgün bir ekonomik yapi tukta- 
mayıp iflas etmek, Oyunu ister tek = 
görev, ister Campaign modunda oy- 
mayın; iki temel tür görevle karşıla” 
şacaksınız, tehlikeli bir bölgede ya” * 


“dla-banışgıl birbölgede şehir ktrmak 


durümündasınız. Campaign modun 


-da oynaisaniz her göçen görev size 


yeni binalar ve birimler sunuyor, 
sizden şehrinizi belli bir seviyeye 

getirmeniz isteniyor: Tek görev öys 
harkeh ipa sarin yok 


İmei 

<ohta.da borçlanmaniza imka taniy 
Yor: En:sonunda dà kellenizi almala- 
tiigi Bir |ojyon asker gönderiyor! 

“ Fakd bem kadin dostüriz Bü duyu:. = 


Sma ehgel olrak içini buradayım, ı 
` de olsa herşey ait olduğu yerde gü. 


el E özelliklede Kellee Q 
“as sözlerime kulak verin 


ineğin > ziy. A neye örüelik 
teli, ne sonraya bırakılmalı 
pragen bu oyunda en 


; haritanın üst kis- 
ese çörteklere ulaş» 


si sulak Bir ova rR ba 
“kaya ve orivan Bulunan bi 
yerdir? Kayalar t 
yatormarckeyeš 


ne, alls etrafińdaki boya: X 
razjleri kullañarak iş başlayır; 
Öncelikli, olarak su ve güven 

hik olayina cgilbncniz Jani Su, 
için başlangıçta kayularisinizi 
görür Ana menüdeki “Over- 

Mat 


ter” ile her koyduğunuz sú 


lays" seçeneğini kullanın; 


kaynağının hangi bölgeyi etki 

Misi görün, boşa para harca- 

mazsiiz Aynı şekilde belli noktala- 
ra karakollar (Prefectures) ve mu- 


© hendislik büroları (Engineer Out- 


post) dikin bünler Yangın; suç ve 
biña çökmesi gibi belalarla uğraşma 
nizi sağlayacak Hemen. ardından, 
yol böylarını imara'açık bölgeler 
(Housing) olarak belirleyiri ki millet 
gelip verleşebilsin. Şimdi halkı bes- 
lemek için açık sarı otlarla belirtil 
miş bölgelere çiftlik (Farm) yapın; 
yiyeceğin toplanması için bir silo 
(Granary) ve'dâğıtilmasıniçin belli 
pazar-(Market) yapmanız 


hemide yollarla bağ 
tadi hanan Bts 
> alırsınız dabi 

biraz yabanci dil lazım, Her Bina. 
belli miktarişçi (Employee) gö 

rirs Ayrica sulama ve sağlık gibi her 
Bizmet sektöründe de adama'hüa 
"turiz olacak Bir Şehit kurarken Yapın 


latak en temel işler bunlardır, bunla: 
rin dışindakiler ilk aşamada gereksiz 
Harcamadır Eğer oyun başlar başla- 


maz kalkıp Hippodrome kurarsaniz, 
birkaç ay sonra önce keseniz, sona 
da boynunuz hafifler! 


Dostlarınızı Azla 
Zatmayin! 


Bu oyun öldukça'detayh, yönü 
öynabarak öğrenilebilecek bir yapısı 
var O yüzden hatalarmızdan déis a- 
hin, ve sik sik kaydetmeyi uñutma- 
yin Şimdi gelelim bu oyundaki esas 
zor noktayı başarmaya, yani gelir el- 
de etmeye Caesar'in sabrı dişinda 
iki gelirKaynağınız var, vergiler ve 
ticaret Vetgi alabilmek için gelişmiş 
bir şehir vesmutlu bir halk gereki- 
Yor Halkin mutlu olması için karı: 
nin tok; sırtının pek olması şart Bu 
yüzden yiyecek üretiminin ihtiyacı 
karşıladığından emin olun. Bol vergi 


alabilmek için zengin yerleşim böl- 
geleri oluşturmanız gerekli Baslan- 


Sıçta gelen halk çadır kuracaktır, bu- 


ralardan vergi alamazsınız Ancak 
şartlar uygun olduğundan çadırlar 
yavaş yavaş lüks villalara. dönüşecek; 
haliyle sizin keseniz dolacaktır, tabii 


vergi oranlarını fazla yüksek, maaş- 
ları fazla düşük tutmadığıniz sürece 
Bir binanin gelişmesi için belli yapı 


lara yakın, belli yapılardan ise uza 


aylak Ye (Wonshopl s 

malar We yükün aldiğim ys yek 
“ma kurul atalara fazla li 
“masina S 


çıkan menüden harigi-Kâniniaddı 


drekranin sağındaki menüde Bul 
nan harita iKonunabasıp ucaret ya- 


Hangi yapilara Yakın 
“olmalidi ideal yerl 
sim-yert, çeşmeler a 
Ayollar okullar +i 


ap tapinaklar, 
devlet:binalarır Bura“ 


Malapeh 
Aynta bahç 
tahancler; banyola 


Ve yergr dairelëéri-de dikkatle yerleş 


tirilmelidir Pekicozakta kalması, ge 
reken biralar hangileri; kuyular ka 
rakollar, pazarl. 


çiftlikler; işyerleri; 


genel anlarñda elesaldunm 
tüm. 


temel hizmet biñalarr= Yanı öyle 
bir yeilestirmelisiniz ki bu-binalasi 


halk'ulasp galışabilsini, ancak angar 


işleri anımsatan bu binalardan Ve 


diğer düşük söviye Yörleğimlerter dë 


uzakta kalabillinsKöğindmaz olarak 5 


bir şehir merkezi ve kena mahalli 
ler yaratacaksınız. Mükezde oturağı 
devlet dàireles 
rinde çalışırken, kehar mahalle sä 


lar tapınaklar, okufl, 


kinleri çömlekçilik, çiftçilik, arabacı" 
lik gibi nisperen sıradan işlerle uğra- 
şacaklar: Fakat gelir getirme olayın- 
da iki tarahn da büyük bir yük altına 


girdiğini göreceksiniz” Şehir merke- 
zindekiler daha kalite 
cak takat ağir vergiler ödeyecekler 


lerle uğraşa. 
Kenar mahall& elemanları ise fazla 
vergi ölümeyedek ancak endüstri ve 
tartmın itici gücü olarak ticaretten 
para kazanmanıza imkan sağlayacak 
lar. Sonuçla ikisinden birini tercih 
etmek gibi bir lükse sahıp'değilsiniz 


Bedeli Ne 
Olursa Olgun! 


7Ön 
celikle tercihen anayol üzerine tica- 


Peki ticaret nasil yapi 


ret binaları (WarchauseyYinsa etmeli + 


mmadde (Ra Mateo 
bii 


siniz İdiğer h 


rar önleri temi" 
pasite gilişugihdin eminolm Wa 


rekoüse binasiña tik 


dığiniz Zaman 


> 


hangi mallara alındığını belirleyin 
Eğer herşey yolunda,giderse kisa yu 
rede burasimallarla dolacakur. Sim 


Ty yakinuydaki Eyler 


“mak diki, yoksa Paik sizi kafirlikle * 


ra başında ças 


aya gidin Burada Her sebrin ne 
alip salgai bakiye bedelinde” 
vip. biriyle ücâtet hatıncaçıne DIRS 


ii miz zi 
mz“olaeöktr 


Sfar açtıktan sonra ticari danışma? 
na (Trade Advisor) gidip hangi malı 
alağağınızi ve satadağınıznb: 


irleyini 


j 
Sfer Deme silip bugday ve silah alan: Yİ 
derhal 
gilik verin Aynca bir Siz 


 Yoksactucearlarrbóinbos gecip kide: 


Dir werleitiğaret YapıYorsanı 


Kah Yapıp geler dömiri işle 


yin ve, 


tekar önlara satin :Fiyatlari 


hep Rema Belirler unutmayın: Bu 
arada AnAk Roan çök varr 
(mansa sap olduguna, 
eger burai irki eş ana tanri mem 
ün edemezseniz tanza okurlar, 
“oldukça kaprklidinler kendileri Sik 


Önütlarına şölenler vé 


ye şehir 


büyüdükçe adlarına daha“fazla täpi 


suçlayabili 


Caesar 3 a de “old 
detaylı vE oynaması amam alan bir 


ğelere 

verwerebileim; Grafikleri ve ant 
> g 

şa'ıyı sesefektlefi 


kö 


oyun, burada ancak teme 


məsyenlari olduki 


ve müzikleri del hiçifenaşsayılma 
Gelismis bir Şehre bakaykair kendi 
mi huzurluhišscttiñr Banyo[ardam 
Sj! 
kahkahalar ti 
yatrodin gelen 
alkışlar tapır” 

maklardan 


yüksclen,ne: 


Yani 


wi telaği 
anlik Bir şehrin 
süt süsleri 


amabence ck- 


balamayadeğer 
Imressione 
progrâdları güzel is çıkaımışl 


doğrusu Eger Sinay hayraihysa- 


iz ve<ski Roma ie deiilgileniydr- 


sanız Fayalkirikliğina 


wacaklır; tavsiye olunur 
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döndü. Ve eğer Am 
ene o olmasi 
geri dönen plastik to 
4 çok daha yüksek, Vi 


ising İn Action 
Kisaca MIA. Sa 
vaş sırasında kay- 
bolan ama öldü 
gü kesin olarak 


onaylanmamış 

; askerlerin dosyalarında yazan bir 
> ibare, KIA (Killed in Action) ise òl- 
š düğü kesinleşen askerlerin dosyalar 
rına işlenen üç kifayetsiz hari, Evet 


` W 300 bin Amerikalı "KIA 


Amerikan askerleri için ise 
hayat çok daha zor olacaktı. 


gs 


mertebesine erişmiş olabilir, ama 


helikopterler olmasaydı, bu sayı 
çok daha fazla olabilirdi. Vict- 
nam'daki gibi modern gerilla savaş- 
larında kazanan tarafta bulunmak 
istiyorsanız, elinizin alında matla 
ka üç-beş helikopter olmalı. Tama: 
men ormanlık araziden oluşan, geri 
dönenlerin “Yeşil Cehennem” diye 
tabir erikleri Vicinâm'da, askerleri 
sıcak çatışma ortamlarından kurtar- 


e 4 = =Š 


A. yl 


ma, kara birliklerine yakın hava des- 
tegi sağlama görevleri heliko 
re düşüyordu. Ve Vietnam. 
Amerika tarafındaki bilanço 
çok daha ağır olmasını et 
yine bu hayati görevi 
kopterler ve onların cesur 
dı. İki pilot taralından, 
önünde ve iki yanındaki 
töfeklerden ölüm kusan, m 
edilmiş bir UH-1 Huey 
bütün Vietkongların korkulu f 
sıydı. Bütün bunların MIA ile ilgisi 
ne) Missing in Action adli bu oyun, 
tarihin utanç ve ölüm dolu sayfasını 


Vietnam savaşını bir helikopter pi- 
lotunun gözünden yeniden yaşama- 
nızı sağlayacak. 

- 


Drag br Griş 
— 


Amiga sahibiyken ellerim joys- 
tickle kenetleninceye dek oynadi- 
güm sayılı oyunlardan birisiydi De- 
sert Strike. Dudak uçuklatan grafik- 
leri (şimdi görsem hayata küserim) 
ve ses efektleriyle (ciuvv bum sek- 
linde) o zamanlar Sirike'dan iyisi 
yoktu, Daha sonra çıkan devam 
oyunu Jungle Sirike'i ise, şey, en na- 
zik şekilde “mideden ağız yoluyla 
çikan sıvı” olarak nitelendireceğim 


M Gegen sene gelen ve aynı seriden o- 


lan Nuclear Strike tena değildi, ama 
yine de bir şeyler eksikti. Bilgisayar 
gralik ve ses teknolojisindeki onca 


“5 gelişmeye rağmen, Desert Strike'n 


© havası bu oyunda da yoktu. Böyle- 
ce piyasada bulunan birkaç simulas- 


yonun dışında oynamaya değecek 
hiç helikapter oyunu kalmıyordu, - 
DU diyorum, çünkü arik Missing 
in Action adli nurtopu gibi bir heli- 
action oyunumuz var.. Ben biraz ev 
vel tarih dersi verirken uyuklayanlar 
için tekrar ediyorum: Missing in 
Action, Vietnam savaşında görev 
alan bir helikopter pilotunu canlan- 
dırdığımız kaliteli bir action-savas 
oyunu, Doğrusu oyunu yapanların 
hakkını vermeli, grafikleriyle, seste- 
riyle uzun süre kapılıp gidebileceği” 
niz bir oyun hazırlamışlar. MIA min 
öyle bir özelliği var ki, ben adına 
SÜREKLİLİK diyorum, bir görevi 
geçemeyince hirs yapıp tekrar tek 
rar, taa ki o görevi geçene kadar oy- 
nama istegi vermesi, Ve bence, bunu 
başaran bir oyun en azından 8 Yıldı- 
zı hak ediyopalemektir (Dur baka- 
Tim dähaiyazinin ortasında oyunun 
notunu verdik. Hadi hayırlısı) 
“Görev başlarında çıkan videolar 
gok güzel, Gerçi sürekli ayni insan- 
lar (siz yani Captain Mann, sadyo 
cu "Preacher" ve dana çavuş "Todd') 
ve birkaç figüran oynuyor ve sürekli 
aynı yerde geçiyor (bir kumanda 
çadırı), ama filmlerin kalitesi Viet- 
nam savaşının atmosferini hemen 
yakalamanızı sağlayacak. Yani 
adamlar biraz daha uğraşsalar film 
bile sgekebilirlermiş Oyuncular tanı- 


mak istiyorum - Nası yani 214) 
Oyun, herbiri yedişer görev içe 
ven dört harekattan oluşuyor. Prog- 
ramcılar, aksiyon oyunlarının hep 
düştüğü “heyecanla başlayıp, sonra 
dan Kendini tekrarlama ve mono- 
tonlaşma" hatasından kurtulmüşlar 
Genellikle önünüze çikan herşeyi 
öldürmek yerine, cephanenizi akıllı 


dık olsa, bu ara videol 
veya bir başka Vicinu 
araklama oldukların zannedebilirdi 
niz. Bu arada, esas oglanin bu de 
molarda gözükmesi de ayn bir 
sevinç kaynağı. "Riz kimiz, nasıl bir 
tipimiz var” misali yönetilen karak 


teri hiç göremediğiniz oyunlar ben 


de çaba 


ati uyandirir 
Oyunlarda bile olsa kendimizi bil: 
mek, kendi kendimizle tanışık ve 
barışık olmak insana iyi geliyor 

t- Merhaba ben, sana beni tanıştı. 


Bimer) 
Roket 0 
Beoeke mn 


Gana 


tüketmek, öncelikle önemli he 


delleri temizleyip, cephane ve hasar 
dunmanuza bağlı olarak, geriye 


kalan Vietnam güçlerini temizleyip 
temizleyemeyec eğime karar ver- 
mek zorundasınız. Her başınız skiy 
tğinda össünüze geri dönüp cepha 
ne bullemek, delinen zirhinrzi gerr 
ger yenisiyle değiştirmek gibi bir 
şansınız yok İnebileceğiniz çok az 
yer var, onlar da haritada gözükmü- 
yor, bulduğunuzda ise size yeni bir 
silah vermekten öte bir yardımda 


bulunmuyarlar, Boyish N 
oyuna çok şey katımı. 
I a biraz m 


rüş alanımıza giriyor aan 
yakin ve uzak olmak üzere iki 
mesaleden görebilirsiniz. Yakın mez 
salenin ne işe yaradığını ik başlarda 
anlayamamıştım, görünüş olarak 
uzak mesafeden hiç farkı yak gibiye 
di Ama bir türlü göremediğim düş 
manlardan 10 bininci karşımı ye- 
dikten sonra anladım ki, yakın mes 
sale, alçak uwarken sağda solla sak- 
lanmış VE (Vietcong) askerlerini ve 
ağaçların altındaki hava savunma 


mz. Bazı (çoğu) oyunlardaki bina-a- 
raçsinsan boyutlarındaki orantısızlık 
bu oyunda vak, Belki de sırf bu 
yüzden a ilk başta uyuz ola 
cakuniz, zaten helikopteriniz küçük 
gözüküyor, bir de bununla orantılı 
boyuttaki askerleri yemyeşil dağlar 
da, çayırlarda ararken gözleriniz bo 
zuluyer (herifler de salak değil tabii, 
foslorlü gece kiyaletleriyle çıkmı. 
yonlar ortalığa, paso yeşil giyiniyor 
lar). Ama bir kere herşeyin hu ka- 
dar “minik” olmasına alışınca, işte 
asil eğlence o zaman başlıyor ve 
grafikerlerin bu oyuna harcadığı 
emeğe hayran oluyorsunuz. Lanet 
hir askerin etrafında tO tur atip da 
br türlü vuramaymmea, bir Rus tan 
kinin namlusunun yavaş yavaş size 
döndüğünü görüp “Yusul” dediği 
nizde, alev alan bir hipin önce spin 
atıp durduğunu, şoförü tam atlayıp 
kaçarken jipin infilak ettiğini ve $0- 
dörün havaya savrulup kan revan 
içinde yerlerde süründüğünü gördü. 


günüzde, oyuna hayran olüyorsu 
nuz. Tabii böylesi bir detayın mali- 
yeti de oldukça yüksek olacaktır 
Esas güzellikleri oluşturan özel 
efektleri görmek için 3D hızlandırı. 
cili bir P166 tavsiye olunur 


Wi Ama, Nasıl 
Olak Bu igir ? 


Oynanış olarak anlatılacak fazla 


bir şey yok. Size verilen çeşitli gö- 
revleri yerine getirmeniz gerekiyor. 
Görevler saldırı, araştırma, savur» 
ma, refakat, hedef belirleme vs. ws. 
vb. gibi birçok çeşitlerde geliyorlar 
ve asla sıkmayacak kadar birbirin 
den farklılar. Özellikle bilmeniz ge- 
rek birkaç şey var ki, aşağıda bulu- 
nuyorlar. Hissiyat içerisinde okuyu- 
nuz. DİNKAAAAYTI! 

X Çoğu görevde yalnız olma- 
yacaksınız. İki ader saldırı heli- 
kopteri, bir SEAL timi, topçu 
taburu, hava bombardımanı xi- 
bi destek birimleri bazı görev- 
lerde sizinle birlikte olacak. 
Bunlara hedef göstermek için 
kırmızı ve yeşil işaret fişekleri- 
ni kullanıyorsunuz. Ama her 
güzel şey gibi bu fişekler de 
çok kısıtlı, ona göre dikkatli 
olun. akıllı harcayın, aklınızı 
almasınlar sonra 

X Haritada başıboş uçarken 
açık mavi daireler görürseniz 
koşarak inin. Buralarda heli- 
köpterinize çok özel silahlar 
takılıyor, 30 mm'lik top ve na 
palm bombası bunlardan sade 


Joystick 


LEVEL CD 


ce ikisi, sadisilere 
özel 

© Elinizden geldi 
Bince sivillere dokun 
mayin.. Peki hangisi 
sivil, hangisi değil 
kafiye?) nasil ayırte- 
dicez > Hedef imleci 


birisinin üzerine ge- 


lince kırmızıya dôn- 
müyorsa, o hedef si- 
vildir. Gerçi bir iki 
kez bir türlü göreme- 
diğiniz birileri tara- 
fından düşürüldükten 
sonra tamamen Vi- 
einam Sendromuna 
yakalanıyor ve sivil 
düşman ayırdetme- 
den etrafta hareket 
eden ne var ne yoksa 
tırsıp öldürmeye baş 
hyorsunuz İnekler 
de dahil 

X Eskort görevlerin: 
de hemen vükselin ve görev sonuna 
kadar en üst irtifada uçun. Bunun 
birkaç faydası var. Birincisi, eskort 
ettiğiniz araca bindirmezsiniz. Ikin: 
cisi, vüksekteyken düşmanlar önce 
sizi görür ve size ateş etmeye baş- 
larlar, Aptalca olabilir ama siz 
helikopteriniz genellikle 
gereken araçlardan çok 

lam Ve üçüncüsü, onlar sizi 
gördüğüne göre, siz de onları erken 
görürsünüz ve bummm. 

Missing in Action, uzun zaman- 
dır oynadığım en zevkli action-sa- 
vaş oyunlarından birisi, Gerçi Vict- 
nam konseptinden nefret ederim 
ine işin var elalemin ülkesinde), a- 
ma şunu da utanarak itiraf ediyo- 
rum oyunu oynarken yerdeki çekik 
gözlülerin gerçekten ölmelerini is- 
tedim öldürdüm de. Tıpkı gerçek 
savaş gibi, onların da birer insan ol- 
duğunu (her ne kadar sanal olsa da) 
unutuyorsun, onlar sadece beni öl 
dürmek için orada bulunan “şeyler 
diyorsun, Kimbilir. belki de gerçek 
savaş pilotları da aynı şeyleri hiss 


sediyorlardr Ny 
va 
© 


: Verilmedi 


akin olun, derin derin 
nefes alın. Benliğinize 
suysıkı sarılın, kendinize 
mukayvet olun. Siz, yas 
h beyelendi, kalbiniz 
sağlam değil gibi geldi 
bana, odadan çıksanız iyi olur, çün- 
övleyeceklerin kalbiniz için pek 
hayırlı olamayabilir. Bekliyi 
me. Tamam mı? Bizimle kalanlar 
sağlam değil miz. Peki öyleyse, sı 
durun bombayı paslatıyarum. Yİ 
BİR REAL TIME STRATEJİ OYU- 
NU GELDİİ Hecey, o torbalar 
boşuna mi dağlık kardeşim, niye 


vere kusuyarsun? Sen neereden 
atlamaya çalışan zat-ı muhterem, 
hemen buraya gel, başımı belaya nn 
sokacaksın benim? Ahhh, böyle ola 
cağını biliyordum, millete gma gel 
diğini, hatta gınanın bile aruk sıkılıp 
gittiğini bile bile neden hala real ti- 
me strateji yaparlar ki? Yeter artık, 
yeter, yeter, YETEEELER!W 
Hop, hemen kaçmayın sevgili 
okuyucufar, Bıra vel benim haya: 
felselem olan TERS PSIKOLO. 
e maruz kaldınız. Karşın: 
dakinin en kötüyü bekle. 
mesini sağlayıp, sonradan 
hayal kırıklığına uğra 
masına engel olmak iste- 
rim: Biliyorum, hepiniz 
RTS deyince kaçacak de 


lik arıyorsunuz, su ana 


kadar çıkan bu türden elli o- 


yunun belk 


i beşi, bilemedin 
on tanesi kaydadeğe 
lerdi. Ve bu türün kralı olan 
ei Slarcraft tahtından aşağıya 
bakıp yeni yetme çömezlere 
gülerken, piyasada “Ben oldum 
divebilen RTSlere pek rastlanmı 
nellikle CRC veya Red Alert 
vasi olan VE lerin 
ban gençlerden üç bes kuru 
a sızdırmak zihmive 
yaptığı avunlar, bizim gibi bi- 
lingli oyunlar kandıramıyaı 
un süre bekdey 
hüsrana uğradığımız, canım 
Düne T'nin devamı olan 
Dune 2000 bile silik 
ir pazar payi 
Apina aracı Ol 


aktan ð 


demedi. Ve Populous 3 de Dune 
2000'in geldiği kaynaktan geliyor 
Yani Electronic Arts'dan, ama ya- 
pit şirket yılların tecrübesi Batli 
ros olunca işler değişiyor tabii 
Pop3 (hen Populous 3'e kısaca Pop? 
derim, samimiyizdir de) serinin ön- 
ceki oyunlarındaki tanrıcılık oyrna- 
ma temasını, teknoloji çağının üç 
bovutlu üstün grafikleriyle birleşti 
rip sıcak sıcak servis ediyor. Yiyip 
vkinize, ve 
yemek takımımızın (vai | 
nızıni gücüne baglı, Afiyet olsun 
Benim gibi eski kurtların iyi bil- 
yunlardandır Populous. Gra 
i, sesieri ile strateji türünün li- 
dertlerinden biri olmasinin yanı sıra, 
strateji oyunlarına “Tanrı rolünü üst 
lenme” fikrini ilk sokan ovun olma- 
sıyla türündeki önde birisi- 
dir. Arkasından çikan devam oyunu 
Papulous 2 ise, tam anlamıyla bir 
şaheserdi. Atasının en iyi yanlanmi 


) (samimiyet), bunların 


taşıyan Popu 
üstüne bir dolu yeni özellik ekliyar- 
du. Bu özelliklerin başında, rakip 


tanrının sefil Kırımı kullarını öldür 
mek için kullanahileceğiniz onl 
felaket yaratabilmemz geliyordu 
Zevkinize göre, isterseniz düşman 
köylülerini bir hortumla alıp den 
latabilir, tepelerine ateş topları 
yağdırabilir, okyanustan dev bir « 
sa çağırabilir veya köylerinin orta- 
sından bir volkan çıkartabilirdiniz 
Pop3 ise fagn samimiyet), bayrağı 
amcasının buaklığı yerden alıyor ve 
yeni bir boyuta taşıyor: Üçüncü 


böyura 


Populous 3 - The Beginning 
mantık olarak ilk iki oyundan daha 
da bir tanrıyı 


yönetirken, bu oyunda doğanın 


geçiyor. On 


güçlerini istediği şekilde kullanabi- 


len bir Saman" yönetiyoruz. Amacı 
nız, bulunduğumuz güneş sistemin- 
deki butun gezeyenleri dolaşıp, ra- 
kip kabileleri ve şamanları öldür 
mek. Tabii bu ufak zaferlerin sanun- 
da ulaşmayı amaçladığımız büyük bir 
ödül var ki, a da, ehem, bir tanrı ol- 


mak. Bu kri işleyen bir oyun her- 


kesin hoşuna gitmeyebilir, özellikle 
de Türkiye gibi bir ülkede, ama ön 
yargıyla yaklaşmazsanız, Populous 
3'ün gerçekten de iyi bir oyun oldu 
gunu göreceksin 

Papul3 fikmi), abilerinin sahte 
üç boyutlu izometrik grafiklerden 
Artık olayları gerçekten üç 
Ve diğer 


RTŠlerin aksine, Papu3'teki oyun 


sıynla 


boyutla görüyorsunu 


alanı kare veya dikdörtgen değil 
tam bir küre, Yani ekranı he 
yöne dogru kaydirsaniz, başladığ 
nız noktaya geri gelirsiniz {Macellan 
amda, seni saygıyla aniy Dün- 
yayı yüzey eya yörün, 
görebilirsiniz. Ben bu iki görüşe sa 
vaş ve stratejik bakış açıları diyo: 

ım, İsterseniz siz de öyle devin 
(sanki başka şansınız var datt}. Ever 
BEIN A NEW CAMI 


ili Şaman'ı- 


seval oku 
de bakiir maa 
mz ortaya qaku, Şimdilik etraltə Bir- 
kaç köylü ve şamanın öldüğü zam 
veniden š sunaktan baska 
leriniz ekranın bi- 
oluna kayınca hır de görüyörsu 
nuz ki, amanın o da ner MENU 
UÜÜY Sol üste dünya haritasını 
Börüyersur Onun atunda eliniz 
deki köylü ve asker türlerinden ka 
çar lane alduğunu görüvürsunuz. İk 


idaki r 


CTR Tiklayarak beşer beş 
SHIFT+TkTik ile bütün adamlar 
seçersiniz 

Köylüler ortalıkta şebek gibi da- 
aşmasını, onlara bir iş verin is 


eth olan: 


niz binaları akp, ayun alanın 


diğiniz bir y 

Daha sonra t 

lesuydiginiz Bina planının üzer 

uklıyorsunuz, hemen koşup od 

toplayıp bina yapıyorlar Bu arz 

öyunda ilerlemek için yeni bina ve 

büyüler öğranmetiz gerekiyor. Bu 

amani ciral taki tolen 

ki bilgileri saklan 

naklara gönderip tapmalia- 
dolunca büyü ve 


Bazı totemler 


cekler ve 


küçük kult 


lus 


ere sağma 
masim 


maya baslaya 


sağlar (tabii 
ağlar (tabi lar (Lan adam ac < 
| oyun ile ikçe A nasi Töbe tőbeee!). 1 
büyü ile kendi yolunuzu ride iyice silaşınca, dışarı çıkıp od 
k ii aiee is s Büyü vyapar, köylüler lai 


kendiniz de yapabiliyorsunuz), bazı- elleri senigi 


topiayac 
pS nedir, Hepsini birden ölüme gönde 


yüler verir ama 


ları ise çok güçlü k 
| bunlar sayılıdır ve bitti mi bir daha 


itin kulübel 


Böyle böyle 


rijken gözünü bile kirpmaz {bütün 


lik olunca, artik köylü faz 


` E 
kadınlar ayin arkadaş, oyun 
yapamazsınız ysqiplae a e Si 


ken kalacak; Tabi kişin a 


Acayip narsisttır, bütün gün pr 


Peki bu bina ve büyü olaylancır 


nan bir köyküden alınan 


kta “Ben bir taneyim, şu koca 


kav 


ağı ne) Değirmen dönüyer da, 


hayir duasi da verimli olmaz, İsterse 


dünvuda benim gibisi vok” diye do- 


geliyor acaba? Şöyl 


u nerede 


aribanlars 


N '. 
übe yapıp bu 


taşır durur. Ama koskoca köydeki 


bir kulübe yaptıktan sonra köylüleri 


iç 
başlarlar. Siz de büy 


ucak bir yuva 


tek hatun kişi olduğunun farkind 

ldir 

ha kapalı elyinir 
KÖYLÜ: Kulü 


dua ederle 


a etir 
A 


JAk 


"asinda 


ye sokarsaniz, siz 


Ama evlerine u dua € 


de olsa bir 


c 


dönmüş 


zarırsınız. Hayır, anlam 
olan MANA deb, t 
mek ol 
tün binalar ve büyül, 
yer. Ne 
de ne kadar 
NAn 
na gü 


bes 


lerinde 


ü güclü de 


para etmediğinden, fazlalık köylüle 


veya rahip olabi- 


NA bu. Yaptığınız bü 


verip istihdam 8 lin dalar- 


firler 


lar tarımı bir kil 


ar çok kulübe 


k köylü olur yamlarlar 


i soldaki resmin altında 


ki çubuktan görebilirsiniz. Zor du 


rumda kaldığınızda gereksiz büyüle 


tuşla tıklayıp dolmasını dur 


bunlari 


durursaniz, mana güçü daha çabuk 


artacaktır 
tıklarsanız, adamlarınız 


rayla okuyup adam olup, asker 


bir işe yaramız 


ak birh 


ihip çikacak; büyüyünce it | 


dini ise ar öy 


mal 


yarar b. 


Köylüleri š 


iim, düşünün rakibiniz an 


zamar içinde $ 


askerle köyünüze dalmaya geliyor 


iç köylü, bir 


sizin eliniz 


hip binası ve 20 £ zaman var 


Hemen ki n birine ekspres 


diploma verip rahip yapıyoruz 


sonra da rlüsmanin g i rafa 


hibin 


leriy Ask 


menziline girince rahip başliyor 


kesuymaya, kad: 


img olalım, me 


z: ŞAMAN SUCKS 


laflarja « un askerlerin kafalas 


maya başl Meri 


savaşı barakap rahibi dil; 


e rahibe saldıran olw 


da sizin mrafıniza geçiyorlar Yani 


şaman tarafından savunulan bir ra- 


hip, rakibin (0-15 askerini rahadıkla 


sizin saflarınıza katabilir Rahipler- 


den sadece şamanlar ve düşman ra- 
hipleri etkilenmez, Düşman köyüne 
hip 


asker göndetrken en az dör 
katın yanlarma, hem rakipleri size 
katar hem de düşman rahiplerini 

> INDIIIGK, VURUN 


diye alişe eder 


Her nasılsa el- 
Jerinden ateş 


HD Alanı, 


tapu çıkartırlar, birisi iki askeri 
beş köylüyü cozurdatınaya yeter 
Hatta rahiplerin menziline gir- 
meden iki kere ateş etmeyi bile 
başarırlar. tuttururlarsa rahibin 
bütün konsantrasyonu bozulur, 
“OYNAMIYOM YAAA" der gi 
der. Tulturamazsa, vay haline, © 
da kafalanır. 

ALTINCI TİP: Oyunu oyna- 


dığım sürede karşılaşamadım. Si- 


zin engin bilginize bırakıyorum 


Gelelim sevgili şamanımızın 


marifetlerine Bır kere öldüğü zaman 


panik olmayın, aç-bes adamınızı taş 
sunağa getirip şamanın y 


doğmasını sağlayabilirsi 
çök esnektir, her yola gelir. Büyü 
yapar, özellikle bu konuda çok iyi- 


dir. Size öyle güzel bir büyü yapar 
ki, parmaklarınızı yersiniz, tabii ve- 
abilirseniz. Yapabileceği 
şüledir len azından benim 


lerimi 


BLAST: En basit ve ucuz (MA 
NA bakımından) büyü. Vurduğu 


anındakileri havaya savu- 


dü 


adami v 


tur, Şansınız varsa bunlar 
bir dal 
zaman kesin ölür. G 
Çok az 
LIGHTNING: Blastin çok daha 
zellikle uzun m 
yakıp kullanılmaz 


hale getirmesi çok işimize yaraya- 


ser, düşmez 


n MANA: 


güçlüsü zilli ol- 


ması ve bin 


cak. Bu arada, yüksekte durursanız 


menziliniz daha geniş olur. Aklını 


zn bir köşeciğinde bulunsun, MA, 


dah olur. Böylece de: 


lir, dik tepelere tirmanabilirsiniz 
MANA Az gibi sankı 
INVISIBILITY : Babadan kalma 
görünmezlik olmadan olur mu hiç, 
iste o da burada, Askerlere 


yapmayın, saldırınca etkisi ge 


-NO MB 


CD-ROM -4 Hizli 


LEVEL CD 


gok, rahiplerin savunmadan st- 


1p rakip köyün orta yerinde sümük- 


lü böcük samaları için kullanın 
MANA, [h iste 
SWARM: Kocaman hir böcek 


i bütün düşmanların 


sürüşü değ 


kontrolsüzce kaçmasını 


Jikle kötü giden savaşlardan kaçmak 
için deal MANA: Az çok 
ERODE: Land Bridge In tersi 
Yaplığınız yerdeki kara alçalır. Düş 
di 


manın deniz kıyısındaki köylerine 


yaparsanı, a köy denizin dibini 
boylar, Atlantis misali MANA; Çok 


gibimsi 
MAGICAL SHIELD: Y z 
adamlar belli bir süre ölümsü 


İyi büvüdür ama çok geç dolar MA- 
NA: Çoook çok 

ANGEL OF DEATH: Olür 
si Önüne ci 
de. 


eser, Yapın üç tane, düşman k 


kant yer, arkadan gelene 
bir 


öylüle 


neyse i kısaca kos 


çi çığlıklar içinde ölürken ıslık çala 


geri dönün. Tabii ya 


çala köyünü 


erkek değil mı? 
kul MA- 


onla 


in şaman, nolce 
NA: Gocaman çok. 
BLOODLUST: Kısaca "kuduz 


büyüsü. Hü- 


musun nesin birader 


tün askerlerinize yapın ve düşmana 


gomenn mihip falaniha 
Daha yok 
MANA: Ama- 


elk 
herkesi doğrarlar da 
muuu?” diye ulurlar 


nin booo! 


Bir iki dene daha büyü var ama, 
onları da siz görün. Word 7,0, har 
say bakem. NFAÀAA2 11905 


zıyı hemen bitirmeliyim. Š 


mi, ya- 


larak eğer sisteminiz kaldırı 
Po3'ü 


li alm 


bu seler yer 
Ama ilk b 


ellikle sayılara 


gok zor geliyor 
asker grupları atayamamanız, her 


niden seçme- 


seferinde askerleri 3 
nizin gerekmesi sinir bozuyor. Hu 
nun haricinde eksisi yok, bu arada 
GALİBA 

A ARKADAŞLAR, DÜNYA 
YUVARLAK DEĞİLMİŞ 
DÜŞÜYORUUUUUU 
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Si Allies 


MrihrKaamanla Vali 


nizi sağlar, Ophion sn yanımlaki di dikh Ide igal ölriğisi masr 
$ Tek we BEGIN, HELP ve ryer inemezlir, oğburdura miçor ' k 
Fi esn ile ankı ayarlar akları göral sak T. 


kabul edip savaşa baylarsonz Hieip biryere tetik 


bilgi almak içindir. Cancel üle bay porak düşmanın 


Tangiç ekranına dö: Oyunun IPCTeríni de ozaltabel Nal j 
t. Başta söz etik kedileri iki piyade tank olarak a 

Riske ölelirliça benziyor; Dünya 1 br Dan silin adien z 

ntas bölgelere bölünmüş, Hér bül kur Ligal ri de en çok í i 

ge Tum basta size belli sayıda IPC cr uçağı labilir, ama bombard j lan olar 


yani [Industrial Producuon Certifica man uçağı alamazlar Hartleshapler x 
É getiriyor Birlik üretirken bu bir eğer doğru kıyıda k 
lirë bombarılımata tu k 
yeterlidir. Yalnizca fabrikası ol ferir 
wigelerde en tarla bä in T L ji hi 
başma yetirdiğ w birli an d k de 
kullanıyorumuz Her berti rebilirsir T i Í ` 
ir in, savun sp şey âlma f k 
nk ç = hrs ay 
yuz, sildirdig hk s nuan f l 
r zar atil Bin Unit için t 
in saldhn purin egi da anlattıklarım ilk. İsa m 
ikse; o Unit bis diy Üçüncü kesim olan Comba in 
k Sonra say pen: rasnda birlik id 
i anyon ama tabi oni hareketlerini beliriiyorsur 
g in savunma puanlar butonun tldadığı Coml 1 n 
1 lagri n ekranın a funda da ka i 
tediñinrz Inrlikler alıyorsunuz Be 
nu vag | 2 gire kusi Nor bar Movement ka 
yl Ardinda Non Comba sırasında 
pita ve ieliklerinizi düşman olmayan bolge 
» ile hareket ettirebiliyoisi git 
wt Sonraki aşama basta aldığınız birlik < z 
! kbi ry yerkeytirmek. Ardından o <l tog yun değil gi 


byme geliyor. 
Yam adamlar 
skal 


Ñ nr at İadiğinz [PC mikun 
altı sayısı kadar DONE tıkla 
u keye geçiyor 
l tilai taralsiz kalan ve hiç işgale uğ 
r bombar yı ba ve İspal 
teknoloji j tiremiyorsu- 
şında bir mür- 
manın eline 
m an ettiginizde 
bulursanız sahibi gen matikman o dan da p 
a malo Í juyor, Ekranın sol al çok oyundan 
VE d. 
kildim, biliyorum karış 


içindeyim. B 


i dakikalar geçir 
Karşı sayunmasiz di iç lu animas istiyorsanız bu: 
r bölyeyraldıkta, nci bi yonl ir başkent iş ildigin- 
ólgeye de gr ji y 
ketlerinin sonunc 
pınizdeki bir ülkeye 


zi A 


gi filmlerini bil 
meyeniniz yoktur. Ken- 
dilerine has çizgileriyle, 
>, hareketleriyle 
r, çizgi film dün. 
yasında çığır açmışlardır 
Sanırım hepiniz onları ilgi ile izler- 
siniz (ben hiç kaçırmazdım). Olay- 
ları anlatım şekilleri, karak 
verdikleri etleri ve bunlarla 
birleşen çılıın ses elekleri yaşamı- 
mıza adapte oldular (oldular ama 
hayatımızı ele geçiremediler). İşte 
SHOGO da Japon çizgi filmlerin- 
den esinlenilerek yapılmış bir oyun 
Kendinizi bır çizgi film başrol 
oyuncusu zannnetmezseniz ne 
olayım. 


Oyunun en güzel yanlarından 
hiri, konuya bağımlı hareket etme 


hiz. Ken le hazırlanmış 
bir senaryonun içinde buluyorsu- 
nuz. Oynadığınız karekterin adı 
Kenjuro (tipsiz herifin teki, ben sa- 
m olmasini ter- 
cih ederdim), Bu 
arkadaşı komand; 
ederek insanların 
üzerine korku sa 
lan Fallen adli bir 
terörist gruba kar 
şı savaşıyoruz. Bu 
savaşta bize yar- 
dımcı olan çok 
sevgili arkadaştan- 
miz da var. Bu: 
larla oyun i- 
çinde sürekli ileu- 
şim içindeyiz. Bu insanlar size nere- 
ye gitmeniz gerektiğini söylüyor. 
İngilizceniz iyi ise bunların söyledi- 
Emi dikkate almaya çalışın (sonra 
sap gibi dolaşmayın) 

Oynanış şekli bildiğimiz Doom, 
Quake tarzı “Düşman görürsen ge- 
beri," mantığı ile ilerliyorsunuz. Eli- 
nizde yine bir sürü katliam aleti 
var. Bunları işinize yarayan şekilde 
kullanmanızı tavsiye ederim. Bunun 
yanı sıra oyun 3Dfx'i de destekli- 
yor, ama ille de isterim diye bir 
şart koşmuyor. Herkesin 3díx kar- 
u alacak durumu yok tabii ki -Lith- 
tech Engine ile hazırlanmış güçlü 


garfikleri olan ve diğerlerine gö- 


re düşük makinada hızlı çalışan bir 
oyun, herkes alıp oynayabilir (486 


bilgisayarları olanlar hariç). 


Oyunu çalıştırdığım 
karşınıza Autorun menüsü geliyor. 
Adamlar menüyü tika basa doldur- 
muşlar, oyunla ilgili ne kadar ayar- 
lama varsa hepsi burada Değişiklik 
olsun diye bir de yemek tarifi koy- 
rdu. Bu menüye ve bun- 
karşınıza çıkacaklara bir 
göz atalım 
Hazırsanız başlaya- 
bm. Bunu görür görmez he- 
men üzerine atlamayın. Di- 
Berlerine de lütfen bir 
göz aun. 
Modem- 
le, Internet'ten ve seri 
bağlantı ile oynama a- 
yazlarınızı buradan ya- 
pabilirsiniz 
Oyunu ça- 
lisurmadan önce mulla- 
ka uğramanız gereken 
hir yer. 3Dfx veya 
Software ile oynuyorsa- 
nız ayarları buradan ya- 
pıliyar. Normal olarak 
kendisi 3Díx'i otomatik 
olarak algılıyor. Ama siz 
ine de bir göz atın Çö- 
zünürlük ayarları da bu- 
rada, ekran karu ö- 
zelliklerini biliyorsanız, kaldırabi 
ceği bir çözürlüğü seçin 
Oyunla ilgili daha 
fazla ayrıntıya tnebileceğin 
Sistem özelliklerinizi çek iyi bili- 
yorsanız burada çeşitli oynamalar 
yapabilirsiniz, aksi durumda hiç do- 
kunmayın derim 
Firmanın diğer o- 
yunlarının tanıtım demoları ve kısa 
bir bölüm. 
Yardım menüsü. Oyan 
hakkında herşeyi bulabilirsiniz... 
Yanlışlıkla basmışım abi di- 


h sor 


yenler için 
dan çıkmak için ko- 


oyun- 


nulmuş bir seçenek. 
Bu menüden sonra 
oyununuz güzel bir 
demo ile başlıyor 
Şarkı Japonca , 
sözlerini dil 
mayın, Demodan sonra Ana Menü 


geliyor, buna da bir göz atalım 


Yeni oyuna başlamak 
için sabırsızlanıyarum ama önce 
Oyuna direkt girer 
tarok girsin yanii.) 
Kayır ettiğiniz oyu- 
nu yükleyebilirsiniz 
Oyunun 
içinde işe yarayan bir 
seçenek. Direkt Fó ile de 
kayıt edebilirsiniz 
Önceden a- 
yarlanmış bir bölümü 
oynama şansını sağlı- 


Diğer tarafta 
unuttuğum bir şey var 
Geri dönüş 
Baştaki 
menüye sallıyor sizi 
Ses, görün- 
mü, kontrol ayarla- 
rınızı buradan ya- 
pabilirsiniz 
Oyunun yapıcı- 
larının kim olduğunu öğ- 
renebilirsiniz (birçoğu la- 
pon) 
Sıkıldım oyundan artık di- 
yenler için konulmuş bir seçenek 


Bütün ayarlamalarınızı yaptiktan 
sonra oyuna haşlayabilirisiniz (oh 
bee nihayet). Önce kontrollere de- 
ginelim. İlerlemeyi yön tuşları veya 
mouse'un sağ tuşuna basılı tutup, 
mouse hareketleriyle yapabiliyorsu- 


nuz; yukarı bakma: Pa 
Up, aşağı ba 
rtalama: End, a 


na: Pag 
Down 
tes etme: Ctrl veya mou 
se'un sol tusu, saña yan 

me Ç, sola yan gitme 

Space, eğilme 

dışarıdan görme: B, silahlar: 
rakamlara yerleştirilmiş (beş numa- 
ralı silahın yakın 
tekrar beşe basarsanız bu moda ge 
çer). Robotla ilerlerken, daha yük- 

plama: Z, arabaya dönüşme 


urma modu var, 


robot için diğer özellikler aynı 


el olarak kullanılan tuştar bun- 


leri ile yapılmış 
demolar var Bunlar o- 
yunun gidişatını etkile- 
Ger et sapa na 
runlu). Bu kadar çok 
bölüm almasına kanı ki 
sa sürede biten bir o- 
yun. Hiç unmadığ 
niz bir yer oyunun 
sonu olabilir 
lik bölümde koşup bir 
miye atlıyoruz, bu kadar. 
Ana üsse gidiyoruz. Burasi oyunu 
tanıma ve ne yapacağımızı öğrene- 
ceğimiz yer, oyunun konusunu asıl 


yanından öyle elinizi kolunuzu 
sallaya sallaya geçmeyin, hain 
heriflerin bazıları duvarların 
arkasına saklanıyor ve arka- 
dan sizi gafil avlıyorlar 
Değişik bir özellik de 
vurduğunuz düşman 
aruldukları 


ş olanlara ateş ettiğinizde 
aha dağılıp etrafı kana 


olarak burada öğreniyoruz. Şağı so- 


buluyorlar, bunu yapmanızı 


lu araştırın. Bu bölümde elinizde si- 
pek tavsiye etmeni çünkü 


lah var diye heyacana kapılıp kim- 
adamlar Onake'deki gi- 


SİVİLLERİ VURMAYIN 


seyi vurmayın, Buradaki 


İlk bölümü oynadığınızda niye atandaşlar sizden yana bi kalkıp size ateş 
bu kadar kısa diye çakılmayın, Birini vurursanız orada ne edemiyorlar Bunu 
kadar asker varsa tepenize bi- bence boş yere koy 


niyorlar. Görevinizi öğren- 
dikten sonra robotunuza 
atlayıp oyuna başlıyorsu- 
muz (kafanıza göre bir 

çin). Ne bulu 
yorsanız toplayın, a 
balara ve kutulara ateş 
edin. İçlerinden her zaman 
işe yarar bir şeyler çıkıyor 


unda robotunuza ve sizi 


ayrılmış görevler farklı. Bu ë 


muşlar 


Bitirmeye 
ealssin 


Bu tür oyunların bu 

aralar çok çıkması i 
ri karıştırıyor Oyunların 
çok olması da seçimi zor 
laştırıyor. Shogo diğerle- 


rinden farklı bir konu ile 


likten dolayı film havasına ken karşımıza çıkıyor. Kendi- 


dinizi iyice kaptırabilirsiniz nizi bir macera içinde bu- 


Güzel bir düşünce iğ " " 
süzel bir düşünce, sıkıctlığı luyorsunuz. Değişik oy 


| 
da engelliyor. İnsan olarak nama şekilleri ile düsma- 
nadığınız bölümler 


karşınıza siviller de çıkı 


ninizi ona farkettirmeden 


vurabiliyorsunuz, Kısaç 


Ai 
yor Onları vurmamaya Doom tarzı bir oyunda 


dikkat edin (zaten size ulaşmak istenen gerçekliğe 


oyun bir hikayeye göre ilerlediği “beni öldürme" diye E bis 


n ona uygun hareket ediyor Bir bas bas bağırıyorlar). de hir oy' 


ü bölümden oluşmuş bunların Oyunda düşmanlarınız A E 
karşınıza bir anda çıkı Shogo'yu alin oynayın 


zorlar. Duvarların 


ılukları bölümüne göre de 


derim. İyi oyunlar... 
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eam 17 gibi hareketli 
ve oynaması zevkli 
oyunlar yapmakla 
ünlü bir şirketin Ad 
venture oyunu yap- 
ması ilgimi çekti. Ne 
de olsa bu şirketin şimdiye kadar 
kötü bir oyununu görmemiştim, 
hem de Nighilong benim pek sev- 
diğim Blade Runner dünyasıyla 
benzerlik taşıyormuş. Biraz vakit 
ayırmaktan zarar gelmez, öyle değil 
mi? 
Aslında değil Nightlong kötü 
bir Adventure değil, ama iyi de de- 
gil Team 17'nin ilk Adventure de- 
nemeleri olmasından kaynaklanan 
bir yapaylık, bir bayağılık var. Yani 
ne bileyim, grafikleri falan çok gü- 
zel, oyun bayağı zor, uğraştırıyor 
falan, ama çok baş bir oyun Night- 
long. Bütün bilmeceler “O eşyayı 
al, berikinin üzerinde kullan, olma- 
dı mı? O zaman gezdiğin bütün 
odaları tekrar tekrar gezerek göz- 
den kaçırdığın o minicik noktayı 
ara" mantığıyla hazırlanmış. Her 
girdiğiniz yeni mekanda bir sürü 
eşyayla, kullanabileceğiniz nesncy: 
le karşılaşıyorsunuz, ama bunların 
çok az bir kısmı ilerlemeniz için 
önem taşıyor. Tabii gerekli olanları 
gereksizlerden ayirdetmek çok sinir 


bozucu bir “her eşyayı, her eşyanın 
üzerinde kullan” sürecine dönüşü- 
yor 

Oyunun bir diğer eksisi konuş- 
maların ve demoların gereksizliği 
Monkey Island'da konuşmalar ö- 
nemli yer tutardı, hem oyun içi at- 
mosferi sağlamak hem de ileride 
yapmanız gerekenler hakkında ipu- 
cu vermesi bakımından. Bu oyun: 
daki tüm konuşmalar gereksiz ve 
boş. Demolar ise heyecan vermek- 
ten çok sıkıntı veriyor. Hemen he- 


men bütün demolar karakterler ara- 


sındaki konuşmalar ve adamınızın 
birşeyleri okumasından ibaret 
Yine de Nightlong'u tamamen 
silemiyorum. Grafikleri çok çok 
güzel, konu fena değil (Aslında fe- 
na ama, neyse.) 
Almadan önce iki kere düşünün 


Tam Çözüm 


Oyun başladığında kendinizi bir 
binanın çatısındaki park yerinde 
bulacaksınız. İlk arabanın sağında 
yerde duran aluminyum folyoyu 


alın. Kapıdan girin ve asansöre ba- 
kın. Düğmesine basın, düğme bo- 
zulunca paneli açın ve yanık sigor- 
tayı alın. Sigortayı aluminyum fol- 
yo ile birleştirin ve tekrar panelin i- 
çine yerleştirin. Asansörün içindeki 
kart okuyucuya elinizde bulunan 
asansör kartını sokun ve Ruby'nin 
dairesine çıkın. Ruby'nin evine sol- 
daki ilk kapıdan giriliyor. Kapıyı 
inceleyin ve kapı numarasının 17 
olduğunu görün, Asansörle tekrar 
çatı katına çıkın. Sağdaki posta ku- 
tularının içinden 17 numaralı olanı- 
nı bulun ve küçük anahtarla açın. 
Bulduğunuz mektubu okuyun. Tek- 
rar Ruby'nin dairesine dönün. Mek- 
tubu kapının yanındaki aletin üze- 
rinde (PENPAD) kullanın ve man- 
yetik kalemi de onun üzerinde kul- 
lanın. İçeriye girince masanın üze- 
rindeki nota bakın, buzdolabını 
açın ve votkayı alın, resime bakın 
ve alın. Çöp kutusunu karıştırıp 
metro kartını alın. Sağdaki kapıdan 
yatak odasına geçin. Pencerenin sa- 
gındaki düğmeye basın, pencereyi 
açın ve panjurun üstüne yapıştırıl- 
mış olan bandın altındaki anahtarı 
alın, Soldaki gardrobu açın, elbise- 
leri sağa çekin, pencereden aldığı- 
nız anahtarı gardrobun içindeki ka- 
sanın üzerinde kulların, Kasadan 
çıkan tüpü, raporu ve silahı alin 
Ruby'nin dairesinden çıkın ve e- 
İinizdeki parayı sağdaki bira maki- 
masının üzerinde kullanın. Makina- 
dan birayı ve 5 sentii alın. Tekrar 
çatı otoparkına geri dönün, soldaki 
balkonumsu uzantıa bakın ve yerin- 
den çıkmış demiri arayın (BRO- 
KEN BARRIER) tüpü üzerinde kul- 
lanın ve metal çubuğu alın. Asansö- 
re geri dönüp metroya inin. Sol alt- 
taki bilet makinasına gidip 5 senti 
üzerinde kullanın. Metroya biniş 
izni alacaksınız. Polisle konuşun. 
Sağ üstteki metro kapısına gidip 
SCANNER üzerine tıklayın 
Metrodan inince duvar resminin 
altından plastik parçasını alın, bu 
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soldaki kirik faksın parçası, gidip 
yerine takın. Birayı ayyaşa verin ve 
resmi gösterin, votkayı da adama 
verin ve söylediklerini dinleyin. Si- 
ze bir paten verecek. Şimdilik bu- 
rayla işiniz bitti. Yürüyen merdi- 
venle yukarıya çıkın. Kapının ö- 


riye girmek için üye kartına sahip 
olmanız gerektiğini öğrenin. Sağ- 
daki içki satan dükkana girin. Sağ- 
daki rafta duran üyelik kartına ba- 
kın ve adamla konuşun. Kartın kar- 
şılığında ender bulunan bir şişe şa- 
rap isteyecek. Buradan çıkın, dük- 
kanın solundaki parmaklıklardan 
tırmanın. Elinizdeki demir çubuğu 
lağım kapağının üzerinde kullanın 
Sağdaki fare ölüsünü alın. Yukarı 
çıkın ve elinizdeki tübü sağdaki ka- 
pağın kilidinin üzerinde kullanın. 
Elinizdeki fare ölüsünü patenin 
üzerinde kullanın. Açılan kapaktan 
inin ve fareyi kadının üzerinde kul- 
lanıp kaçmasını sağlayın Ekranın 
ortasındaki kutuyu açın ve içindeki 
şarap şişesini alın. Buradan çıkın ve 
şarap dükkanına geri dönün. Ada- 
ma kendi şarap şişesini verip üyelik 
kartını alın. Üyelik kartını badi- 
gard'in üzerinde kullanıp içeriye gi- 
rin. İçerideki kadınla her seçeneği 
seçip konuşun: Dişarı çıkıp metro 
istasyonuna geri dönün ve elinizde» 
ki MINICOM'u kullanın. Konuş- 
manız bitince faks makinasından 
haritayı alın. Dışarı çıkın, parmak- 
lıklardan trmanın ve lağım deliğin- 
den aşağıya inin. Sağdaki lağım ka- 
pağına tekmeyi yapıştırın. 


z <D 


Simdi kullanilmayan bir metro 
istasyonundasınız. Tabancayı kapı- 
nın üzerinde kullanıp içeriye girin. 
Ortadaki dolabı açıp içindekileri a- 
lin. Buradaki kapıyı şimdilik açamı- 
yoruz. Dışarıya çıkın ve sağdaki 
reklamı dikkatle inceleyin. Sağ al- 
tindaki logoyu gördünüz mü? 'S' 
harfinin üzerinde tornavidayı kulla- 
nın. Š harfini solda yerde duran 
zincirin üzerinde kullanın. Zinciri 
tepedeki borunun üzerinde kullanın 
(PİPE), Diğer tarafa geçtik. İlerle- 
yin ve T harfi şeklindeki aletle pa- 
neli açın. Kabloları (LEADS) alttaki 
bağlantı noktaları (CONTACTS) 
üzerinde kullanın ve kolu aşağıya 
indirin. Kabloları manyetik kapının 
üzerinde kullanın ve içeriye girin 
Diğer tarala geçince sola gidin ve 
kapıyı açıp rafta duran penseyi 
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nündeki bodigardla konusun ve içe- 


(PLIERS) alin. Geri dönüp köprüye 
urmanin. Ucunda panonun sallan- 
dığı kabloyu pense (PLIERS) ile ke- 
sin. Aşağı dönüp karşıya geçin ve 
içeriye girin 

Soldaki kapıdan girip bara gelin 
Masanın üzerinden yağ kutusunu a- 
lin. Perdeyi çekip süpürgeyi (BRO- 
ON) ve silindiri alın. Bilgisayarın 
yanındaki kutuyu da aldınız mi ta- 
mamdır. Sağa gidin ve soldaki diğer 
çıkıştan geçip sfenksin olduğu ekra- 
na gelin. Sfenkse bakın, bozulunca 
bir kontrol odasından ve giriş ko- 
dundan bahsedecektir. Anubis hey- 
kelinin altındaki tekerleklere bakın 
ve slenksin söylediği kodu buraya 
doğru şekilde girin. Tekerlekler şu 
şekilde olmalı 


Stenksin altındaki kapi açılınca 
içeriye girin. Bütün düğmelere basıp 
yeşile dönmelerini sağlayın. Masa- 
nın üzerindeki silahı da alın, Dışarı- 
ya çıkın ve sola gidin. Köprüden 
karşıya geçerken saldıran dinazora 
silahla ateş edin. Soldaki mağaraya 
gidin, Masanın üzerindeki işaret fi- 
şeğini alın (FLARE). Şimdi, bara ge- 
ri dönün ve sola gidin. Heykelin al- 
tındaki bitkileri kenara çekin ve or- 
taya çıkan vanaya (FAUCET) iki 
kere tıklayın. Boş bira kutusunu, 
alevleri sönen meşale üzerinde kul 
lanin. Buradan çıkın müzeye ilk gir 
diğiniz yere gelin. Sağa gidin. Ha- 
vuzlu odadaki tankın üzerindeki pa- 
neli kullanın Tankın açılan kapağı 


nın üzerinde si- 
lindiri, bira 
kutusunu ve / 
işaret fişeğini / 
kullanın. Sağa |! 
gidip çocu- l 
ğun üzerinde» | 
ki uzaktan ku- ` 
manday! alın. 
Dinazonun ya- 
nındaki mağaraya 
geri dönün ve kafe- 
sin yanındaki manyetik a- 

nahtar deliği (KEY LOCK) üzerin- 
de uzaktan kumandayı kullanın 
Açılan kapıdan girin. Soldaki açık 
kutuyu iki kere inceleyin ve oyun- 
cak makasla hologram aletini alın. 
Soldaki diğer asansörle yukarıya çı- 


kın. Tavandaki kırmızı düğmeye 
basın ve çatıya çıkın, Soldakı kapıyı 
demir çubukla açın. İçeri girince, 
soldaki kırmızı yuvarlak nesnenin 
sağındaki kolu çekip gazı kesin 
Sonra, pencerenin altındaki tek bo- 
ruyu (PIPE) pense ile kesin ve bo- 
huyu eğip pencerenin altına gelme- 
sini sağlayın, Gaz vanasını açın. Di- 
şanı çıkıp hortumu alın ve içeridey- 
ken büktüğünüz borunun üzerinde 
kullanın. MINICOM'u büyük kapı- 
nın kilit kısmı üzerinde kullanın, 
hortumu da kilidin üzerinde kulla 
mp demoyu seyredin. > 
Asansörle aşağıya inin, sağdaki 
kırmızı paneli açın. Paneli tornavi- 
da ile söküp, ortadaki teli sağdaki 


noktaya (CONTACT) değecek şe- 
kilde yerleştirin ve paneli, üzerinde 
tornavidayı kullanarak kapatın. 

Geri dönerken yerdeki kibriti al- 
mayı unutmayın. Üstteki asansörle 
yukarıya çıkın. Kibriti süpürge ü- 
zerinde, bunu da tavandaki kırmızı 
alıcıların üzerinde kullanın. Terö- 
rist arkadaş elektriğe maruz kalın- 
ca, taaa ikinci CD'nin ilk ekranına 
kadar geri dönün. Oyuncak makası 
(TELESCOPIC PHERS) tavandan 
sarkan zincirin üzerinde kullanıp 
karşıya geçin. Buradaki kapıdan gi- 
tin ve daha önce açamadığımız ka” 
pinin tokmağının (vanası, 
döndürgeçi) üzerinde 
yağı kullanın. İçerisi 
karanlık, siz yerde- 
ki kapağı açıp gi- 
nn, İlerideki kapı- 
mn üzerinde a- 
nahtarı kullanın. 
Kütüphaneye 
geldiniz, masanın 
üzerindeki 
lambanın am- 
pulünü sökün 
ve karanlık 
odaya geri 
dönün. Ta- 
vandaki kırık 
ampulü yenisiy- 
le değiştirin 
Kapının 
sağında- 

ki 

düğ- 


meye basıp ışığı açın. Sağdaki rafın 
üzerindeki üçlü fişi alın. Şimdi onca 
yoldan geri dönüp teröristi elekr- 
rikle kızarttığınız yerdeki açık kapi- 
dan girin. Kapının hemen sağındaki 
prize üçlü fişi sokun, hologram 
projektörünü de onun ucuna takın 
ve projektörü çalıştırın. Teröristin 
üzerinden anahtarı ve lazeri alın, 
Asansörle yukarıya çıkın. Masanın 
sol çekmecesini anahtarla açın ve 
güvenlik kartını alın. Bilgisayara ba- 
kin. Asansörle aşağıya inin. Kırmızı 
paneli lazerle açın. Burada alttaki 
boşluğa güvenlik kartını takın. 
Düğmelere yukarıdan a- 
şağıya 1-7 arası ra- 
kam verecek olur- 
sa, şu sırayla ba- 
sin : 5-1-2-7-3- 
4-6 
Tekrar yu- 
karıya çıkın 
ve sağdaki 
kapıyı a- 
çip içeriye 
girin. Kar- 
şı duvar- 
daki panc- 
li açın, 
İçeride 
soldaki be- 
yaz dolabı a- 
çın ve içindeki- 
leri alın 
Ruby'ye 
ba- 


kin. Dışarıya çıkın ve karşıdaki ka- 
pinin üzerinde stetoskop'u kullanın. 


3 c2 


Bu bölümde sanal bir ortamda 
bulunduğunuz için, elinizdeki PO- 
SITIONER adlı cihazı kullanarak 
bir yerden başka bir yere ışınlana- 
bilirsiniz. Bunün için, bir odaya 
girdiğinizde, POSITIONER‘: seçip 
sol üstteki düğmeye sağ tuşla tikla- 
manız yeterli. Hemen üstteki kapr- 
dan geçin, Burada işiniz biraz zor, 
çünkü içerisi biraz karışık. Ama 
mekanlar birbirine pek benzemedi- 
ğinden kaybolmazsınız. Bu labi- 
rentte bulmanız gereken önemli 
yerler, kurumuş bir havuz, iskelet 
bulunan bir oda, bir kurtadam ve 
lav akan bir çeşme. Buraları buldu- 
Bunuzda aleti kullanıp yerlerini 
kaydedin ki sonradan kolayca ula- 
şabilin. Kurumuş havuzdan parayı, 
iskeletten de üzerindeki paçavrayı 
alın. Labirentten çıkıp, totem olan 
yere gidin. Çekici davula vurun. 
Çekicin kalan parçasını alın. İlk ek- 
rana geri dönüp, ortadaki aletin 
üzerinde çekici kullanıp deliğe 
(SLOT) parayı atın. Kolu çekin ve 
paraları alın. Tötemli yere gen dö» 
nün ve sağdaki eve girin, aşağı 
inin. Paçavrayı kullanıp vanayı 
açın. Yerden yapışkan nesneyi, du- 
varın sağındaki açıklıktan beyaz to- 
zu alın. Başladığınız yere dönüp sa- 
Ba gidin. Yapışkan sıvıyı (GOO) 
atış poligonu üzerinde (RUNNERS) 
kulların, paraları oyunun deliğine 
atın ve tüfeği kullanın, Açılan hedi- 
yenizi alın. Kulübeye geri dönün, 
soldaki çekmeceden kibriti alın 
Sağdaki çekmeceyi açıp bebeği içi- 
ne koyun. Dışarı çıkıp kafese binin 
ve uzaktan kumandayı çalıştırın. 


Haiz 


Köşedeki kapıdan kiliseye girin, 
Hemen sağdaki meşaleyi, pentag- 
ramin üzerindeki kurukalayı ve 
sağdaki çömlekten (BRAZTER) kül- 
leri alın, Disan çıkıp alttaki kapı: 
dan geçin. Kitabın alındaki metal 
parçayı alın, kurukafayı suyun al 
tindaki taşın üzerine koyun. Meşa- 
leyi kurukafaya takın ve kibritle ya- 
kın. Kurukafaya tekme atın ve ay- 

nada yazan sayıyı okuyun (7845). 
Odadaki kitapları ve parşö- 
menleri okuyun. Sağdaki 
raflardan keseyi ve ka- 

vanozu alın. dışarı çı- 

kıp üstteki kapıdan 

kuleye çıkın. Buldu- 


LEVEL '2/9g 


gunuz metal parçayı ortadaki güneş 
saati üzerinde kullanarak aynada 
gördüğünüz sayıyı girmelisiniz. Sı- 
rasıyla 7 (VID 8 (VIII) 4 (IV) 5 (V), 
Demodan sonra, keseyi masanin 
üzerindeki çukulatalar üzerinde 
kullanın. Masanın solundaki düğ- 
meye basıp ofise girin, Vitrindeki 
silahı ve şövalyenin elindeki gürzü 
alın. POSITIONIONER' kullanıp 
totemli mekana geri dönün. Gürzle 
davula vurup, düşen zili alın. Lav #- 
kan yere ışınlanın, zili lavin üzerin- 
de, gümüş parayı zilin üzerinde, 
mermiyi de zilin üzerinde kullanın. 
Paçavra ile zili alın, yere düşen gü- 
müş mermiyi alın. Elinizdeki duvar 
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tozunu (SALTSTONE), kömür 
parçasını ve sülfür kavanozunu 
kullanın ve elde ettiğiniz barutu 
gümüş mermiyle birlikte silahın 
üzerinde kullanın. Gidip kurtada- 
musilahla vurun, akan kanını boş 
kavanoza doldurun. Ofise geri dö- 
nün, sola geçin, kapalı kapının ü- 
zerinde kurtadamın kanını kulla- 
mn, İçeri girin, çekmeceden slaytı 
alın, Geri dönüp masadaki slayt 
makinasına takın. Bu çizgileri, bir 
hesap makinasındaki çizgilerden 
çıkartınca elde ettiğiniz sayılar 


Hugh'un bilgisayarının şifresi (5-6- 


2.3-9.6), Bilgisayarı çalıştırın ve 
demoyu seyredin. 


/ Adventure /3 CD 
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2) Joystick LEVEL CD 


Ada 


Adaya varınca, sola gidin ve ka- 
nalizasyon çıkışının kilidine lazerle 
ateş edin. Geri dönüp, kaplumbağa 
izlerini iki defa kontrol edin ve yu- 
murtalarını alın. Sağa gidin ve yu- 
#murtayı yılanın üzerinde kullanın. 
Yılanı lazerle vurun ve oyuncak ma- 
kas ile yılanı alın. Kanalizasyona ge- 
ri dönüp yılanı suya atın, delikten i 
çeri girin. Odaya gelince, boş kutu- 
lan çamaşır makinasının üzerinde 
kullanın. Sağdaki çarşafları çekip de- 
terjanı alın ve yerdeki kovanın üze- 
rinde kullanın. Kanalizasyon kapağı- 
m kapatın (GRATING) ve çamaşır 
makinasını çalıştırın. 

Kapının üzerinde kalan anahtar- 
ları alın. Dışarı çıkıp sağa gidin, ma: 
sanın üzerinden MDVD'yi alın, Geri 
dönüp üzerinde haç olan kapıyı a- 
nahtarla açın, parmaklıkların arka- 
sındaki elbiseyi araştırın Diğer kapr- 
yı anahtarla açın, ortadaki kapının 
penceresine uklayip prolesörle ko- 
nuşun, Bekçinin masasına geri dö- 
nüp kapının yanındaki elektronik ki- 
lit üzerinde MDVD'yi kullanın. 
MDVD'yi hapisteki profesöre götü- 
rün. Yine bekçinin masasına geri dë- 
nüp, soldaki kapıyı açın. Laboratuar- 
dan tüpleri (solda), voltaj ölçme ci- 
hazını (TESTER) ve taburenin üze» 
tindeki eldivenleri alın. Dışarı çıkıp 
tüpleri Şırınga ile kullanın, Pencere 
nin altındaki metal bölmeyi tornavi- 
da ile açın. Voltaj ölçüm cihazını 
tellerin üzerinde kullanın ve teli ke- 
secek olan aleti (PARALLEL CUT- 
TER) tellerin üzerinde kullanın 

Üzerinde haç olan odaya geri 
dönün, eldiveni yangın söndürme 
tüpünün üzerinde kullanın, Ne oldu 
ğunu anlayamadığım nesneyi 
(FLOSS) ve şırıngayı da eldivenin ü 
zerinde kullanın. Sağdaki pencereye 
bakın. Hemen solunuzdaki pence- 
reyle konuşursanız, Eva mn sesini 
duyacaksınız. Eldiveni diğer pence- 
reye gönderin. Tekrar dişarı çıkın, 
hapishane bölümüne gidin ve ilk 
hücrenin kapısını açın. Eva'dan aldı- 
Binz kapı şifresini, laboratuardaki 
karatahtada bulunan şekillere baka- 
rak çözebilirsiniz ama, ben yine de 
söyliyeyim, şifre  9-5-8-3-2-0. 
Hemen arkanizdaki kapıya bu şifreyi 
girin ve oyunu bitirin. 


h K 
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aske filmini sey 
retmeyeniniz yok 
gibidir. Bulduğu 
maskeyle erişil 
mez güçlere sahip 
olan bir adamin 
öyküsünü anlatan bu film hepimizin 
hayal dünyasında ortak bir noktayı 
yakaladı, ruhumuzun gizli kalmış 
yönlerini bir maskeyle açığa çıkara 
bilme isteği 
Bu oyun bu isteği abartılı bir bi- 
çimde gerçekleştiriyor, hem de bir 
maskeyle değil, yüzlerce maskey- 
le... Her maske farklı bir ka 
rakter olma seçeneği sunuyor Bu 
anlamda oyun sıkıcı bir tekdüzelik 
ten çok rengarenk bir atmosfer ya 
şamanızı sağlıyor. Siz de bu atmos- 
len yaşayabilirsiniz 


> Boyut O dr 


Oyuna başlarken beş maske: 
var. Karşınızdaki düşmanları; 
da (sizce ateş edenleri geneli 
düşman sayınız) sizin gibi 
maske toplayan yaratıklar 
Güçlerini tükettikten sonri 


narak da olsa- aldığınız. yaratığın 
içinden.. 

Oyun ekranında kullandığınız 
maskeler üst menüde, topladığınız 
maskelerse alt menüde gösteriliyor 
Kullandığınız maskelerle bütün me 
nüyü doldurursanız, “Allah kahret- 
sin! Artık maske alamamayacağım!' 
Bibi gereksiz bir telaş moduna gir 
meyin. Alt menüde bulunan mevcut 
maskeleriniz üzerine üst menüden 
başka maskeler çekebiliyorsunuz 
(Tabii parasal yönden durumunuz i- 
yiyse). Kullandığınız maskenin gücü 
azalır veya maskeyi kaybederseniz. 
maskeyi dışanya kart şeklinde bira- 
kiyorsunuz. Bu kartları tekrar alabili 
yorsunuz ama kullanmak isterseniz 
hepinizin çok iyi bildiği bir şart 
kendini gösteriyor, para,mo- 
ney, mangir, 


H. E.D. 4 
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Mazbeler W Ozellikleri. 


ae Geneli Bakiş 


Daha önce de belirttiğimiz gibi 
her maske farklı şekillere ve özellik- 
lere sahip, maske değişimi sırasında 
her maske kendine has bir sesle ka- 
İanızda yerini aliyor ve o andan iti- 
baren farklı bir karakterin özellik 
lerine bürünü 

ya daha fari 


gözlerle bi 
yorsunuz 
İnsani, 
kuşlara 
bö- 


ceklere 
bir 


likleri say- 
mam gere 
kirse (beni 
favori tiple: 
rim). 


tip başlangıç a 
damınız bir elin- 
de molotof kokteyli, bir 
elinde pankartı ile havadan 
saldırılar için biçilmiş kaftan, elin- 
deki şişeyle düşmanın konumuna 


yanlışlıkla çocuğunun oyun ok 
tabancasını almış, neyse işe yarıya. 
Bunu seçtiğinizde pis bir gülüşle ye- 
rini alıyor 


rine bürünerek 

puklayabilirsiniz. Atışları i 

ma hemen imha edemiyor . 
askeri: 


ye çalışılmış, sürekli dans eden ve 
düşmanlarım satamadığı plaklarıvla 
öldürmeye çalışan ve Rock dinle 
yen bir kardeşimizdir 
Komando: Seri 


sayesinde ani saldı; 


Bunlar gibi yüzlerce maske var. 


hepsine bakmayı başaramadım; ama 


piza çok değişik maskelerin çi- 
kacağına eminim 


Bugünka menimirdr 


zler var acabó? 


Oyuna başlamak için tıkladığı- 
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— 

2 Windows dahili +- 
mena çıkıyor. Ben buna ön 
diyorum. Burayla işiniz bit- 

nra oyunun içindeki diğer 
gaman istiyorlar. “Biz 
h À esinden geliriz” düşün- 
7- cesiyle olaya girin. 
New 


bir Multiplayer olan 
oyunda 50 kişi biraraya 
gelip birbiriyle çeşitli mekanlarda 
kapışabilir 
Difuculty setting: Zorluk dere- 
&esini ayarlayabilirsiniz (Çok zora a- 
ayın, canınıza okurlar sonra), 


s Ses, görütü, ortalık ve 


adamınızın detaylarını ayarlayabilir: 


siniz 
Exit: Çıkarken kapıyı kapatın 
Evet, bu menüden New Game 
ile sıyrıldıktan sonra yeni bir menü 
ile karşılaşıyorsunuz 
Oyünun harbi menüsü bundan 
sonra geliyor. Buna da bir bakalım, 
Start: Hazırsanız başlayalım 


f load # bir yeri 


Quit: 
dönmenizi sağlıyor (Yetcerin be, 
biktim şu menülerden), 


Sd ` 


Arada sinir attıktan sonra devam 
ediyoruz 
Startaibastıktan sonra oyuna he 
men geçemiyorsunuz, çünkü bir ck- 
ran daha geliyor Burada maske se- 
çiminizi yapabiliyorsunuz. Kullana 
cağınız bölüme maske ekleyip kal 
dırabiliyor, maskelerin özellikleri- 
ni inceleyipiseçiminizi ona 
göre yapabiliyorsunuz. İlk 
başladığınızda elinizde 
> kilerin dişinda maske 
yok. Niye hiç maske 
yok diye yırtınmayın 
bölüm geçtikçe maske 
seçim kismina yenileri ck- 
lenecek Baye basıp oyuna 
başlayın. Başlar başlamaz ne kadar 
mükemmel şik bir oyun olduğunu 


anlıyorsunüz (vağcılarda inecek var 


kaptaagan 
gin içindeki tablolara da de 
helim 


o) üst köşede düşmanın yönünü 
ve yerini gösteren bir radar, hemen 
altında hedeflediğiniz maskenin 


hangisi olduğunu gösteren bir he 
def tahtası var 
“Sol aşağıda para durumunuz gös- 


| teyliyor 
pry 
ağ alu 


dığınız 
— 
p= Sof ös 


Mn! 
hiii Bara 


hatırlatafı 


az, lakat tuşları saç 
ma yerlere koyduk 
lan için ani ataklar- 
da biraz zorlanabi 
lirsiniz. Hareketler 
yön tuşları ile yapı- 
> byor Sağa kayma 
A", sola kayma 
"s 
Kullandığınız 
“Maskeleri Z ve X 
x tuşları ile değiştirebili- 
B tuşu ile parayla satın a 
ceğiniz maskeleri görebiliyor 
sunuz, Ö ve Ç harileri ile objeler a- 
rasında sağa sola ilerliyebiliyorsu 
nuz. Space ile zıplayıp sol Ctrl ile 
ates edebiliyorsunuz. Unutmadan, 
her maskenin belli bir enerji seviye 


3Dfx 


D3D 


Joystick 


si var, bunu bitirdikten sonra ateş et- 
miyor, dolmasını bekliyor ya da baş- 
ka bir mask 
[Batka maskeye geçmenizi tavsiye e- 
derim, hemen dolmuyor, dolana ka 
dar itinizi bitirebilirler) 


Kendiniye güvenin 


geçebiliyorsunuz 


Oyun platform havasında geçi- 
yar, diğer kısımları da vurdulu kirdi 
hi. Sürekli tetikte ilerlemenizi öneri 
rim, düşmanlarınız ışınlanarak gel 
diği için bir anda arkanızda veya yi 
nınızda olabilirler Bu 
yüzden slilah gücünüzü 
hep tam dolu seviyede tu 
tup dolaşmanızda yarar var 
Bazılarının silah enerjisi 
hemen bitiyor, maske seçi» 
minizi ona göre yapın.Her 
gördüğünüz parayı alın 
Para ayrıntısını gözden ka- 
çırıtsanız, daha sonra işe 
yaramayan bir maskeyle $ 
veya 6 düşmanın arasında 
kalabilirsiniz. Başlarda kolay gibi ge- 
İen ilerledikçe zorlaşan bir oyun 
Amamerakicuheyin, kendinize gü 
n len gelebilirsiniz 


pek başarıl de 
P100 gibi düşük 
küm 
ma oynanmaya- 
cak gibi,değil 
Dhe karti- 
miz yoksa 
bir an ön- 
ce edin 
meye ali- 
yn. Bu tür 
3d Engi- 
neine sahip 
oyunların he- 
men hepsi bu 
Kartın sağladığı 


Ailecek sıkılmadan oynayabilece 
giniz bir oyun. Adım başı kayıt etme 
özelliği sayesinde rahatlıkla başın 
dan ayrılabilirsiniz. | per uzun za 
mandir platform tarzı oynamadıysa 
niz ve oynamak isüvorsanız bu oyu 
nu seçebilirsiniz. 

İyi oyunlar 


PİL 
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-wa 


Nİ awama 


ral Karolus bu koca ül- 
keyi yillar b: 


ris ve huzur içinde y 


unca ba- 


netti, daha doğ 


demir b rukla ezmek olmuştu 
ancak çoğu diktatörün aksine halkı- 


na ki 


sergiledi, tabii kanunfara uyulduğu 


si son derece anlayışlı bir tavır 
reci 
vaş ve istila tehdidinden uzak: 
alk ticaret ve bilimle uğraşarak 
nlesti, hem de her açıdan. Bol- 
fah içinde yaşayan insanlar 
kintunin, açlığın, savaşın ne oldu: 
ğunu unuttular. Sonra Prens Lothar 
doğdu, kralın tahtına bir var 
zanmasıyla ülkenin geleceği sağlama 
alınmış olunuyordu, şimdi herkes 
daha da mutluydu 
hal danışmanlarını 
Ban prensin gel 
1. Tüm keha: 
fer ve ihtişam dolu bır gele 
ilediğinden bahsediyordu 
Kral derhal en iyi adamlarını topladı 
ve onları prensin eğitimiyle göre! 
lendirdi, onun her açıdan müker- 
du. Prens Lothar 


mel olmasını isti 


zaman geçip büyüdükçe hart 
meğin boşa olmadığını kanıtladı, her 
uda çok başarılıydı. Bir gün kral 


bildiklerini uygulaması için onu bir 


aletin b vali ola 
rak atadı Pre 


ğmen bir yöne 


sin genç 
yasina 
tici olarak elde etus: ba- 
sari görülme; rdi 
onun prensliğini tüm ül 
kedek gin ve en 
haline 
uzun sürmedi Fakat 
prens güçlendikçe, ge 
liğin de verdiği P 


e dihakan E 


predilmez bir kişilik 

haline geldi. Sonuç ola- 
çak kral babasına baş kal 
endi bağımsızlığını ifan 


açınılmaz oldu. Kralın or 


bozguna uğratan Prens Lothar kısa 
sürede tüm ül rdi, son 
bir bölge hariç 
ların kehanetleri doğru çıkmış, 
rler kazanmıştı ama kendi 
savaş tüm ülkeyi 

bir kaos di, Kral Karolus'a 


sad an bölgede 


kucaklaş- 


Kralın Emriyle 


hanıs ilginç bir 
bakıldığında sıradan 
bir RTS gibi aslında 

daha fazlasına sahip. Ancak o 
yurun detaylı bir anlatımında: 
sistem ihtiyaçlarını gözden ge 
lim. Wind )5 altında çalışmak 
üzere hazırlanmış olan oyun en az 
Pentium-133 işlemci, 24 MB RAM, 


afik kar 


ar bos Hard Disk al 
tiyaç duyuyor. Tabii bu minimum 
sistem, daha fazla RAM ve daha 
güçlü bir işlemci kullanmak, özellik- 
le büyük savaş sahnelerinde oyun 
hızının düşmesini engelleyece 


nizi kolaylaş 


men mouse ile oynanıyor, ancak her 
oyunda olduğu gibi burada 
yeyi kullanarak işleri hızlan 
yunu tür olarak 
y i farklı yönü 
olduğu! 
urma kısmı, yani ekonomik ak. 


da, tek tek 

lerle oynam 
onlara sokma g 
nmesiyle daha k 


Haxine Sandıkları 


runu senaryoya uygun bir bi 
çimde C sign modunda oynaya 
bilir, ya da tek g 


siniz. Ne 


vler oynayabilir 
kil oynarsa n 
avaşı kazanabilt 

orduya ve keskin bir taktik z 

sahip olmanız 

olayı size kalmış bir şey tabii, fa 
ordu kurmak konusun 

dimai ola 

enli ve güçlü bir orc 

manın anahtarı ana üssün 
yapısının sağlam olmasıdır. Köy 
çlıktan sinekler gibi düşerker 


alanında zaler kazanmayı u 


nız gidip kafanızı duvara 
vurun, belki iyi gelir. Oyunun belir- 
gin bir Sett na sahip oldu- 
ğunu söylemi nu oynamamış 
olanlar için temel ol 

zını özetle 


riniz üzerinde 


duğunu d 

yorlar- Yani karnını doyurmaya gi- 
den bir adama işinin başına 

sinis nenin imkanı yok 

zaten bilirsiniz ki aç ayı 

İkir tilen he 


için belli bir işlemden 


EYİ G y 
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nra da i 
rada dağıtımda öncel 
ini belirleme imkanını 
ü bu dağ 
ktir Şimdi, ana ünitelere 


Temel binanız bır 


ise Schoolhouse, burası ise gerel 
sivil elemanların üretildiği yer. Ge 

netlerde çalışan iki tür ele 

hipsiniz, Seri borer. 
Serf denen elemanların tüm işi taşı- 
mak, binalar ve üniteler arasında ile- 
ğladıkları söylenebilir. Bu e- 


lemanlardan ne kadar fazla varsa 


tişimi 


aalların nakli o denli hızlı olur. An 
cak maliyetleri ucuz olmasına 

men, Serfler ekonominize bir hayli 
yük bındirebilir, çünkü yaşamak içir 
yemeğe ihtiyaçları var. Ayrıca bina- 
ları yalla birbirine bağlamazsanız bu 
adamlar işlerini yapamıyorlar. Yel 
yapmak ise taş ve zaman gerektiri- 
yor Diğer önemli birim ise Laborer, 
nanlar her 


yani işçileriniz. Bu 


türlü inşaat işini orlar, ancak 
devamlı alarak 5 


lara mal 


fler tarafından on- 
me getirilmesi gerekli 

şer işçilerinizin durmuş taş hayali 
kurduğunu görürseniz, bunun anla- 
mı iş için taşa ihtiyaçları 
Yoksa hiçbiri “Bir 


ma çalsam!" diye düşünmüyor. Bura 


aşım olsa da başi- 
da dikkat etmeni reken husus in- 
saat emirlerinin hepsini aynı anda 
vermemektir, çünkü işi sırasıyla yap- 
miyor ve size zaman kaybettiriyor- 
lar Mesela 


bunları bağlayan yolları sipariş eder 


ynı anda dört bina ve 


seniz işi bitirmeleri bir ömür süre 
Sabırlı olun ve her seferinde bir 
fazla bina yaptırmayın. Tabii hemen 
ardindan bu binayı geniş bir yolla a- 
na komplekse bağlamayı 
etmeyin. Binayı yaptırdınız. 

ne bir adam koymanız lazım. Y 
ığınız her bina çalışmak için belli 
bir meslek grubundan adama ihtiyaç 
duyar, mesela her Farm içiftlik) için 
bir adet Farmer (çiftçi) ve en az o- 


naiti karelik bir alanı kaplayan bir 


Field (tarla) gerekir. Bütün bu ç 
manları okulda üretirsiniz ve onlar 
da boş duran ilgili binaya gidip yer 


leşirler, sonra da işlerine başlarlar 


Şarap ve Sosis 


Köyünüzde yaşayan her insan 
karnını c zorundadır, bunun 
için L mek, şarap ve sosis ü- 
rem gerekli, Bunlar tipik Orta 
ağ yiyecekleri olup, o dönemde 
dengesiz beslenmeden dolayı ölüm 
lerin ayyuka çıkmasına şaşmamak 
gerekli! Her köylü 


jisi düşmaya b açaktır, bunun 


cıktığında ener- 


zerine işlerini bırakıp Inn (han) de- 
nen mekana doğru yola koyulurlar 
Büyük bir kasabanın ihtiyacına en az 
üç İnn cevap verebilir, üstelik herbiri 
farklı bir yerde olmalıdır ki u 
mümkün olsun. Burada bir nokta da- 


ha dikkatinizi çeke 


ilgili olduğu yere yakın yapılma 


ir, Her bina 


rundadır, eğer çiliçinin tarlasını } 
men evinin önüne değil de haritanın 
öbür ucuna yaparsanız ilgilenmez bi- 
le, Aynı şekilde değirmen çiftliğe, fı- 
rna ve depoya yakın olmalı, müm- 

künse doğrudan yolla bağlanmalıd 

Taş ustası kayalıkların yakınına yer 

leşmeli, keresteci ve ormancı hem 
birbirlerine, hem de ağaçlara yakın 
almalıdır. Bu sayede Serfleriniz kafa- 
ları ka 


cekler, her bina gereken malzemeye 
u bu tür bir 


şmadan taşımayı yapabil 


kavuşabilecektir. Dc 
yapılanma her ne kadar oyuncunun 
sırundaki yükü azaltsa da, elemanla- 
rın yapay zekasındaki tipik düşüklük 
çok ince bir planlama gerektiriyor. 
Üstelik uzun vadede sıkıcı olabili- 
ü oturup işleri seyretmek 
birşey yapmaz hale geli- 
yorsunuz. Neyse, eğer hangi bina 
e tip adam gerektiğini bilemiyorsa- 
niz, o zaman binaya tıkla: 


çıkan seçeneğe bir bakın. Oradaki 


minik eleman resmi s 


giyi sağlayacaktır. Ayr 


mi bulunan tuşa bastığını 


menü Jeki tüm elemanların de 


taylı 
bir dökümünü verecektir. Üretim 
olduğunu arılamak 


neye İhtiyacını 
çin biraz mantık kullanmak yeterli 
deri zırh için tabaklanmış deriye, 
bunun için ise domuz çiftliği ve de- 
riciye ihtiyacınız olduğunu farkede: 
eksiniz. Deri zirhlar ise pek çok as- 
keri birim için gereklidir 


Kılıç ve Balta 


adan üreti 
lebilirler, Serfle da topla 
nan silah ve zırhlardan bir kismini a- 


hp şatoya taşırlar, size düşen o) 
binasında bu silahları kullanacak 
Recruit (asker adayı) üretmektir 


kul binasın- 


r savunma ku 


Recruit den eleman 
dan çıkınca 
bi bir yerde 
toya girer Satoya tik 
man cephane nan stoğunu 


iniz, bunun altında tüm askeri 


hirn 


i 


A 


birimlerin bir listesi var. Belli birim- 
len belli onaniaa a daya 
yorlar, mesela elinizde bir yay, bir 
deri zırh ve bir Recruit varsa, derhal 
bir okçu üretebilirsiniz. Öte yandan 
biraz odunla bol balta üretebilir ve 
sonuçta Militia denen elemanlardan 
kurulu büyük Bir güce kavuşabilirsi” 

j niz Ne var 
ki, bu o- 

Ë yunda sayı 
çokluğu bir 
avantaj de- 
gil, en azın- 
dan sizin i- 
çin. Şimdi 
gelelim bir- 
liklere, eğer 
şatonun Ö- 
nünde baş- 
ka asker 
yoksa, ilk 
çıkan ele 

man derhal sancak açar ve aynı tür- 
den diğer elemanlar bu sancağın al 
tında toplanıp bir birlik oluştururlar. 
Aynı türden iki birliği birleştirme ya 
da ayırma imkanına her zaman sa- 
hipsiniz. Her birlik toplu bir biçim- 
de hareket eder, belli formasyonları 
vardır ve savaşta buna göre davranır- 
lar. Bunun dışında askerlerinizin de 
upki diğerleri gibi karınlarını doyur- 
ması gerekir, bu sayede yaralılar iyi- 
leşebilir ve siz de boşuna adam kay- 
betmemiş olursunuz, Fakat onlar sa- 
vaşı bırakıp hana gidemeyecekleri i 
çin, Serfler tarafından ikmal edilme- 
leri gerekir, Bunun için bidik ku- 
manda panelindeki çatal-bıçak res- 
mine basmalı, böylece ikmal işlemi- 
ni başlatmalısınız. Ancak unutma 
yin, Serfleriniz askerleri beslerken 
başka bir işle uğraşamazlar, yani bu- 
rad da zamanlama oldukça önemli 


Evet, ordumuzu kurduk, donat 
tik, doyurduk, şimdi sıra geldi savaş 
maya. Her birlik farklı bir kapasite- 
dedir unutmayın, okçuları yakın dö- 
vüşe sokmamak, süvarileri mızraklı 

askerlerle yüz göz etmemek, savun- 


© Hbâlanı 


ma yaparken yükseklerde bulunmak, 
düşmana her zaman cepheden değil, 
aynı anda kanatlardan da saldırmak, 
yedek birlikleri hazır tutmak, zayıf- 
layanları geri çekip dinlendirmek gi- 
bi konulara değinmiyorum bile. Eğer 
bu konularda bilgi sahibi değilseniz. 
hayatınızda satranç dahil hiç strateji 
oyunu oynamamışsınız demektir. 
Burada dıkkat edilecek bir başka ko- 
nu birliklerin boyutu, büyük birlikler 
zor erir belki, ama onlara manevra 
yaptırmak de'bir o kadar zordur. Bu 
oyunda manevra kabiliyeti büyük ö- 
nem taşıyor Adamların dönebilece- 
ği sekiz ana yön var ve bu biraz za- 
man alıyor. Eğer düşman baktıkları 
yönden geliyorsa ve sıkı bir okçu 
desteğiniz varsa, o zaman adamları- 
mza dümdüz saldırmalarını emrede- 
bilirsiniz. Derhal “Yallah Tazyik" 
moduna girecek, bir müddet deli da- 
nalar gibi koşturacaklardır, eğer düş. 
mana denk gelirlerse tam gaz dalar- 
lar, gelmezlerse şaşkın bir biçimde 
durup beklerler. Bu saldırının iyi ya- 
nı safların fazla bozulmaması, kötü 
yanı ise düşmanı ıskalama ihtimali- 
nin bulunmasıdır Hedef gösterip sal- 
dırtırsanız, o zaman saflar karışır ve 
manevra yaptırmak zorlaşır, üstelik 
bir defa yakın dövüş başladı mı a- 
damlarınıza yeni bir emir vermeni: 
mümkün olmuyor Size tavsiyem a- 
na saldırıdan önce harıtayı tarayıp 
alternatil yaklaşma rotaları saptama 
miz, savaş alanında farklı birlikleri 
konumlandırmak için zaman kazan- 
manızdır, Bu oyunda siz mağlup ta- 
rafa kumanda ettiğiniz için genellik- 
le Sayı üstünlüğüne sahip değilsiniz, 
eğer dümdüz dalmayı denerseniz 
tek çatışma bile kazanamazsınız 
Karşı tarafı yenmenin tek yolu eli- 
nizdekini en iyi biçimde kullanmak, 
bunu da ancak stratejik dehanızla 
çözebilirsiniz 


Knights & Merchants ilginç bir 
oyun, başarılı bir ekonomik yapı o- 
luşturmak, ayrıca stratejik açıdan ha- 
ta yapmamak zorundasınız. Bu ha 


85 MB 


CD-ROM 4 Hizh 


MULTIPLAYER : Vor 


/Real Time Strateji / 1 CD 


GRAFİK 


liyle üç tankla üs bastığınız geyik 
stratejilerden çok daha derin bir o- 
yun olduğunu ortaya koyuyor. An- 
cak kusursuz değil, mesela işçilerin 
düzenli bir çalışma şergilememesi i- 
şinizi zorlaştırıyor. Ayrıca üzerlerin- 
de hiçbir kontrolünüz olmaması sizi 
bir kumandan olarak neredeyse dev 
reden çıkarıyor. Bunun dışında den- 
geli bir biçimde kasaba kurmak hayli 
zor, en azından her binanın etki ala- 
nini belirlen bir gösterge olması ge- 
rekirdi. Oysa bu haliyle tamamen 
tahmin yürümeniz gerekiyor. Bu- 
nun dışında savaşlarda da etkiniz he- 
men hemen sadece çatışma başlaya- 
na dek olan süreyle sınırlı, eriyen bir 
birliğe çekilmelerini emredememek 
büyük bir saçmalık! Ayrıca manevra 
yaptırma işine çok önem vermişler, 
nedir bu yahu, altı üstü yirmi tane 
okçu, kolordu mu yönetiyoruz? Gra- 
fikler fena değil, animasyonlar da 
öyle, sadece savaşta ölenlerin elekt- 
rik çarpmış gibi i6keletlerinin görün 
mesi ve ortadan kaybolmaları garibi- 
me gilli! Ses üziğe gelince, bir 
müddet sonra skinu verecek kadar 
çok kendilerini tekrarlıyorlar dene- 
bilir, Aynı şey görevler için de ge- 

r olmaları bir yana, 


mak ve haritayı temizlemek sıkıntı 
vermeye başlıyor. Oyunda belirgin 
bir atmosfer eksikliği olduğunu söy 
leyebilirim. Yine de oynanabilir bir 
oyun bu, eğer Settlers ve Warcraft 
karışımı birşeyler arıyorsanız bir 
bakmaktan zarar gelinez 


OYNANABİLİRLİK 
LEVEL CD 


MANJAK 


böm, farkındayım baş- 
hk biraz tuhaf oldu a 
ma, doğrusu Klingon 
deyince aklıma hemen 
bu geliveriyor. Aslında 
ben eskiden beri Star 
Wars evrenini daha mantıklı bulmu- 
sumdur, Star Trek dünyaları ise bana 
hiraz fazla sentetik gelmiştir. Yani 
boyuna avuçlarını ovuşturan pinti vi 
paragöz Ferengiler, devamlı 


“Hmmm, mantıksız" diverek ortada 
dolanan Vulcanlar, her gördüğü ha 
roketli nesneyi hedef kabulleden 
Romulanlar ya da namus ve şenel 


tirgsali L) insanlar bana biraz komik 
geliyor. Hele Klingonlar, antik 
Viking vağmacılarının uzaydaki ka 
çikğitürü diyebileceğim bu heriflerin 
olup da öyle üstün bir teknolo- 
avuştuklağiı bir türlü anlamı- 
Star Trek filmlerini? 
fakat 
eri bu filmleri he 


Hye! 
vorum. Tabii l: 
sevmediğim adlammna gelmez, f 
çocukluğuma. 
birağ sırtarakğiğiretmişimdir. Hel 
Kaptan Kirk QË önün gerçek ötesi 
dealizmi beni hep eğlendirmiştir 

Ama sonuçla tüm bunlar bilimkurgu 
tabii ve ne denli mantıklı olmaları 

beklenebilir ki? Yani koca Enterprise 
yüzlerce kişilik mürettebat taşıyor 

bunların yarısı eğitimli komandolar: 


dan oluşuyor, ama geze 
yapmak için gemi kaptanı ve 
gönderiliyor. bunun neresi mant! 


Hmmm, belki de mürettebat kap- 
tandan kurtulmaya uğraşıyor fo- 


kat şurası kesin ki beriflerde eşşek — 


şansı var, çünkü her defasında dön- 
meyi başarıyorlar 


Kliügonlaş Saka 
Bal yay! 


Evet, aklınızda bulunsu 
Klingon'a şaka yapmayın, 
par At herifler hi 


"Unreal" ne. 
ir ovun bu en- 
gine lin křgäliş- 
mak içimi abartebir sisteme ihtiyaç 
duyacaktır. KHG için de durum 


denine gelinde 


farklı değil tabil, minimum Pentium, 
166 işlemci, 3lü 
MB RAM, 300 M 
alanı ve 8X CD-R 
bövle bir sistemle oyunu oy- 
nadığınızı zannedersiniz Çünkü ö- 
nerilen sistem P-3 serisi bir işlemei 
Dikkat Kesinlikle Celeron değil? 
128 MB RAM ve şövle sağlam bir 
Voodoo 2 ya da o tarz hir 3D grafik 
hizlandinei ekran karu! Taliğiğğimdi 


bazılarınız bende hepsi var 


tiyor olabilir, fakat iş bunu 
miyor? Burada kullanılan 
gine kodu oldukça kaprisi 
yon ve çalışacağı sistemi 
pek beğenmevehiliyor 

kartınızın sürücülerini bir an tanı 


vıp, daha sonra reddedebilir: Yani 


sisteminiz süpersonik olsa bile, vine 
de bu oyunu çalıştırabilir anlamına 
gelmiyor, bir hayli uğraşmak zorun- 


da kalabilirsiniz. 


Sistem olayına böylece baktıktan 
sonra geldik konuya, evet ovunun 
bir konusu var ve sizi diyar diyar 
m ke yıldızların arasında. Siz 

k Zi bagnyanik bir 


gitsem by si ana- : 
semi diye ` 
pop 


demeye kal 
i np körüha 
Veriyor. Hiyarin biri konsey 


lonunda bomba patlamanın iyi bir 
fikir olduğunu düşünmüş, işin kötüsü 
bir de kalkıp bu likri uygulamaya 

tur Fakat Klingonlar eşşek 


a aleyğik olduğundan, pek 

y üyesi bu alerjiye bağlı © 
f müş imparator ise olayı üs- 
türe alınıp kendini çok fena tribe 
vermiştir. Tabii koca muhalız ala- 
yındaki tek salak sız olduğunuzdan 
herkes izin alp tüymüş, haliyle gi 
dip bu şakabâzamcaları yakalama 
görevi de sizde patlamıştır 
Komutan size Yavrum big zahmei 
şu kötü çocukları yakala ñ 


türlü kafalarına birer $: 


vince, siz de mecbüre: 
kaklarında deli dana 
adam avlamaya başlarsi 

reden bileceksi i, “Köşedeki 
matkete varmadan tutar getiririm 


diye peşine takıldığınız adamlar 
dört döndürecek” Bilseydiniz süphe- 


siz revire doğru arazı olurdunuz bir 


inceden! 


LEVEL 2/9 


WR 


me culci 


düşünüyor. Ne var 


k Ë n sonra işler deği 

siyon etraf zengin renkler ve film 
nuz mimari yapi 
alıyor 


Ki mekanlara taşı 


l ezegeni, bir 
akı gemisi, bir 

pn savaş Kruvazörü ve daha ni 
İHishanekezeğteninde bir 
ayaklanmanın tam ortasına düşüyor, 
yaşanan karmaşada keridinizi şaşır 


“Kli 


” yornunuz Kaçakçı gemisine sızdık 


tan Dir süre sonra varlığınız tespit c- 
dili inter an anonsla birlikte bir 


—= ediniyor Savaş kruva- 
#öründeszay kıyafeti ve manyetik 


yinde dölaşıyorsunuz. Hatta kaptan 
köprüsüne kadar gidip ön pencere 
lerden içeride dolaşan tiplere gözat 
mak hile mümkün. İşte KHG bu 
denli detaylı ve geniş bölüm tasar 
nmlarina sahip bir oyun. Aym şev 
karakterlerin yapa 
tavırları için de geç 
yan yerlerde tipler günlük işleriyle 
uğraşıyorlar. Savaşta ise bambaşka 
üzellikteler, her ne kadar çeşit ola 
wkleapklarla 


ları vejkenel 
p savaş alıma 


rak fazla olmasalar bile 


isli! 


karşılaşmanız. 
çok iyi planlan- 
mış, Her düş- 
mani ise farkh 
döğüş teknikle- 
ri var. Mesela 
bir Klingon sa- 
Vaşçısı uzun 
menzilde 
Disruptor Rifle 
ile ateş açıyor. 
ancak yakın 
mesafeye girin- 
ce derhal kılıç 
çekiyor ve ince 


Oyun 
zıları hlml 


Mesela Klingon 


hem savurabilir, 
yaklaştığını: firlarip 
sırtına gömebiliğsi 


ak görsel 

nel vekili adamlar Unreal Enine ile 

vapilabileceklerin sirni zorlamış 
lar Ancak tabii bu cfckilerin hemen 
ipsini SİK ya da Power VR çipseth 
bir grafik hızlandırıcı kartıyla göre- 
bilirsiniz. Grafiklerin yanında ses es 
fektleri ve müzikler için de söylene 
cek fazla bir söz yok, fakat bence en 
güzeli karakterinizin Duke Nukem 
kadar olmasa bile g 
“Ah, su süne saplı olan benim bi- 
çağım mr?” genel gevezeliklerinin 
tath bir örneği! Bunun yanında o- 
yunda kullanabileceğiniz ilginç mal 


e olması 


semeler de mevcut Mesela bir ha, 
berleşme cihazı hir defaya mahsus 
olmak üzere yanınıza iki yardımcı 
Klingon savaşçısı ışnlavabiliyor, ca 
yerlaştirebiliyorsunuz. 
Armor bulup giymek 


sus kan 
hatta Pe 
bile mümkün 


Kling: m. F adar 


m Sa 


Oyunun atmosferinin ne denli 
haba olduğundan söz euikdurduk 


bir süre sonra gerçekten kendinizi 
bir Klingon savaşçısı gibi hissediyor- 
sunuz. Hatta ben bir ara evde oy- 
narken bir savaş narası atmışım ki, 
yok böyle bir şey! Fakat tabi oyun 
tamamen mükemmel değil, önce- 
likle karakterlerin çizimleri bence 
bir hayli baştan savma olmuş. 
“Tamam, heriflerin yüz ifade- 
lerini bile görüyorsunuz, 
ancak gövdeleri sanki 

kutu gibi çizilmiş. 
Unreal oynarken 
karşılaştığınız tiple- 
tin yanında zavallı 


lapi her halta burnunu soktuğunu 
düşünürsek, böyle büyük çaplı bir 
dışında kalabileceklerini 
düşünmek saflık olur! Bunun dışında 


“başta bahsettiğimiz Kurulum prob- 


lemleri ve oyun esnasında karşılaşa 
bileceğiniz sinir bozucu program 

hataları da mevcut Ayrıca oyun ge 

reksiz yere iki diskeyayılınız. 

Kurulum esasında gerekli tüm dos» 

yalar HDD üzerine aşılıyor, ikinci 

CD ise sadece mü- 

#ikleri ve ara sah- a 


gü 


neleri içeriyor 
Kaldı ki bu ara 
sahneler de bence 
öyle çok muhte 5 z 
yem sayılmazlar, WAR 
neyse en azından eR 
dolayısıyla 


brifing veriliyor. É 
Hì | 
E 

KHG'nin en zayil 


Multiplayer olayı- 
noktası, bilgisayara karşı Bot-Match 


na gelince, bu 
Unreal engine ve 


yapabilirsiniz ancak Net üzerindeki 
oyunlar sadece kağıt üzerinde kalı 
yor. Bu yüzden bu oyun aslen tek 
kişilik bir macera olarak kalmaya 
mahkum Tüm bunlardan sonra ola 
yı toplamak gerekirse şunu söyleye- 
biliriz, eğer Star Trek ve FPS ilginizi 
çeken iki konuysa, bu oyunu kağir 
mayın. Cunku bu ovun aslındasizin 
zamandir Beklediğiniz maccra- 
nin ta kendisi! 


uzu! 


: Verilmedi. 


& 


k bilgisayarımı aldığımda 
oynadığım oyunlardan biriy- 
di Lode Runner İki boyutlu 
ortamda geçen, zekanın ve 
hızın önemli rel oynadığı 
bir oyundu. Grafikler ve ses 
kötü olmasına rağmen saatlerce ba 


gindan kalkamadığımı halırlıyorum. 
Devamı ne zaman yapılacak diye 
beklerken, nihayet oyun üreücile- 
rinin aklına geldi ve devamı piya 
saya çık. Grafik ve ses, ilk oyuna 
göre teknolojinin oyun sektöründe 
ki ilerleyişine ayak uydurmuş bir 
biçimde karşımıza çıkıyor. Son de- 
rece düzgün hazırlanmış gralikler 
İnsanı oyunun başında tutmayı çok 
iyi beceriyor. Ses efektleri, oyunun 
gerilimini artırıp, ürkütücü yanını 
ortaya çıkarıyor, Lode Runner Y'nin 
oynanışı birincisi ile aynı tarzda, al 
unları toplayıp çıkış kapısının aç 
maya, kütleleri yok edip yol açma- 
va çalışıyorsunuz. Fakat bu sefer iki 
boyutlu ortamda değil, üç boyutlu 
sundasınız. İşler biraz daha karışa- 
bilir, kendinizi bii and maz so- 


Zeka- 


nin hakim olduğu bir oyun olduğ 


kakta gibi hissedebilirsin 


için adımlarınızı düşünerek atmar 
gerekiyor. Hiz Olayı da gözardı e- 


dilmemiş, her bölümün sonunda bir 


hız karşılaştırması yapı 
lıyor, Rekora imza at- 
manız mümkün olacak- 
tır 

Ek olarak ramı 
amcamlar oyun editörü 


Kendi 


mekanınızı oluşturabi- 


de koymuşla 


lirsiniz. Bunları oyun 
içinde dahil edebilirsi 
niz, Kendi ortamınızı 
kolaylıkla yaratabilme- 
niz için ellerinden 
ni yapmışlar. Başarılı 
olmuşlar mı, bunun ka- 
rarını siz verin 
Normal sayılacak 
bir menü yapılmış 
Load ve Save olayları- 
mnta bulunması bence 
san derece iyi. Bu türdeki oyunlar 
için gerekli bir opsiyon. Lafı fazla 


uzalmadan menüye bir gö 


Menü lüfen 

Kiremitte balık 

Patlıcan kızartma 

Etli mantı, 

Single Player: Evinizde bilgisa- 
yarınızın başına çekilip rahatça oy 
rayın, kimse sizi rahatsız elme- 
sin Tekli oynama seçeneğiniz saye 
sinde bunu yapabilirisiniz. Lode 
Runner 3 ile başbaşasınız. Işıkl 
kapatıp tadını çıkartın 
© New: Yeni oyuna başlayabilirisi- 
ni 
© Load: Daha önce kaydettiğiniz 
yere direkt ulaşmanızı sağlar: Load 
menüsü karşınıza Windows Brow 
ser'i gibi çıkıyor, kaydettiğiniz yeri 
iyi belirleyin, 

Multi player: Arkadaşların 
karşı Network veya İnternet orta- 
mında oynayabilirsiniz (Fazla sinir 
yapmayınız) 

Credits: Oyunu hazırlayan sa- 
hısların isimlerini oyun atmosferi 

risinde görebilirsiniz. 

Quit: Windows ekranına dönüş 

Single Plaver'dan yeni oyuna 


başladınız, bundan sonra karşınıza 
uwıkacaklara z atalım 

Ekranın üst yarısını kaplayan 
bölüm; ayunda karşınıza çıkacak 
işaretler ve kullanacağınız objeler 

kında bilgi veriyor. Sağ t 
isim yeriniz, cinsiyetiniz (her oyu 
nu erkekler oynayacak diye bir ku- 
ral yok ki) ve renginiz. Sol taralta 
oynayacağınız ana bölüm ve alt ta- 
bakası göreriliyor, bunların hemen 
arındakı seçenekten oynamak İs 
diğiniz yeri belirleyebirisiniz. En 
alita da başlatma var 

Oyundaki ekstralara da bir ba- 

alım 
Düğmeler 

Kuru kafa: Balıklama atlamay 
cağınız bir yer, Bunu görürse 
ölüme atlamak üzeresiniz demektir 

Paralel iki çizgi : Bakalım kolla- 
rimiz sizi götürecek kadar kuvvetli 
mi? Karşınızda tutunabilecek bir ip 
olduğunu belirtir 

Çember içi daire: (Hedef gös- 
tergesine benziyor) Düşeceğiniz 
ayakla basılır sağlam yeri belirtir, 
ama atlarken dikkat edin, hiçbir 
yere gidemeyeceğiniz dört tarafı 
kapalı bir yer olmasın 

Enerji alanı: Karşınıza bu çıkı- 
yorsa, bundan daha ileri gidemiyor 
sunuz demektir. Israrla geçmeve ça- 
lışmak zaman kaybına yol açar, inat 
etmeyiniz. Bazı yerlerde aşağı düş- 


menizi de engeller 


'Toplanacaklar 
Altın obje: Bunu mutlaka almali- 
sınız, bunlarin hepsini almak zo- 


rundasınız, yoksa çıkış kapısı açıl- 
maz 

Şekilleri para, küp, külçe, küre 
şeklinde olabilir (Bariz göze çarpı: 
yorlar.No panic) 

Rekli top: Dokunan nöbetçiyi 
yak eder, size bir şey olmuyor 

Şeffaf adam: Nesnelerin içinden 


geçme özelliğini kazanırsınız, belli 
bir süresi var 
Sarı adam: Kir hak kazandırır. 


Saat: Dokunan nöbetçiyi birkaç 


devi 
Mayın: Kullandığınızda yorısı 


saniye hareketsiz kılar, S 


zemine gömülüyor Üzerine basa 
min etlerin divardan loti hazir” 
lar 

Şekil değiştiren adamlar: Sizi bir 


süreliğine blok haline dönüştürün 


Acıcılar ve 
patlayıcılar 
Küçük anahtar: Kapalı objeleri 


aktif hale getirir. Tam tersi de olur. 
Büyük anahtar: Zaman ayarlı 
açıcılar. Bastıktan sonra hızlı olma- 


mızı lavsiye ederim 
Kırmızı bar; Üzerinden geçer 
seniz bağlı olduğu bombayı patla- 


tir 


Yok olan taşlar: Üzerinde 


kalmanızı tavsiye etmem. U: 


(tabii oynadığınız bölümde varsa! 


dibini boylayabirisiniz 


Görünmezlik odaları: Buraya 


daldığınızda siz da 


emez Neden bunlardan her bö 


gö 
lümde yok acaba? 

Patlayicililar; 
var ve herbiri farklı 


eşit patlayıcı 


ekillere sahip 


Düz çizgi şeklinde, dört yöne doğ- 
ru, alu yöne doğru ve küre şeklim- 


de bir patlama gibi çeşitli patlama 


şekillerinde 


olan patlayıcılar n 
illeri de birbirin 
den farklı, böylece kolaylıkla a 


cut, Bunların 


edebilirsiniz Unutmadan kırmız! 
renki 


bunlardan görürseniz 


ombalar 5 adet içeriyor 


alınayı 1h- 
mal etmeyin 
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DESTEKLENENLER 


ie 
4 
Nöbetciler 
Mavi nöbetçi: Belirli 


yörüngesi vardır, ofw 


bir 


da gezinir durur, başka bir işe yara 


maz. Zamanınızı ayarlayıp yanın 
dün geçin 
Kırmızı nönetçi: 


meden si 


sine 


> dokunmaz. Girdiğini 


de de oradan çıkana kadar peşinizi 
bırakmaz 
Siyah nöbetçi: Bunların olduğu 


bölümde çok dikkatlı olunuz. Oyun 


başlar başlamaz peşinize takılıyor 


lar. meye and 


yakalayıp yok 
içmiş kişiler bunlar Fazla yaklaşma 
> 


Oyun tuşları : 
Oyun 3 boyutlu bir alanda geç- 
ği için, hareket tuşlarını ona gre 
ayarlamışlar, İlk bağlarda biraz zor- 


ansanız da sonradan alışıyorsunuz. 
Oyunun düzlemine göre ikuzey 

yukarısı ise) 

Pad 7; Kuzeybatı 

Pad 9 Kuzey doğu 

Pad 1 

Pad 3 ` 

Q: Önünüzdeki b| 

gine yak etmenizi s 

Tab; Kullanmak isted 

yı değiştirir 

Ctrl: Bombayı bırakır 

Shift: 


zi bırakmanızı sağlar. 


kları bir süreli 


utunduğunuz ipten kendini- 


Space; Elinizdeki nesneyi kullanma- 
nızı sağlar 


Pad 0: Kullanacağımız nesneyi al- 


Magic /Reol Time Strateji / 1 CD 


43DiX -D3D 


- Joystick 


maya veya hırakmaya yarar 
X: Kendini imha etme butonu 
(«Baktın 


lanmanız tavsiye edilir) 


, sıkışıp Kaldınız, bunu kul- 


Oyun beş ana bölümden oluşu- 


yor Her bölüm. içinde 19 ile 25 


arası farklı mekan var. Zorluk cere- 


ri ilerledikçe artmıyor, bazıları 
çok kolay gelirken, bazılarında 


ce 


çok. zorlanabilirisiniz , Bunun kişi- 


den kişiye değ 
Mana world: Tarih öncesi bir 


sini sanıyorum 


mekandaymışsınız gibi hissedeceği- 


nız bir bölüm Müzikler epey hos 


ve eskileri anımsatıyor insana En 


sevdiğim y: den biri, orta dü 
z6yde bir bölüm 

Gear world : Mekanik bir ortam. 
[Ik başla kendinizi bir saat içinde 
zannedebilirsiniz. Bana göre en zor 
bölümlerden birisi 

Wackly world: Myun dünyasına 


bir yolculuk, sanki ber ver oyuncak 


hamunqan papil mış Zori k de 
cesi orta düzey, 
Jungle world: Bilinir 


manın derinlikle, 


`yen bir + 


Kolay bulmaca 


lane k olan bölüm 


Turotial: Oyunu tanımanız 


çin 
gerekli, uğramadan etmeyin 
Eğer zeka oyunlarından hoslam- 


yorsat ya kalanızı bira 


dağı 
mak istiyorsanız, bu oyun sizin için 


biç 


miş kaftan. Öynamanızda yarar 


F 
LEVEL CD 


a 


fi PIPRA, , 
/ WEY 


Md 


The Game 


la ayni şey söyle 
lir. Daha fazla pard © 
kazanma fırsatını asla 
kaçırmıydelar, yapılan işin kalitesi, 
ya da içeriği pek önemli değil, oek 
nuçta para gehin de nereden geli 
gelsin Bu yüzden zirt pirt acaip 
acaip lilmler yapiyorlar ve bunlan 
sadece kendi halklarına değil tüm 
dünyaya kakalamaya çalışıyorlar. 
“Tabii iş filmle bitse iyi, özellikle 
son zamanlarda PC uyunlarıpiya- 
sasındaki gelişmeyi gördüler we mi- 
nik beyinlerine yeni bir tikir geldi 
Neden çok tutulan filmlerin oyun, 
larını yapmıyorlardı? Tabii aym Şey 
oyunların filmini yapmak içinde 
“geçerli olabilirdi. Sonuçta ortaya 
“özel efektler açısından harika, içe 
olarak ise kullanılmış tuvalet ka- 
adindan daha değersiz tilmler çık 
“maya başladı. Filmden oyun yap 
maya gelince, çök fazlı örneği yok 
ortada henüz, lakai beyinsiz mace- 
filmlerinden yapılma oyunlara 
nak mümkün. Neden adam 
gibi bir 


konu 
seçmezler, kimbi- 
lir İşte size bir film, The 
Fifth Element, seyrettiniz mi bil- 
mem, fakat bence yapılmış en klişe, 
en abuk, en geyik bilimkurgu flm- 
lerinden biriydi, tabii görsel efekt- 


Maksat Macera Olsun! 


ler harika, fakat uzun vadede 
bu ancak insamn gözünde si- 
gara söndürmesi kadar zevkli 
olmaya başlıyor. Kuru kuruya 
görsel hilelerle dolu bir 

f seyretmektense, Dart 


c Besson amcamı fi 

ian hatunu büvdk 
bir ihtimalle “Kaçma gel, seni ünlü 
deyü kandırmış, so- 


yapacam 
nuçta piyasaya yeni bir tipin katıl- 
ması amaçlanmış, tabii filmin tutka- 
la ihtiyaci var ki perdeye yapışsın! 
Kim o tutkal, Bruce Wills tabii, sa 
mam çoğunluk onu görmek için 
gitmiştir sinemaya, yani tutkal iye 
yaramışt Fakat gelgelelim oyunda 
Bruce Willisin sıfatını görmek pek 
mümkün olmuyor, herhalde yüzü 
eskimesin diye kapris ya 
kaldığı sahnelerin kul 


İlemiş. Fakat Lecloo 


bak görüyorsunuz ki, Le 
cloo son derece detaylı grafiklere; 
yeteneklere ve abartılı bir kinta 
yeteneğine sahip, tabii oyun bi- 
yuncu minimum kıyafetle dolaşıyor. 
Öte yandan diğer karakter olan 
Dallas Korben, yani Willis, hiç- 
bir ara sahnede yer alma- 
» diği gibi biraz da kürü. 
kümsü bir grafik tasarı- 
mina sahip, Elinde hay- 
van gibi bir silahla etrafta 
koşturup ateş ederken bile 
ancak bir odunun animasyonu- 
na sahip! Oyunun tam olarak hangi 
türe girdiğine gelince, tipik bir 
Tomb Raider taklidi dersek herhal- 
de fazla haksızlık etmiş ölmayız 
Kamera açılarından tutun da, dişi 
karakterin yeteneklerine kadar kop- 
ya, bir yerlerde Lara Croft'an kıs kıs 
güldüğünü duyar gibi oluyorum 


gw 


Oyunun konusu aynen filmden 
İda ana senaryo 
tarılması 


MaE ise bü aye 

e bintakskaolörü durduk y = 
ihtiyacı duyuyor, 

ç olarak ortaya 
çıkanı len alınan ara sah- 
nelerle birbirine bağlanmış göreve 
lerden oluşuyor, ancak bir bütün 
olarak ele alındığında filmle pek bir 
alakası yok Oyunda ondört görev 
var, görev brilingini ise sze filmde 
ki Prince taklidi acayip karakter ye» 
riyor Ancak bir çok görevi iki dela 
oynamanız gerekli. Neden, çünkü o 


ne alak, 


haritada hem Dallas, hem Leeloo 
için yapılacak farklı işler bulunuyor 
böyle görevlerde brilin 


dümlü roket, hem de alev ve buz 
atabilen abaru bir makineli top kul- 
lanabilecek silahlar, tabii bulursa- 
mz Bu herifle oynadığınız bölüm: 
lerde karşınıza çıkacak düşmanların 
da benzer bir ateş gücüne sahip ol- 
ması kaçınılmaz, yani genelde ağır 
çatışmalar yaşamanız kaçınılmaz. 
Veeve şimdi de sıra Lecloo'da, bu 
hatun kişi “ateşli” silahlara sahip de- 
ipl, fakat oldukça abartılı, öhöm, 
"yeteneklerle" donanmış durumda 
Yakın döğüş konusunda oldukça 
usta ve bir hayli de “kıvrak”, ele 
avuca sığmadığını söyleyebiliriz. 
Tabii bu karakterle oynadığınız za- 
man karşınıza çıkan düşmanlar da 
genelde silahsız olacaklardır, ancak 


LEVEL 12/55 


tüm derdiniz bu olmayacak, Dallas 


ile oynarken karşılaştığtımmzdan daha 


lazla fiziksel engelle karglaşacaksı 
mz Hatta işler bazen abartılı bir 
plattorm oyununa bile dönüşehili 
vor Leeloo silah kullanamasa bile 
bomba brlatalylivor ancak buldu 
kunuz her bombayı TN ji 
de kullanmanızı tavsiye cimem 
çünkü çoğunlukla kapalı geçitleri 
açabilmek için bunlara 
ihtiyacim olacak. Tüm 
bunların dışında Bü 
haun zihinsel güçler 
rim kullanarak et 
raftaki düşmanları 
peçici olarak tol 
edebiliyar, ane 
cak bunun için 
özel enerjiye 
iheiyacralda 
ğunu unutma 
yin 


A 
| r Şimdi bir de ge- 
y nel vapıyı elden pe 
girelim, önce grafikler 
k ve elektler, doğrusu çok 


süper oldakları söylene 
mez, hele bu yakınlarda 


Unreal oynamışsı 
sizi hiç açmayacaktır. Biraz Jedi 
Knight yapısına sahip oldukları 

söylenebilir, ancak patlama 
efektleri filan gibi detayları 
da hesaba katarsanız 


bazen çuvallayabiliyor 


üstelik her ne kadar ka 
mera açıları nispeten 


düzgün sayılabilir de 

A karakterin görüş alanı 

“ çok dar, bazen öldü 

2. rülene dek ateşin ne 
reden geldiğini anla 
yammnyoryunuz Düş 


I manlara gelince, bun- 
lar da en az sizin 
ağn kadar sağlık ve kal. 


kana sahipler, yani 
öldürülmeleri bir 
hayli zor, hele 
grup halinde ge 
hirlerse işler da- 


ha STK Sanirim bunu Yapay se: 
kanın yokluğunu örmek için 


msi 
lara dalmak 

lamak zorda 

talara gelince, bazılar! 
sayılmaz, ancak bazı 
mana karşı çok geyik yapma 
chiliyor, mesela uzay lima 
sturup çalan telelonları 
patlatmak wibi Bunlar biyuk ihti 
malle görev sayası fazla gözüksün 


diye uydurulmuş, bence kizumsuz 
bir çaba sarliyatından başka bir şey 
değiller ve insanı oyundan soğutu 


yorlar. Üstelik sadece g 
rında kaydetme şansına sahip olia 
mamz da iyi zorlaştırıyor. Ber ölür. 
seniz ve hakkınız vk çafilemişse 
belli bir noktadan tekrar devam cdi- 
bu gizli kayıt noktaların- 
dan geçerken bir sinyal sesi duymak 
münkün, Oyunu çalıştırmak için 
gereken sistem günümüz şartlarında 
pek abartı sayılmaz; ancak güçlü bir 
ekran karna ihüyacımzın olacağını 
unutmayın, oyun ADİ ve Power 
VR işlemcili grafik kartlarına tam 
destek sağlıyor. Sonuç olarak bu 
oyun için ne çok ayı, ne de çok kö- 
tü denemez, ben şahsen bu tür 


yosunu 


sima gitti, kimi za d 
da nelret ettim -s F 
daha iyi ei 


me geliyor, fakat ya- 
pımclar daha fazla uğ- 
raşmak yerine filmin adi 
unutulmadan piyasaya 
sürüp para kazanmayı 
tercih etmişler Yine de 
bu tarz oyunları bi- 
rikuriyorsanrz bunu 

da almaktan bir zarar 
gelmez 


— 


| da kaçınmalıydı; 
Nd egzos çıkışı incelti 
yallerini emen ve aslı 
bir Japon mühendis tai 
rodalga fırınlar 


na yeterli olmadığı için, uçağın 
gövdesinin dalgaları yansıtacak bi- 
çimde dik açılı yüzeylerden oluşu- 
yordu ve bu nedenle acrodinamiği 
de pek iyi değildi Yeni uçak için 
iki proje finale kaldı. F-22 ve F-23. 
İkisinin de prototipleri yapıldı, an- 
cak F-22 daha çevikti ve o seçildi. 
Sonunda 1991'de resmen Amerikan 
Hava Kuvvetleri USAFin hizmeti- 
ne girdi, Onun da ekzos çıkışı in- 


< celtilmiş olmasına karşın, 1 6 Mach 

«gibi Afterburner kullanmadan çikil 
nası çok zor olan bir hıza ulaşabi 

F lir. Normal uçakların da çok vakit 


harcadığı için ancak zorunlu du- 

rumlarğa Afterburner kullandığını 

düşünürseniz çoğu rakibinden hızlı 
anlayabilirsiniz. Radara 


Q, | olduğu 
J F-ri7dën daha büyük bir görünü 


vermesine rağmen kolay tespit edi- 


— tir, hinun nedeni hem radar sinyal- 
y leriñi yansıtacak biçimde olmasına 


N y rşın aerodinamik olan taşarımı 
m a 9 a 


T m a m 


amacıyla geliştirilen boya tek başi 


# lemez Pek çok uçaktan daha çevik- 


tanesini bak bi 


ca yalnız bir simülasyon almakla 


kalmıyorsunuz, yanında bir de stra- 


teji veriyoruz. Yani uzun sözün kıs 
sası stratejik kararları siz verebili- 
yorsunuz. Birbirinden aptal Cam» 


paign'lerden birini seçip oyuna baş- 


ladığınızda yalnız tek bir uçağı de- 
Bil, bütün bir filoyu yönetebiliyor- 
sunuz. Bunun için görev seçim ek- 
tanı geldiğinde AWACS Com- 
mandi tıklamalısınız. Böylece 
AWACS'ar, yani uçan radarlar ara 
cigi ile havadaki uçaklarını 


lendirebilirsiniz. Yeşil olanlar sizin- 


< 
TAW yani Total Air Waru alin- | 


gerçekte US l 
çeşit brifing ve demo 
yer alıyor. Ekranın aşağı 
Options, Help oyunu 
tanıtıldığı Credits ve Quii 
leri var. Başlarken bir pilot 


nz ve yaptığımız her sey bu adla 
kaydedildiği için Save, Load gibi 
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© EMCONu seçebilir ya da 6 ile gü- 


Š x A dan tazlasoşmayın. Hızınızı = 


seçenekler yok. Oyuna gi- 
rerken pilotunuzu OK'ledi- 
Binizde bilgiler otomatik- 
man yükleniyor. Bu arada 
Training bölümünün ol. 
dukça iyi hazırlanmış oldu- 
Bunu belirtmeliyim. Bir gö- 
rev seçip kendinizi pistte 
bulduğunuzda yapmanız 
gereken ilk iş 1 tuşuna ba- 
sip sonra da 2 ile Airfieldii 
seçerek “Say my take off ti- 
me deyip kalkış izni iste- 
mektir. Kule size belli bir 
zaman verecektir. Shitt-T 
ile zamanı hızlandırıp sıranız geldi 
Zinde ENTER'in üst yanında bulu- 
nan ve Türkçe Q klavyede [vej 
olan tuşlarla motorları çalıştırmalı 
siniz, Eğer telsiz iletişimine geçe- 
miyorsaniz EMCON !'desiniz de- 
meki 22'ler Stealth oldukların- 
dan, kendilerini cle vermemek için 
radar, telsiz gibi verici cihazlarını 
belli bir Sirası ile çalıştırır 
lar. EMCONI!de ne radar ne de 
radyo çalışmadığından mesaj gön- 
deremezsiniz. E tuşuyla gelen seçe. 
“neklerden Fyle EMCON? yi seçer- 


sinde radar kal le radar ek 
ranindan çevreni: 

rebilirsiniz, ama AMİ Óx 
litleyemezsiniz. Kilit 

için en az EMCON 3'€) 

niz, en düşük güvenlik EMCO) 
Stir. Eye bastığınızda istediğiniz. 


in rk Veriler saye- 


esini uçağın bilgisayarı» 
olarak ayarlamasını 

Bu arada 2 ile açık 
lara mesaj gòn- 
durumdaysamız 


rebilirsiniz Yerdeyken sağ 


p- Vin yamndaki iki tuşla sağa sola 


dönebilirsiniz. Piste çıktığınızda 
Shift + ile hiii yüzde 100 yapın 
“ve 200 Knot'a falan çıkınca burnu- 


Nümerik klavyedeki 2 ile geçtiğiniz 
Situation MFD'sinden A butonunu 
tıklayarak otomatik pilot ayarlarını 
ekrana gerirebilirsiniz. buradan Ta- 
ke off seçeneği ile kalkışı otomatik 
pilotun yapmasını sağlayabilirsiniz. 
İnişleri de aynı biçimde gerçekleşti 
rebilirsiniz. F-22'nin avioniklerinin 
çok iyi olduğunu duymuştum, ama 
kalkış hadi neyse de, kendi başına 
iniş yapması bana saçma geldi, Sa- 
ninm Türkiye'de savaş uçağı yapıla 
cak olsa işin en zor kısmı aviyonik- 
ler olurdu. Acaba avioniklerde Pen- 
tium 11 kullanılabilir mi? Ami 
man işletim sistemi olarak da Win- 


dows'u kullanmak gerekir, bos verin 
kalsın. Nümerik klavyedeki 1'den 
Sya kadar olan tuşlarla kokpitteki 
çeşitli ekranlara yani MED'lere ge- 
çebiliyorsunuz. Situation MED'sin- 
de kırmızı olarak görünen düşman 
lan Mouse ile tıklarsanız, daire içi- 
ne alırsınız. Aynı anda birden çok 


düşman seçilebiliyor. Her silah için, 


“eğer o silahı kullanacaksınız, ayrı 


sr behirlemelisiniz. Roketler 


sıtıldığı cam) 

dan gösterilir. İst 
yıp yine otopilotu kulla 
Sonraki Waypoint'i seçmel 
W'ya, öncekini seçmek için Q'ya 


© basabilirsiniz HUD'da ayrıca sağda 


ik, solda hız göstergeleri yer 
Yakıt ve uçağın durumu gibi 
cia için INS e basabilir- 


siniz ENTER ile havadan havaya, 


BA ile havadan karaya si- 


lablari seçersiniz ve SPACE ile ateş: 
e p 


MULTIPLAYER 


DESTEKLENENLER : (J 3Dfx MD3D 
"x. ` 


leychilirsiniz İniş içinse pis- 
te 1500 Feet gibi bir yük- 
seklikten pistin üzerine gel- 
diğinizde, 500 Feet'in altin- 
da olacak biçimde, hızınızı 
200 knot'a düşürerek yakla- 
sip G, ile iniş takımlarını ça- 
kartmalı ve inerken burnu 
kaldırıp önce arka tekerlek- 
lerin yere değmesini sağla- 
yarak B ile frenleri açmalısı- 
nız.Ya da bu iş için de oto- 
pilot kullanarak simulasyon 
ruhunun içine edebilirsiniz 


TAW yıllar önce zevkle oynadı» 
ım F29 ve EPICİ yapan Digital 
Image Designin oyunu. Bu şirket 
aynı zamanda ordu için askeri si- 
mulüsyonlar da üretiyor. Oyunun 
grafikleri gördüklerimin en iyisi sa 
yılmasalar da, oldükça iyiler Ayrıca 
3D Hardware olmadan bile oldukça 
hızlılar, Yalnız ben bunun öyle çok 
gerçekçi bir simulasyon olduğunu 
söyleyemem, kontroller basite in- 
dirgenmiş. Yine de bu uçuş zevki 
vermesi açısından bir kayıp değil 
İnteraktif se- 
naryo ve 
strateji kur- 
ma fikri gü- 
zel, Ama 
seçtikleri 
konu bu ka 
dar alakasız 
olmasaydı 
Örneğin se 
naryonun 
birinde aç- 
hıktan kırılan 
Etyopya na- 
sıl oluyorsa 
güçlü biror- 
du topluyor, Çin'in de yardımıyla 
bir werleri işgâl ediyor. Adamlar da 
yıllarca sömürdükleri, köle yaptık» 
lan Afrika ya kurtarıcı olarak giri 
yor Yaa kim inanir şimdi buna? 

Tüm senryolar üç aşağı beş yukarı 
“aynı, Bir de bu zavallı düşmanların 


nu boyutuna yar. Yine de oynu- 
nun başarılı bir çalışma olduğu söy- 
lenebili 


ir, 


endisiyle aymi günlerde 
piyasaya sürülen Fifa 
Ila birlikte bu ayın 
flaş isimlerinden sayıla- 
bilecek Premier League 
Football Manager 99, 
EA Sporsun her yeni yıl öncesinde 
ard arda piyasaya sürdüğü mükem 
mel spor oyunlarından sâdece biri 
Yapımcı şirket nedeniyle oyunu baş- 
langıçta Fifa Soccer Managerin de- 
vami olarak görebilirnniz, ama bir 
kere oynamaya başladığınızda yanıl 
dığınızı anlamanız uzun sürmeye 
cek Premier League Football Mana- 
ger, kısa adıyla PLFM 99, tüm İngi 
liz takımlarının logo ve formalarını 
kullanma izni veren lisans anlaşması 
sayesinde İskoç ve Ingiltere liglerin 
deki 122 takımım- 
dan herhangı bini- 
nin başına geçme- 
nize olanak tam- 
yor 
Takım seçimi 
nin ardindan bir 
kez daha futbol 
menajerliklerinin 
alışılagelmiş kan 
şık menüleriyle 
yüzleşeceksiniz 
Bu yüzden de lafı 
fazla uzatmadan 
menülerin özelliklerine geçmenin 


yararlı olacağı kanaatindeyim 


Bir futbol 
menajerliği ve 


Karşınıza çıkacak ilk ekranda en 
üstte bir sonraki rakibinizin adıyla 
birlikte günün ve en yakın maçınızın 
tarihi yer alıyor. Ekranın solundaki 
liste ilk 1 Tin, yedeklerin ve reservle- 
rin isimlerini içeriyor. Her ismin ya 
nında oynatılması tavsiye edilen 
mevkiler ve kondisyon durumları 
kayıtlı: Ekranın ortasındaki sahadan 
oyuncuların saha içi dizilişlerini he- 
tirliyorsunuz. 

Diger ayarlamaların tümüne sağ 


daki menülerle ulaşacaksınız. 


Team Stats: Oyuncularınız, ara- 
larında hiz, güç, dayaniklilik, pas 
şut, ikili mücadele ve top kontrolü- 
nün de yeraldığı 16 kritere göre de 
ğerlendiriliyor. Takımı oluştururken 
aradığınız özelliğin üzerine tuklaya 
rak kadro içinde tek yönlü bir karşı 
laştırma yapabilirsiniz. 

Performance: İlerleyen haltalarla 
birlikte şekillenecek istatistiklerde 
her oyuncunun Shootingle gol sayı 
sı, atığı ve kaleyi bulan şutları, Pas- 
single pas denemeleri, isabet ve 
anahtar pasları, Tacklingie ikili mü- 
cadelelerdeki başarı, Defending'de 
top kesme, Disciplin'de ise vol açu- 
Bı serbest atış sayısı, sarı ve kırmızı 
kartlar ver alıyor 

Specific Roles: Maç öncesinde 
takım kaptarını, penaltı, korner ve 
serbest vuruşları kullanacak ilk on 
ismi sıralayabilirsiniz 

Team Orders: En önemli taktik 
ayarlamaları buradan yapılıyor. Ta 
kımınızı hücuma veya savunmaya 
yönelik futbol oynama, alınacak risk 
miktarı, pres yapma, uzun veya kısa 
paslara dayalı oyun sistemi ve ofsayt 
taktiği ile yönlendireceksiniz 

Training: Bu kez antrenmanlar 
fazla ayrıntı içermiyor. Oyuncuları 
mi dinlendirebileceğiniz gibi, tek- 
niğe ve kondisyona dayalı antren- 


man programları da uygulayabilirsi 


3DEK desteği 


TRANSFER: Transfer Market 
Diğer kulüplerin satış listesine koy 
duğu oyunculara sık sık göz atmak 
yarar var. İngiliz liginin yanı sira, 
İralyan, Alman, İspanyol ve İskoç 
liglerinden de transfer yapabilirsi 

z İsimlere ters tıkladığınızda, 
boy, ağırlık ve milliyetle ile ilgili ge- 
reksiz bilgilerin dışında, yaşı, hangi 
ayağını kullandığı ve öynatılması 
önerilen mevkilere ilgili verileri bu 
lacaksınız. Aynca Profile alt menü 
sünde yapabilecekleri, form dun. 
mu, takıma uyum ihtimali, His 


tory' de oynadığı maç 
başında attığı göller 
lar, Contract de biçilen di 
sözleşme süresi ve maaş, Status'de 
şimdiki takımında as mu yedek mi 
olduğu kayıtlı, Beğendiğiniz oyun 
cuya teklifinizi e-maille iletiyorsu 
nu: 

Hotlist: Yakın takibinizdeki 
oyuncuların listesi 

Scouting: İstediğiniz özellik! 
de, genç yasta, kesenize uyan tüm 
futbolcuları listeleyebilir ve bir mik 
tar para karşılığında performansları 
pr iki hafta boyunca takip ettirebilir. 
siniz 

Plâyer Search: Buradan ismine 
göre oyuncu aratabilirsiniz. Hemen 
birkaç Türk futbolcuya da ulaşabile- 
ceğinizl belirteyim Mesela Hakan 
Şükür için “Pas özürlü, ikili mücade- 
İlerde başarılı ve az faul yapıyor 
Rüştü için “Çevikliği başarılı olması 
ni sağlıyor, ama takımda liderlik va 
sıfları taşıyacak özelliklere sahip de 
Ù” gibi ilginç yorumlarda bulun 


YOUTH: Youth Team: Oyunda 
büyük önem vermeniz gereken genç 
takımla ilgili ayarlamalar buradan 
yapılıyor 

TABLES: Fixtures-Results: Ingil- 
tere ve Avrupa'daki lig ve kupa 
programlan, geçmiş maçların skorla 
nyla birlikte bu menüde yer alıyor 

Tables: Kendi liginize paralel 
olarak, Alman, İtalyan, İspanyol ve 
İskoç liglerini hafta halta takip ede 
bilirsiniz 

Cup Tables: Oyun, Şampiyonlar 
Ligi, Kupa Galipleri, Euro Cup, Eu 
ro Super Cup gibi uluslararası mü: 
bakaların yanı sıra, İngiltere'deki 
Charity ve Challange Shield kupala 
nim içeriyor. 

ANALYSIS: Charts Takımınız 
kulüpler arası sıralamadaki yeri, se- 
yirci sayısı ve bütçesi gibi önemli is 
tatistiklere ulaşabilirsiniz 

Ratings: İngiltere'de ve Avrupa'da 
en iyi 20 menajer ve kulüp arasında 
adınızı görmek sevindirici oluyor 
Yine aynı listede yer alan en iyi vir 


mi oyuncuya paranız ölçüsünde 


eği z EER am miz amam keza 


kancayı takabilirsiniz. 
BUSİNESS: Finance: Kulübün 
gelir gider tablosu oldukça ayrıntılı 
bir şekilde inceleniyor. Sponsorluk, 
borçlanma, transler taksitleri, yayın 
hakkı ve inşaat giderleri ile ilgili ay 
nnuli bilgiler bütçeyi oluşturuyor. 
Loan: İhtiyaç duyduğunuz kredi 
miktarını belirledikten sonra, banka- 
erlendir 


lardan gelecek teklifleri de; 


melisiniz. 


Tickets: 


lendiği menüden aynca rakip takım 


bilet fiyatlarının belir 


taraftarların yerleştireceğiniz tri- 
bünleri seçmelisiniz 

Match Reports: Önceki maçın 
gişe gelirleri, hediyelik eşya satışları; 
televizyon, radyo ve yerel yayın or- 
ganlanndan alınan paralar, güvenlik 
hastane ve temizlik giderleri 

Contracts: Oyuncuların maaşları, 
kontrat süreleri ve L 

Sponsors: C 


değerlendirirseniz, 


çilen değerler 
ce k teklifleri iyi 
sponsorunuzdan 
yüklü miktarda para koparabilirsi 
niz 
Merchandise: 


gun bir iş olarak gôrünmeyebilir a 


Bir menajere uy 


ma şapka; atkı ve forma fiyatlarını 
bile sizin belirlemeniz gerekiyor 
BUILDING: İşte stadi elden gë- 


girmenizi sağlayacak menü. İnşaat 
seçenekleri sayesinde tribünlerdeki 
koltuk renklerine kadar düzenleme 
ler yapılabiliyor 

Development: Kulübe ait araziyi 
kullanarak yapacağınız yeni birim- 
lerle takımınızı güçlendirebilir ve 
yeni gelir kaynakları yaratabilirsiniz. 
Bunlardan bazıları 


Training Center: Oyunculanınıza 


DESTEKLENENLER : M3Dfx 


Si 


yıl boyunca kullanabilecekleri bir 
antrenman sahası vererek teknik ve 
taktik yönden gelişmelerini hızlandı. 
rabilirsiniz. 

Sports Shop: Taraftarlara daha 
konforlu bir alışveriş ortamı yarata 
rak hediyelik eşya satışlarını artırma: 
Mısınız 

Hotel: Otel yapımı daha çok ra- 
kip takım taraftarını ağırlayabilmeni 

dar ve büyük şirketlerin ilgisini 


Medical Center; Sakat oyuncula 
rınızın aylarca sahalardan uzak kal- 
masm engelleyebilecek kutsal bir 
yer 

Swimming Pool: Bu bina sayesin 
de antrenmanları çim sahadan havu- 
za taşır ve takımını kondisyon di 
yini olumlu etkilersiniz. Sakarlıkların 
iyileşmesinde de olumlu etkisi var 
dir 

Weights Room: En son teknolo. 
jik ekipmanla dolu bir kondisyon 
merkezi 

Sports Hall: Genç yaştaki futbol 
severler futbolun inceliklerini daha 
kolay öğreneceklerdir. Genç takı 
mm kalitesini yükseltir 

Restaurant: Ekstra gelir sağlar 
Özellikle Sports ShopTann yakınına 
yapılmaları hediyelik eşya satışını ar- 
uracaktır 

Maintenance: Oyunda para har- 
canacak tonla yer var. Zemin bakın 
da onlardan biri, Piteh Cover, zemi 
nin oyuncuların saha içi perf ns. 
larını olumsuz yönde etkileyecek şe 
kilde dönmasini, Undersoil, yerden 
isitma ile kışın maçların kör örtüsü 
yüzünden tatil edilmesini engeller 


— 


ür 


Sprink: Sulama sistemi yaz 

aylarında zemini koruyacaktır 

Sert zemin sakatlıklara yol açabilir 
Drainage: Kanalizasyon, yağmur 
sularının maçların ipraline yol aç 
cak şekilde saha içinde birikmesini 


engeller 


nöçların nasil oynan 
dığına. Sanırım ilk saha içi görüntü 
lerle birlikte birkaç saniyeliğine de 
olsa danakaldığımı itiraf etmeliyim 
llk bakışta Fifa 98'i andıran 3 boyut 
lu oyuncu ve tribün tasarımları, 4 
kamera ile takip edilen maçlara ina 
mimaz bir görsellik katıyor. PLFM 
98'i görmeden önce bir futbol mena 

in 3Dix destekleyeceğini 

söyleseler onla 
herhalde 


nansaniz iyi olur. Mağları iki boyut- 


la dalga geçerdim 
ama artık siz de buna i 
lu olarak takip ettiğinizde karşımı 
sadece hareket eden noktalar bula 
caksınız 

Premier League Football Mana- 
ger 99, maç anlatımları, ilginç mü- 
zikleri ve kaliteli demolanyla olduk- 
ça başarılı bir grafik çiziyor. Karma 
şık menajerlik seçeneklerinden çeki 
nüdeki Virtual Mana 
lamay: bilgis 


nenlere ana 
gers ile pek çok aya 
yara bırakabileceğinizi müjdelemeli 
yim. Zaman kıtlığı nedeniyle dergi 
den yavaş yavaş koptugum şu gün- 
lerde Fila 99'u tanıtmak bana nasip 
olmadı ama, bu oyunun en azından 
kendinize ve futbolsever arkadaşları» 
niza almaniz önerebileceğim mü- 
kemmel bir yılbaşı hediyesi olduğu 
li ediyor 


nu söyleyebilmek beni te 


EA Sports /Menojerlik / 1 CI 


J D3D 


J Joystick 


LEVEL CD Verilmedi 


t G 


Barragé 


Kötü bir oyunu piyasaya yuttur- 
mamn altın kuralı nedir? İlik olarak, 
konusu bile olmayan saçma sapan 
bir oyun iki-üç haftada yazılır. 
Ondan sonra, piyasanın en sağlam 
şirketlerinden birisi kafalanarak, 
oyunun reklamının yapıldığı her 
yerde o şirketin oyunu desteklediği 
söylenir. Ve oyunu açıklayacak her 
dergiye, her İnternet sitesine gidile- 
rek reklam sözü verilir, “Tamam, 
oyun hakkında iyi şeyler yazılacak” 
sözü alınır. Sonuç? Gariban oyuncu 
dergilerde okuyup da iyi sandığı 
oyuna tomarla para verip oyunu 
eve getirir, bilgisayarına kurar ve 
o oyunu öven dergiye bildiği bütün 
küfürleri saymaya başlar. Barrage da 
aynı hikaye. Adamlar bir şirketin is- 
mini arkalarına alarak vasat bir 
oyunu mükemmelmiş gibi yuttur- 
maya çalışıyorlar. Konu yok, saçma 
sapan bir şekilde önünüze çıkan 
herkesi ve herşeyi öldürmeyi amaç 
edinmiş, uçan bir cismi yönetiyo 
ruz. Tek güzel vanı grafikleri, bu 
bile oyunu kurtarmaya yetmiyor. 
Sonuçta anlamsızca, manasızca ct- 
rafta dolaşıp, tankları, helikopterle- 
ri ve insanları vurmaya çalışıyoruz 
Tamam bazen kafanızın içindeki 
ari materyali yormayan oyunlar oy 
namak gerekir ama, sıfır atmosferle 
de hiç oynayası gelmiyor insanın 

Benim demem: o ki arkadaşlar, bu 
oyunu almayın, alana da engel 
olun 


MANGO GRITS 
SHOOT EM UP 


«O 


A | 


8-10 yil öncesinin hit filmlerin 
den olan Abyss'i duymuşsunuzdur. 
Denizin altındaki bir araştırma 
merkezinde, dünya dışından gelen 
dost canlısı varlıklarla karşılaşan in- 
sanların başlarından geçenleri konu 
alan bu filmde bilgisayar efektleri 
de ilk defa büyük rol oynamıştı. 
Abyss isimli bu oyun ise, filmin 8 
yil sonrasından konuyu devralıyor. 
İnsanlar ve uzaylıların bulunduğu 
denizaltı üssüyle irtibat kesilmiştir 
İçeride neler olup bittiğini araştır 
mak üzere üç kişi yollanır. Üstün 
meziyetleri olan bir asker, filmdeki 
bilimadamı ve anun biyoloji uzma- 


ni eşi. Tabii siz hemen askeri yöne 
teceğinizi zannediyorsunuz değil 
mi? Hayır, asker oyunun hemen ba- 
şında ölüyor ve bilimadamını veya 
kadınını seçerek oyuna başlıyorsu. 
nuz, Grafikleri Duke Nuke'em kali- 
tesinde olan Abyss, bir FPS'den çak 
Adventure oyununa benziyor 
Denizaltı üssünün içlerine doğru i- 
İerledikçe, eski bir uzaylı ırkın türü: 
nü devam ettirmek için ortalığa sal 
dığı bir bakterinin, bulaştığı herkesi 
kendi türlerine çevirmeye başladığı 
nı göreceksiniz. Tabii her 
Adventure oyununda olduğu gibi 
Abyss'de de ilerlemek için bazı eş- 
yaları almalı ve onları doğru yerde 
kullanarak bazi bilmeceleri çözme 
lisiniz, Grafikler öyle teknoloji şa- 
heseri 3Dfxli oyunlarla tabii boy 
ölçüşemez ama, düşük konfigürüs- 
yonlu makinelerde çalışması çoğu: 
nuzu sevindirecektr. Teknolojiyi 1- 
ki sene geriden takip edenlerdense 
niz, Abysse de bir sans 
tanıyabilirsiniz. 

FPS / ADVENTURE 


14 O 


Efendim, bu ayki Kısas Kısa kö- 
şesinin konuklarından biri de uzun 
zamandır iştahla çıkmasını bekledi- 


gimiz bir yarış oyunu olan Grand 
Prix Legends. Evet en sonunda çık 
t ve biz onu evire çevire açıklamak 
için alıp getirdik, fakat otopsi so- 
nucunda gördük ki oyun maaleset 
biraz ölü doğmuş. Şimdi bu bir ya 
riş oyunu, fakat son model arabala- 
ri kapıştırmıyor, aksine 1967 yilin- 
daki Grand Prix yarışlarına katılı 
yorsunuz. Haliyle o dönemin bey- 
giri bol, güvenliği sıfır araçlarını 
kullanıyorsunuz; mesela efsanevi 
İngiliz yapımı Lotus gibi. Tabii sü 
rücüler de o dönemin efsane isim 
lerinden oluşuyorlar. Fakat maale: 
sel grafikleri tam anlamıyla bir ha 
yal kırıklığı kaynağı, Ayrıca bu © 
yun oynaması en zor oyun, aracı 
yolda 3 saniye bile wtmak imkan 
siz, yani gerçekçilik-adına oynana- 
bilirlik katledilmiş. Üstelik oyunun 
tarihsel yönü son derece yüzeysel 
kalıyor. Satın alınması pek tavsiye 
edilmez. 


SIERRA SPORTS/YARIS SIM 


Yarış oyunları piyasasına bir ka: 
tilim daha, ismine aldanmayın, bu 
tipik bir Ft yarış oyunu. Fakat 
sponsorluklarla birlikte "Güzel 
Monaco yu tanıyalım” havasına bü- 
rünmüş, Oyun modem araçları ko- 
nu almasına rağmen, eski bir araçla 
tarihi Monaco GP'sine katılma san- 
sınız da var, tabii isterseniz 
Grafiklerin genel yapısı ve detaylar 
ise oyunu kurtarmaya pek yetmi- 
yar, günkü bu oyun da düşük oyna- 
nabilirlikten muzdarip. Aracınızı 
yolda tutabilmek için bir mucize 
gerekli, en ufak harekette savrulup 
bariyerlere giriyorsunuz 


Programcılar gerçekçi yapalım der 
ken oyunun canına okumuşlar doğ- 
rusu, bu kadar stres çekmek istesem 


gider gerçek araçlara binerdim 
Oyundan zevk alamadığınız gibi 
ikinci turda da aşırı sıkılmaya başlı 
yorsunuz, atmosfer de sifra yakin 
yani, İlle de Fi pilotu olmakta is- 
rarlıysanız siz bilirsiniz tabi, Sonra 


uyarmadı demeyin, 


URISOFTYARIŞ SIM. 


A O 


Chessmaster 


6000 


12 yıllık bir tecrübenin san ürü- 
nü olan Chessmaster 6000 içerdiği 
yenilikler sayesinde piyasadaki üs- 
tünlüğünü uzun bir süre koruyacak 
gibi Kuvvetli bir Engine kolay 


= 


d 
Ni 


kullanımı, 300 bin adet oyun verita- 
banı (1790-2001 tarihleri arasında 
oynanmış önemli oyunlar. 
Kasparov ve Deep Blue arasındaki 
oyunlar da mevcut), gerçek oyun- 
larla karşılaştırmalı oyunlar ve 
Internet üzerinden bedava oynama 
şansı oyunun artılarını oluşturuyor. 
Bence oyunun bir de eksi yanı var, 
önemsiz bir ayrıntı gibi görünse de 
müzikler Midi formatında. Oldukça 
kapsamlı bir ovun olan 
Chessmaster 6000'de hemen her 
seviyeden kullanıcı gözönünde tu- 
tulmuş. Hatta yeni başlayanlar için 
öğretim modu olan “Teach me to 
play” seçebilir ve satrancı sıfırdan 

renmenin yanında, bilgilerinizi 
de tazeleyehilirsiniz. Oyun üzerin- 
deki her türlü değişikliği ve işlemi 
oldukça sade olan menüleri kullana- 
rak yapabilirsiniz. Zeka oyunu tut 
kunlarının vazgeçemeyecekleri ve 
rakiplerine kıyasla çok fazla arıya 
sahip olan bir oyun 


MINDSCAPE / ZEKA 


Ah nerede o eski oyunlar, şimdi 
ki oyunların hiçbirinde onların tadı 
yok Yalan mp Bir Pae Man den 
(nama diğer Dobişko) bir Pit 
Stop'dan aldığınız zevki hangi o- 
yun verebiliyor artık? Zaman artık 


süslü grafikler, sıfır oynanabilir. 
lik zamanı, Ben eskilere dôn- 
mek istiyorum, C64 istiyorum. 
Hem çukulata, hem oyuncak 
hem de eğlenceli hir şey olsun 
istiyoruyum (Yok çocuğum, sen 
elinin körünü istiyorsun! 

Hızır acil şirket Microsoft 
nostalji isteyenlere zamanın es- 
kitemediği beş oyunu yeniden 
oynama şansı sunuyor. Bu 
oyunların arasında benim ilgimi 
çeken sadece iki tanesi: MS 
Pac-Man ve Pit Stop, Tabii ye- 
ni jenerasyonun bu oyunlardan 
haberi bile vak, o yüzden kısaca an- 
latayım, Pac-Man'de bir labirentin i- 
çinde dolaşan hayaletlerden kaçarak 
meyveleri ve noktaları yemeve çalı 
şan bir topu yönetiyorsunuz (Hayır 
top espirisi yapmayacağım). Pit- 
Stop ise ilk yarış oyunlarından biri- 
si. Normal yarış sahnelerinin dişin- 
da panik halinde tekerlekleri değiş- 
trip benzin aldığınız Pit bölümleri 
en güzel yanı, Yeni oyunlardan b- 
kanlar için bir kurtuluş olabilir 


(KÖ 
SWARM 


Uzun zamandır şöyle adam gibi 
bir Shoot Em Up oynamamıştım 
Swarm bu hasreti fazlasıyla giderdi 
Aslında Swarm'a Shoot Em Up de- 
gil, Shoot Em Upside 
Down demeliyim, çün: 
kü uçağımızı üstten gð- 
rüyoruz. Uçsuz bucak- 
sız uzayda dolaşıp EFT 
denilen maddeyi uzaylı 
düşmanlarımızdan ka- 
çırmaya çalışıyoruz. Bir 
bölgedeki bütün 
EFT'leri toplayınca da 
bir sonraki bölüme fır- 
layıp kaçıyoruz. Basit 
Bu tür oyunların sevil- 
mesinin sebebi, insanın FRP 
Adventure gibi oyunlardan sikildi- 
gında her zaman için başına oturup 
stres arabilmesi. Swarm da böyle iş 
te, her zaman oynanabilir ama uzun 
süre oynandığında sıkar. Grafikleri 
ve sesleri çok güzel, çalışmak için 
öyle üstün bir sistem falan da gerek- 
tirmiyor. Hemen gidip alın, 


REFLEXIVE / SHOOT EM UP 


Elinizden gelen herşeyi yaptiniz, ama o yaratik gelip gidip 
canınıza okumaya devam ediyor. O zaman size verdiğimiz 
hileleri kullanmakta serbestsiniz. ~- : 


Bu oyunda hile 
ana menüdevken a: 
klavyeden yazın, sonra da New 
Game şıkkını seçin. İşte kodla 


etkileri 


Ralph - Bölüm seçme 
David” Sınırsız hak 

Thierry - Tüm düşmanları dogdu- 
rur 

Jerome - Enerji kalkanı verir 
Olivier - Tüm silahlar: verir 
Fanette - Tüm m leri verir 

, Benoit - Tüm ara sahneleri gösteri 
Joel - akı tüm hileleritiçe 


ren hir ile menüsünü aça 


Aşağıda verilep hile kodlarını 
oyun esnasinda doğrudan 
den girin ve sonra Enter tusuna 


basin 


Wimp - (um iinsüzlüñü açıp 
kapatır 


Getalıfe - Sinirsiz hak veris 


Goto - Oynadığınız bölümü bitiriş 


Fly - Uçuş mödunu açıp k 
Pede - Yakınınızda bir 
yaratir, 


Aşağıda verilen hileleri ana me, 


nüde 


Darkside - Yarışlar gece yapılır 
Backagain - Pistler ters yönden ya- 
rışlarır É 

Freeway - Tüm seviyeleri açar 
Passedout - Kontrolü yardımcı pi- 
lota devrede 

Whiteout - Firal sis kaplar 
Rocketman - Aracı daha da huzlan- 


diri 


Dh2tracker - Harita v 
GPS üzerinde geyiğin 
rini gösterir p 
Dh2shoot - En vakındaki 
geyiğin oldugu yere götü- 
rür 

Dh2deadeye - Kamerayı 
mermiye kilitler 
Dh2honey - Geyikleri 
bulunduğunuz vete çeker 
Dhowright - Uçuş modu 
nu açar 

Dh2supaflash - Çok'luzlı 
kosmanizi š 

Dh2blizzard 

şalları hizla d 


Dh2deerzilla - 1) 


Aşağıdakı kodlari c 
nizde bir sinyal sesi duyacaksınız. 
Ana menüden girilebilecek kodlar: 


u girdigi 


Lacrimosa - 

seçim Menüsüne g 

Sophia Sophia isimi 

çebilmenizi sağlar 

Karma - Katma adh karakttn seçe 
bilmenizi sağlar _ 


ESC tuşuna basıldıktan sonra oyun 


içinde kullanılabilecek kodlar: - 


Xul - Tam sağlık 

Boz - Tam büyü enerji 

Jbb - Tüm silahlar a; 

Math - Silah gücünü a 

Grabo - Armour, Weapon we Spirt 
seviyelerini biraz daha yükseltir 
Mumu - Experience azami seviyeye 
yükselu Ñy 

Alex - 50 hak vetir 

Rik - Tüm büyüleri verir 

Vince - Herbüyüyg bir yıldız dahâ 
ekle Š 
Cachou - Tüm hileleri aynı anda 
çalıştırır 


Kodları girdikten sony Enter tuwus , 


na başıp çalıştırın: ç 


OH MY GOD - itm)lümsüzlük 
TOO HARD FOR ME - Yapay ze; 


kayı tamamen kapatır 


Astğıdaki kodlar oyunun demo 
versiyonu win geçerlidir. Jam ver 
siyonun kodlarelimize geğtiğinde 
anlara da bursayhalarda yer verece 
giz. Bü hileler kullanabilmek için , 
tıpkı Quake 2 oynarken olduğu gi 
Br 6 tusuna basarak konsolu £- 


Qn Kodlar buradan yazıp Enter 


şuna basarak çalıştırın. Sonya 


onsolu aymi tuşla kapatıp tel 


uya dönür 


Playbetter - (um)lüfnsüzlüğü açıp 
kapatır 


Twoweeks - Sonsuz enerliyi açıp 


kapatır 
Victor - Tüm düşmanları öldürür 
Kiwi - Duvârlarda 


e medum 
Angermonsters - Canay 


Crazymonsters - Canavarları çıldır- 


Klingon Honor Guard 


Bu oyunda hile yapmak igin 
AB tuşuna bañp hile satırın 
any yazın ve en son 
ENTER ile çalıştırın, Gereken tün 


1 verilmişte 


Allammö - Bol cephane 
Behindview 1 - Dışaridan görünüş 
Behindview 0 - Normal görünüş 

Flush + Grafik cache tem 


zleni 
Fiy - Ulçmanızı sağlar 
Ghost - Duvarlarda 


geçmeniz 
sağlar 

God - ilmilümsüzlük 

Invisible 1 - Görün 


Invisible 0 - Görünme k 
Killpawns - Bölümdeki tüm düş- 


anları öldürü 


Playersonly 
Suicide - İntiha 
Walk - | 


çıkmanızı s 


Chost modlarından 


Knights & Merchants 


ja oğunda hile yapmak için a 


Sıdaki önlemi adıma 


inā ka 


Wii S€ 


dar mız 


e Storage House Uzeri- 


ne üklayarak envanter listesinin 


bulunduğu küçük vü açın Bu 
rada clinizde'bi 
“menin Dir res 


yun gösterey 


reler 


ukla- 


re Uklayın 


yz karnı Koseside küçük hjr 


çen belir ecek Iste salama 
Sira t, mal 3.- Ke 
Sıra 2, mal 2 
Sıra 2, mal 4 - 
Sıra 3, mal 1 
Sira 3 mals 


Sıra 4, mal 1 - Deri 
Sıra 4, mal 5 

Sıra 5, mal 1 - 
Sıra 5, mal 2¢ ¥ 
Sıra 5, mal 3 
Sıra 5, mal 4 
Sıra 5, mal 5 - Yay 


al zirh 


Bundan sona eğer 
(Sıra 6, mal 1 - Arbalet) 


zerine 
sanız depe iza her maldan 


in adet eklenir Oynamakta oldu- 
evi'bitirip-bir sonra 
mek içinse (Sira 6, mal 2 - At) 


üzetine uklamanız yeterlidir 


Lode Runner 2 


usu Hile Yapakilmek Te 


önce ËSC tuşuna basıp oyunu dos 


durun ve Options menüsüne gilo. 


sonra klavyeden Glazed D 


zarak hile modunu açın ve tek 
ğidakı çuşları 


yund dönün. A 


kullanabilirşiniz 

F3 - Bir önceki seviyeye geri döner 

Sini 

F4 - Bir senrakı eviy 

Alt 4 F12- Beg hak € 

Alt + 8 - Sinirsiz bomba alırsınız 

Alt = K - each Ball 

Alt s 1 - laso 

Alt T- Morph 

Alt + B - C loak 
Siratosphere 


Bu oyunda hile kodlarını kulla- 
k esnasında En- 


nabil 


ter tuşuna basarak m 


penceresi 


in sonra da kodları girin 


, ©MİSTER FREEZE SAYS STOP - 


Düşmanları dondurur 

@SHOW ME THE RESOURCE 
50000 Foawstone verir 

@CIVE ME THE ROCK - 
50000 kaya verir 

©MORE ORE FOR LESS — 
50000 madan verir 

@MORE CREEN FOR ME - 
50000 kristal verir, 

GTALL TOWERS - 

Command Cefer büyür 
@TECNO FREAKS - 

Tech level astar, 

©l GOT MY XRAY SPELLS - 
Etralunz) engelsiz görmenizi sağlar 
@Il GOTTA SEE MORE - 


Radar alanı büyür A 


# Görevi kaybed 


„Daha fazla uçüğ menzili, 


@CIVE ME A CLOSEUP - 
Radar alanı küç 


EL WEASEL WEASEL - 


G azanirsimiz 
© WANT TO LOSE NOW - 


GWAS THAT A MOUNTAIN - 
Süper dağ zl 

@BOMBS MAY FALL - 

Süper mermi zırhı 

@ÖTHER FÖRTS MAY RAM - 
d ile ç 
@ROCKETS RED GLARE ` 
Sipel hoe Basi 

@BAA RAM EUE - 

Süper Kill luasañi 
GELECTRONS ARE FLOWING - 
Süper enerji 

GBAM BAM BAM - 

Süper ap gücü 

G©WHOOSH BY THEM ALL - 
Süper sürat 

@BANDAGE ME QUICK - 
Hızlı ünatım,# 

@BUILD ME'A SHAKE - 

Hizli insaat 

@ARMORED BLUE - 

Süper kalkanlar : 
@NOW YOU SEE ME - 


örünmezlik 


Sinir 
©LOCK ON TARGET - 
Süper nişanlama yeteneği. 


@HOME ON THE RANGE - 


@I CAN SEE FOR MILES AND 


MILES- Gelişmiş gözlem yeteneği 


Trespazser 


Oyun esnasında CTRE ve ELI 
tuşlarına basarak hile konsolunu 
açın, verilen hileleri oradan girebi 
lirsiniz 
BIONICWOMAN - Daha yükseğe 
sıçrar fatal daha yavaş kuşatsmız. 
INVUL - Ölümsüzlük 
LOC Yerinizi gösterir” 

GORE - Oyunun kanlılık seviye 
sini arunır e 

DINOS- Dinazorları dondurur 
BONES = Kullan: 
leri ekranda işaretler. 
WOO - Sinirsiz cephahe 


ileceğiniz nesne- 


. TNEXT “Sizi seviyedeki önemli ”- 


“nektalara'ışınlar 


WIN - Bius sahnesim gösterin, 


. 


BİLEK Gücü ve Zeka 


imdiye kadar karakter- 

leri genel bir bakış açı- 

sıyla inceledik. Artık sı- 

nıfları, yani meslekleri 

inceleme zamanı geldi. 

Bu yazıda veni başlayan 
ayi lar tarafından en çok rağbet 
gören iki sınıfı; savaşçıları ve büyü- 
cüleri inceleyeceğiz 


Savaşcı 

Tüm AD&D oyunlarında kas 
gücü ve kaba kuvvetin timsali sa- 
vaşçılardır. Çoğu yeni oyuncu ilk 
macerasını bir savaşçı olarak geçir- 
miştir. Bu ana sınıfın üç alt meslek 
grubu vardır. Bunlar, Warrior 
(Cengaver), Ranger (Korucu) ve 
Paladin'dir. 

Cengaverler, her fantastik ro- 
man ya da filmde karşımıza çıkan 
eli kılıçlı kahramanlardır. Sarayda- 
ki nöbetçiler, ordudaki askerler ve 
hatta kervan muhafızları da bu 
meslek grubuna girerler. 

Korucular, orman ve doğa aşığı 
savaşçılardır. Bu meslek grubu üye- 
leri, zamanlarının çoğunu, iz süre- 
rek, hayvanlarla arkadaşlık ederek 
ve genelde toplumdan izole takila- 
rak geçirirler 

Paladinler ise başlı başına birer 
fenomendirler. İyilik timsalidirler. 
Tüm hayatları iyiyi korumak ve 
kötüyü yok etmek üzerine kurulu 
olduğu ve bayağı bir kural kitabı 
okumak gerektirdiği için yeni baş- 
layanlarca tercih edilmez. 

Şimdi bu üç sınıftan birini se- 
çen tüm savaşçılar aynı tip olmasın 
diye bir adım daha atalım. Yani, 
ortalıkta Savaşçı Ahmet, Savaşçı 
Mehmet tarzı yüzlerce adam dola- 


şirken sizin savaşçınız biraz farklı 
olsun. Nasıl desem, biraz daha de- 
rin olsun (Oha!) İşte sizlere birkaç 
adet farklı savaşçı tipi: 

Amazon: Bayan oyuncular için i- 
deal, Erkeklerin hakim olduğu bir 
dünyada, kadınların yönettiği bir 
toplumun üyeleri. Ben bu tipe en 
güzel örneği Zeyna ile verebilirim 
(Aslında İngilizce okunuşu Ziina, 
ama Türkçemiz'de 
çok kötü çağrışım- 
lar yapıyor.) 

Barbar: İşte size 
en babasından Ko- 
nan. Bu konuda da- 
ha fazla detaya gir- 
miyorum, hepiniz. 
durumu çaktınız, 

Binici: Bu tip sa- 
vaşçılar hayatlarının 
bir binek hayvanı 
üzerine kurmuşlar- 
dır. Bu hayvan bir 
at olabildiği gibi bir 
ejderha ya da bir 
dey kertenkele de 
olabilir. 

Çılgın Kahraman (Berserker): 
Berserk, İskandinav mitolojisinde 
savaş için yanıp tutuşan yiğit cen- 
gaverlere verilen isimdir. Bu savaş- 
çılar AD&D'de dövüş sırasında özel 
güçler kullanabilirler. Çılgınlıkları 
sayesinde, daha hızlı ve daha güçlü 
salelırabildikleri için altedilmeleri 
çok güçtür. Tek dezavanajalrı ise 
bir kere çıldırdılar mı, kendilerini 
çok zor kontrol altına alırlar. 

Şövalye: İşte klasik yuvarlak ma- 
sa şövalyeleri. Bu tipler kalın plaka 
zırhlar giyip, kralları ve inandıkları 
ilkeler uğruna savaşırlar. 

Gladyatör: Açılın, Spartaküs ge- 
liyor, Bu savaşçılar hayatlarını are- 
nalarda para için ya da özgürlük 


umuduyla dövüşerek geçirirler. 

Asker: Bu tipe mensup savaşçıla- 
rin tüm hayatı bir orduda geçer. İs- 
ter kiralık asker olsunlar, ister va- 
tansever cengaverler, bu tarz bir 
savaşçıyı oynatmak çok kolay de- 
ğildir. 

Soylu savaşçı ve köy çocuğu: Bu 
iki birbirine zıt tiplemeyi birarada 
incelemek mantıklıdır. Soylu, sa- 


vaşçı ailesinin sarayından pek çık- 
mamış, rahatına düşkün, ama çok 
da kültürlüdür. Köy çocuğu ise tam 
bir halk adamıdır. Cebinde beş ku- 
ruş (pardon gümüş) olmasa da her 
zaman halktan yardım görebilir. 

Korsan/Haydut: Burada da fazla 
bir açıklama yapmaya gerek gör- 
müyorum. Başka bir doku, başka 
bir tat 

Samuray: Hai, Toranaga-Sama 
Uzakdoğu meraklıları için bu sa- 
vaşçı tiplemesi oldukça uygundur. 
Bu sayede kendinizi bir Kurosawa 
filminde hissedebilirsiniz. 

Romantik 
(Swashbuckler): AD&D dünyaları- 
nin belki de oynatması en zevkli 
karakteri, Klasik bir D'Artagnan 


LEVEL 172/98 E 


tiplemesi olan silahsór, zamanını 
kədinlarin pesinde kosmak, kiskanç 
kocalardan kaçmak ve kızdığı za- 
man karşısındaki düelloya davet ct- 
mekle geçirir. Unutmayın, bir si- 
lahşör pencere varken asla kapıyı 
kullanmaz 

Evet, böylece savaşçılara göz at- 
uktan sonra bakalım büyücüler 
cephesinde ne var? 

Büyücüler, fantastik rol yapma 
oyununun en gizemli ve çekici ka- 
rakterleridir. Herkes kılıç sallayabi- 
lir, ama büyü yapamaz. Çoğu ünlü 
roman kahramanı da büyücüdür za- 


ten, Galdalf ve Raistlin gibi..... 
Büyücüleri iki ana grupta topla- 


yabiliriz. Genel büyücüler ve uz- 
man büyücüler. Büyüler ise dokuz 
ana grupta, ki bu gruplara ekol de- 
nir, toplanır. Genel büyücüler tüm 
ekollere eşit derecede yatkındırlar. 
Uzman büyücüler ise belli bir ekol- 
de otorite sahibi olabilirler. Ancak 
bunun karşılığı bazı ekoller onlara 
yasaktır. Şimdi kısaca bu ekollere 


bir göz atalım: 

Koruma/Kollama (Abjuration): 
Bu ekole ait büyüler, büyücüyü ya 
da büyü yapılan objeyi korumayı 
amaçlar 

Değiştirme (Alteration): Bu 
ekol, maddelerde özel ve doğrudan 
değişiklik yapma amacı güder. Po- 
limorf, Tüy düşüşü ve Uztaşıma en 
rağbet gören büyülerdendir. 

Çağırma (Conjuration): Bu e- 
koldeki büyüler, başka bir yerden 
maddenin getirilmesi üzerine kuru- 
ludur. 

Büyüleme (Enchant- 
ment/Charm): En geniş ekollerden 
bir olan bu gruptaki büyüler hem 
cansız maddelere büyü enerjisi 
trasler etmek hem de canlıları büyü 
yardımıyla kontrol altına almak 
için tasarlanmıştır. 


LEVEL "29og 


Uzbilgi/Kehanet (Divination): 
Bilgi edinmeye yarayan büyülerin 
toplandığı bu ekol genelde kahinle- 
rin ya da saray büyücülerinin rağ- 
bet gösterdiği bir gruptur. 

İllüzyon: Var olanı farklı göster- 
menin envayi çeşidi bu ekolde 
mevcuttur. Her zaman çok yararlı 
dır. 

Kullanma (Invocation): Geniş 
bir ekol daha. Enenrjiyle maddeyi 
birleştiren tüm büyüler bu ekolde- 
dir. Alevtopu, Büyülü Ok ve Yıldı- 
nm gibi saldırı büyüleri her savaşta 
çok etkilidir. 

Nekromansi (Ölücülük): Çürü 
me ve ölüm bu ekolün ana fikrini 
oluşturur. Yaşayanlardan hayat 
enerjisi almak ya da büyü yardımıy- 
la ölülere hayat vermek bu ekolün 
konusudur. 

Yazimizın sonuna yaklaşırken 
biraz da çok rastlanan büyücü tiple- 
melerine bir göz atalım: 

Akademisyen: Kitap kurdu tipli 
bu adamların tüm hayatları tozlu 
raflar ara- 
sında yeni 
büyüler ara- 
makla ge- 
çer Bilgi ve 
araştırma 
onlar için 
vazgeçil - 
mez tutku- 
lardır. Gru- 
bunuzda 
böyle bir 


sa, savaş si- 
rasında ona 
çok güven- 
meyin, çün- 
kü akade- 
misyenler 
“Savaşma, parsomenlerle seviş!" fel- 
sefesiyle yaşarlar. 

Anagakok: Bu bizim bildiğimiz 
klasik kabile büyücüsüdür. “Düş- 
manlarının iç organlarından hava 
tahminine ve onların biblolarına e- 
ziyet etmeye kadar çok çeşitli akti- 
vitelerle iştigal eder. 

Askeri Büyücü: Bu tipleme her 
orduda karşımıza çıkar. Koca bir 
birlik güzel güzel saldınya kalkmış- 
ken, kendilerini bir anda zehirli bir 
sis içinde buluverirler ya da bir an- 
da gökten kafalarına yıldırımlar ya- 
gar: İşte'bu nedenle askeri büyücü- 
ler çoğu savaşın akıbetini belirle- 
mişlerdir. Aynca bu adamlar nadir 
de olsa kılıç kullanırlar. 

Derviş: Hayatını felsefeye ada- 
mış olan dervişler, aydınlanma yo- 
lunun büyü biliminden geçtiği fik- 


büyücü var-, 


rindedirler. Sohbetlerine doyum ol- 
maz (Haftada bir ya da iki cümle) 

Soylu büyücü/Köylü büyücü: İşte 
yukarıdaki savaşçı tiplerinin büyü- 
cülere uyarlanmışı. Soylu büyücüler 
son derce ekabir olup en lüks yer- 
lerde vakit geçirmeye bayılırlar. 
Köylü büyücü ise hasbelkader bu 
yeteneğini keşletmiş ezik bir halk a- 
damıdır. Oyunun geçtiği dünyalar- 
da sponsorluk fazla gelişmediği için 
köylü büyücü fakr-ü zaruret içinde 
yaşamını sürdürür, 

Barbar büyücü: Konan büyücü 
olsa bu tiplemeye iyi giderdi. Kültür 
ve uygarlık bakımından sınıfta ka- 
ms olan bu büyücüler dayanıklık ve 
inatçılık konusunda arkadaşlarını 
hiç mahçup etmezler, 

Cadı: Hem erkek hem kadın bü- 
yücüler bu tiplemeyi seçebilirler. 
Cadılar güçlerini boyutötesi varlık- 
lardan alırlar. Normal büyücüler bil- 
gilerini kitaplardan alırken, cadılar 
çoğu zaman boyutötesi varlıkların 
bilgisine başvururlar. Tabii ne paha- 
sına olduğu konusuna hiç girmeye- 
lim. 

Şair: Yağdı yağmur, çaktı şimşek 
sen de mi Şair oldun 2.....bi dakka 
yahu yazı uzadıkça dağıldık. Bu tip- 
lemeye mensup büyücüler kafiyeli 
sözler yazmaktan çok, çok ama çok 
uzaktırlar. AD&D'de Şairler, küçük 
cinleri yardımıyla büyü yapabilirler. 
İstedikleri büyüleri bu ufak yaratık- 
lar gidip boyutlararası yolculuklar 
sonucu bulup getirirler ve efendile- 
rine sunarlar. Çok mu karışık ? O 
zaman sizi El-Kadim'e bekleriz 

Bu ayki yazıyı ünlü Şair Orhan 
bin Cemil El. Arrasi'den bir alıntıyla 
bitiriyorum: 

“Zindancıbaşıyı dinliyorum, göz- 
lerim kapalı, saat sabahın üçü oldu 
nerede bu zindanın çıkışı?" 


Zindancıbaşı 


aks New Media, Expert Multimedia nin program 
rilerini bir çatı altında toplayarak kullanıcılara 
sunuyor. Türleri tamamen farklı olan bu 


programlar, ev kullanıcılarına yönelik olarak 


dizayn edilmiş Toplam 30 programdan oluşan 


Expert serisinden incelediğimiz paketler, Astronomer, 


Casino, 3D Home, CAD 3D, Bridge ve Premier Clip Art 


programlarından oluşuyor. 


[EXPERT 
ASTRONOMER 


EXPERT 


xpert serisindeki en es 
ki program. 1993 yılın- 
da yapılmış olan Expert 
Astronomer programi, 
yaşına rağmen astrono- 
mi ile ilgilenen kişilerin 
ihtiyaçlarımı karşılayabilecek kadar 
kapsamlı. Belki günümüzün parıltılı 
multimedia setleri kadar göze hoş 
gelen bir görüntüsü yok, ama içer 
diği bilgiler ve rahat kullanılabilir- 
liği ile herkesin hoşuna gidebilecek 
kadar kaliteli 
Astronomer, Multimedia ve 
Viewer olarak iki programdan olu- 
suyor Multimedia programı ile bi- 
linen uzaydaki her gökcismi hak- 
kinda detaylı bilgi alabiliyorsunuz. 
Videolar, yazılı bilgiler ve resimler 
bu bilgilerin arasındak 
durumda. Viewer ise Astrono- 


ni almış 


merin en güzel kısmı. Gökyüzü- 
nün dünyanın herhangi bir yerin- 
den, herhangi bir andaki durumu- 
nu detaylı olarak inceleyebiliyorsu- 
nuz. Yerini görmek istediğiniz gök 
cisminin ismini girmer 
hemen gösteriliyor ve Multimedia 
programına geçerek detaylı bilgi 
alınabiliyor 

Astronomi ile ilgili her insanın 
görmesi gereken bir program 
Programın eski olması sizi kandır- 
masin, yeterince kaliteli ve detaylı 
bir program 


CASINO 


ara kaybetmeden kumar 
oynamanın en kötü ya- 
ni ne olabilir? Tabii ki 
para kazanamak. Expert 
Casino programı size 
altıdan fazla kumar o- 
yunu oynama olanağını sağlıyor. 
Bunların arasında; poker, ruler 


Blackjack yani 21, Crabs, 
kollu kumar makineleri ve video 
poker bulunuyor, Benim bilmedi- 
Bim oyunların arasında ise Red Be- 
ard ve çarkıfelek türü bir oyun bu- 
lunuyor. 

Oyunların oynanması çok ko 
lay, başladığınızda gördüğünüz ck- 
randa istediğiniz oyunu seçebilirsi- 
niz. Girdiğiniz oyunda oynayacağı 
niz miktarı oyun masasına bırakın 
ve aşağıdaki düğmelerden istediği- 
nize basarak oyunu başlatın. Oyna- 
dığınız oyuna göre düğmeler de 
değişecektir haliyle, ama bunların 
anlaşılması çok kolay. 

Para kaybetmeden kumar ola 
yına girmek istiyorsanız bu pakete 
bir göz atın, ama kendizi de fazla 
kaptırmayın. Unutmayın, kumar 
kötü bir şey. 


Bu iki programın haricinde 
Expert serisine ait diğer programlar 
kısaca şöyle 


CAD3D : 3 boyutlu modelle- 


me programı kullananların oldukça 


Sistem Gereksinimi 
Fiyatı 


Bilgi İçin 


hoşuna gidecek bır program. Kulla: 
nimi kolay ama yapabildikleri pro- 
fesyonel programlara nazaran biraz 
daha sınırlı 


HOME 3D : Kendi evinize ta- 
şınmadan önce, hatta daha bır evi 
niz bile yokken içinde dolaşmaya 
ne dersiniz? Kendi evinizi üç bo- 
yurlu olarak tasarlayabildiğiniz bu 
program, iç dekorasyonla ilgili o- 
lanların da hosuna gidecektir 


BRIDGE : Öğrencilik hayaum 
boyunca öğrenemediğim tek kağıt 
oyunudur briç. Aslında bir kağıt o- 
yunundan çok, mantık ve zeka da 
gerektiren strateji oyunudur. Eğer 
briçle benden daha fazla ilgileni- 
yorsanız, bir de bu programa ba 
kın 


PREMIER CLIP ART 10000 - 
İçinde 10000 tane resim ve clip art 
bulunan bu paket, masaüstü yayın- 
cılıkla uğraşanların çok İşine yara 
yacak. İçinde her konuyla ilgili clip 

art var. Spor, ara- 
balar, işler bunlar- 
dan sadece üçü 


Sonuç olarak, 
Expert Serisi her 
alandan kullanıcı- 
nın İşine yaraya: 
cak bir seri. Top- 
lam 30 farklı pre 
ramdarı oluşan Ex- 
peri serisine edin- 
mek istiyorsanız, 
Raks New 
Media'yı 
arayabilirsiniz 


: Programa göre değişiyor 
: Fler program 27 $ 
: Raks New Media (0212) 273 27 91 


J 


7 


bir kart göndermek istiyorsunuz, hem ona özel 


rkadaşın 
bem orijinal, hem de eğlenceli olsun istiyorsunuz. Tabii 
belki de en önemlisi bu karta kendinizden de birşeyler 
katmak isterseniz, Printmaster kullanmadığınız sürece işiniz 


İl LEvEL ` 


epey zor olacak demektir. 


PRINTMASTER 


PUBLISFIINGS UITE ZO 


bi, geçen sinemada 


bir kızla tanıştım. Bil 
gisayar mühendisli 


ğinde okuyormuş. Be- 


nim de bilgisayarla il 
gilendiğimi duyunca 
bayağı bir sohbet ettik falan O da 


özellikle grafik programlarıyla ilgi- 


leniyormuş. Web sayfası yapmak 


istiyormuş ama çok iyi bilmediği i- 


»rlarıyarmuş falan 
Ecce? 


- Fcesi ne işte? Ben de biraz 


çin 


proprame:lik var, biraz da grafik 
programları. Photoshop lalan ilgi- 
emyorum iraz da beceriyorum 
[eniyorum, bi 


ya, kız 


n bayağı bır hoşuna gitti 
erde 


olurduk. Telefon numarasını verdi 


Sonra yemeğe gittik, bir y 


ben de buluşmak istediğimi söyle- 
dim. Yardım edeceğim felan der 


ken muhabbeti bayağı ilerletlik 


Daha ne istiyorsun ki 
İşte sende böyle güzel, kolay 
kullanışlı bir program var mı onu 
istiyorum 
I 


zelliklerini ve içeriğini görmek ts- 


am bir tane var Ama ó 


tersen bu yazıyı sonuna kadar oku 


bakayım 


En Yenisi, 
En Kapsamlısı 


Oldukça kapsanılı ve kullanımı 
bir o kadar rahat ve | 
Printmaster Publishing Suite serisi - 


li olan 


nin en son versiyonu olan 7 


piya- 
saya çıktı. Oldukça kapsamlı olan 
ellikle kullanım kolaylı- 


program & 
ğı sayesinde, amatörden profesyo- 
nele hemen her türlü kullanıcı tipi 


ne hitap ediyor. Özellikle bünye 
sinde bulundurduğu hazır projeler 
sayesinde işlerinizi epey kolaylaştı 
rabilecek bir program, Bu paket i- 
çerisinde bin 200 adet art resim 
mevcut ki bunların birçoğu başka 


bir verde bulamayaca, 


niz çalişma- 
lar. Bunların haricinde 300 tane ha 
Zir proje ve Printmasterin Online 


Art Gallery'sinden ulaşsbilece 


15 bin tane resim de bu yazılım i- 
çerisine dahil edilebilir, Yazılım i 
çerisinde üç çeşit proje mevcut 


Kendi oluşturduklarınız, Printmas- 
ter ile gelenler ve de asıl Craft Cor 


(Gazetelerin karton maket 


rdikleri ve kesip kesip ku- 
Takçıklarından yapıştırdığımız kağıt 
parçaları olarak tanımlanabilir 
mevcut, Projeler de kendi araların 
da alt bölümlere ayrılıyor ve böyle- 
ce mektup kenarlığından disket eti- 
ketine, Web sayfasında takvime ka 
dar elinizin altında binlerce kullanı- 


ma hazır sablon oluşuyor. Bunlann 


üzerinde düzenlemeler yaparak 
kendi projelerinizi ve dokümanları- 


nızı oluşlurabilirsiniz 
Bir Taşla Bircok Kus 


Prinlmaster ile beraber gelen 


uygulamalar say: 


inde projeler üze 


rinde düzenlemeler yapabilir ve is- 


ak dokümanlar o- 


sizi karşıla 


şturabilirsiniz, Draw Plus kullana 


rak kendinize ait logo veya resimler 
hazırlayabılirsiniz. Border Plus'ı ku- 
lanarak oluşturduğunuz dokümanla- 


ra değişik çerçeveler ekleyebilirsi- 


niz. Web Page Publishing ile ken- 
diniz Web sayfası oluşturabilir ya 
da var olan projeler üzerinde dü- 
zenlemeler yapabilirsiniz Oldukça 
kullanışlı olan bu programın mini- 
mum sistem ihtiyacı Windows 
95/98, Windows NT 4.0 (Service 
Pack 3), 486 DX2/66, 16 MB RAM 
160 MB Hdd, 256 Renk SVGA 
kartı, 2X CD-ROM sürücü, Mouse, 
ses kartı ve isteğe bağlı olarak da 
yazıcı ve 14.400 Modem. 


Sistem Gereksinimi: Windows 95/48 4860X2766 16MB Ram 
100 MB HD a 


Fiyatı 
Bilgi İçin 


: Firmayı arayınız. 


: Al Bilgisayar ve İletişim 


UN WITH ENGLISH 

CLASS 4, multimedia or- 

tamında İngilizce öğre- 

| ten bir program, Adının 

İngilizce olduğuna bak- 

mayın, Türkiye'de Bilden 
Bilgisayar tarafından üretilmiş. İçe- 
riği tamamen Türk milli eğitim 
müfredatına uygun olarak Türki- 
ye'de görevli İngiliz ve Türk öğret- 
menlerce hazırlanmış 

İçerik 12 üniteden oluşuyor 
Her ünite de farklı sayıda derse ay- 
rilmiş Toplam 29 ders var, Özel- 
likle ilköğretim 4. sınıf öğrencileri 
ne hitap ettiğinden onların hoşla- 
nacağı konular seçilmiş. 

Dersler genellikle canlandır- 
malarla anlatılmış Öğrenciyi sık 
madan, eğlendirerek öğretmeyi a- 
maçlıyor. Oldukça interaktif, Çok 
sayıda eğitici oyun içeriyor, Fer 
dersi pekiştirmek için ardına alıştır- 
malar eklenmiş. Alıştırmalar da et- 
kileşimli. Başarı anında değerlendi 
riliyor Yanlış yanıtlandığında ek- 
randa doğrusu beliriyor 

İngilizce öğrenmede dinleme- 
nin önemi gözönüne alınarak, ya- 
zilan herşey (bazen yazılı olmasa 
da) İngiliz konuşmacılar tarafından 
mükemmel ve anlaşılır bir İngilizce 

Jendirilmiş 
sözlük bölümü 
var, Bu im derslerde kullanılan 
tüm sözcükleri içeriyor. Sözcükler 
değişik konu başlıkları altında ince 
Telaffuzları kaydedilmiş. Di- 
lerseniz doğrudan sözcüğün kulla- 
nıldığı sayfalara girmeniz mümkün. 


FUN WITH ENGLISH 
(CLASS 4 


Ayrıca bir de filter bölü- 
mü bulunuyor. Bu bölümde 
derslerde kullanılan tüm fiille- 
ri bulabilirsiniz. Fiiller çoğu 
kez bir canlandırma ile anlatıl- 
mış. Her fiilin üç zaman çeki 
mine ait örnek kullanışlar ve- 
rilmiş 

Sorgulama bölümünde ise 
aradığınız bir sözcük dizinini 
tüm programda taratabilme o- 
lanağına sahipsiniz. Aranılan 
sözcüğün hangi sayfalarda 
kullanıldığı size bir liste halin- 
de verilmiş. Dilerseniz bu say- 
falara doğrudan girebiliyorsu- 
nuz 

Program Windows 95 ve 
98 için hazırlanmış. Ancak 
Mac sahiplerinin Virtua! PC 
ya da Soft PC emilsyonunu 
kullanarak programdan yarar 
lanması mümkün. 

486 tabanlı bir bilgisayar, 
8 MB RAM, harddisk, CD- 
ROM sürücü ve ses kartı ge- 
rektiriyor. 

Ürünü Bilden Bilgisayar 
ve bayilerinden temin etmeniz 
mümkün. İlköğretim 4. sınıla 
devam eden öğrencilere şid- 
detle tavsiye edilir, 

Şu an hazırlanma aşama- 
sında olan FUN WITH ENG 
LISELI 5,'99 yılı Mart 


ayında satışa sunulmuş olacak 


Sistem Gereksinimi |: jas, 
486 DX2/66, 8 MB RAM 
2X CDROM, Ses karu 
140$ + KDV 


z Bilden Bilgisayar 


Bilgi İçin 


Tel (0212) 230 51 82 


iri Reis, Osmanlı Do- 
nanması tarihindeki en 
parlak ve ilginç isimler- 
den biridir. Denizcilik 
hayatına amcasının ya- 
ninda korsan olarak baş- 
lamıştır. Ancak Türk korsanlarının 
diğerlerinden belirgin bir farkı oldu- 
ğunu hemen söyleyelim, onlar asla 
Meke 
mazlardı. Hatta Türk denizcilik tari- 
hindeki yerlerini incelersek, bu in- 
sanların basit birer yağmacı değil, 
denizlerdeki Türk hakimiyetini ar- 
tırmaya yardımcı olan sadık si 
lar ve başarılı akıncılar olduklarını 
görürüz. Pek çok korsan kaptanı ve 
mürettebatı, lüzum hasıl olduğunda 
devletle omuz omuza çarpışmakta 
ve hatta tüm varlıklarıyla donanma- 
ya katılmakta tereddüt etmemişler- 
dir. Hemen hepsi bağımsız bir ya- 
sam siirmekte, ancak sille nda 


vaşçı- 


rının büyük bir bölümünü karşılıksız 
bir bağlılık göstergesi olarak deviete 
hediye etmekten kaçınmamaktaydı- 
lar. Nerede eski korsanlar, nerede 
şimdikiler! Fakat Piri Reis tüm bun- 


ların ötesinde, bir de çok yetenekli 


bir gezgin ve haritacı olma özelliği 
gösterir. Onun 1517 
ha sunduğu dünya haritası gerçek- 
ten muhteşemdir. Amerika, Antark- 
tika ve daha pek çok bilinmedik 
bölgesiyle tüm yerküre bu haritada 
en ince detayına kadar işlenmişti! 
İnanılmaz bir matematik ve kartog- 


yılında padışa- 


rafik şaşmazlık gösteren bu çizimler, 
1960'lı yıllarda Amerikan Hava 
Kuvvetleri'nin fırlattığı uyduların 
sağladığı bilgiler ışığında incelen- 
dikten sonra, Piri Reis'in bu haritala- 
ri nasıl çizdiği sorusu daha da şid- 
detli bir biçimde tekrar gündeme 
gelmişti. Çünkü Antarktika'nın buz- 
lar altında kalan kıyı şeridi gibi an- 
cak özel bir teknolojiyle uzaydan 


gözlemlenebilen önemli kısımlar bi- 
le daha dörtyüz elli yıl öncesinden 
bu haritada belirtilmitti! 


Belki de Sadece 
Gözlerimizi 
Açmamız Gerek! 


İşin bir başka ilginç tarafı da 
nedir biliyor musunuz? Piri Reis 
haritasını dönemin padişahı olan 
Yavuz Sultan Selim'e sunduğu za- 
man, o sanki buna hiç şaşırmamış- 
Gr, hatta tarihçilerin anlatımına ba- 
kılırsa böyle bir haritayı sanki bek- 
lemektedir, Tutup ikiye böler ve 


LEVEL 


“Dünya ne kadar küçükmüş, biz 
Doğu tarafını elimizde tutacağız” 
deri Buna göre Osmanlı'nın yayılma 
planları o dönem için Amerika dı- 
şında kalan tüm bilinen dünyayı 
kapsamaktadır. Nedense Amerika o 
zaman için onların ilgisini çekme- 
miştir, belki de zamanının henüz 
gelmediğini düşünüyorlardı. Peki 
tüm bunlari neden anlattık, Piri - 
The Explorer Ship sadece basit bir 
oyun değil mi, tüm bunları bilmeye 
ne gerek var? Öncelikle bu yapım- 


da Tübitak desteği olduğunu söyle- 
yeyim, bunun anlamı basit bir 
sponsorluk değil. Ortada iki yıllık 
bir emeğin ürünü olan ve esas ama- 
ct insanları o dönem denizciliği ve 
dünyası hakkında bilgilendirmek o- 
lan bir yapım var Tabii çoğunuz 


hemen kaşlarını çatabilir, ne de olsa 
eğlenelim-öğrenelim tarzı bir sürü 
anlamsız yapımla karşılaştığımız bu 
zamanda insan para harcarken şüp- 
heci olmalı. Fakat bu defa değil, bu 
defa karşımızda gerçekten üzerinde 
bir hayli emek harcandığı belli olan 
bir sanat eseri bulunuyor 


Uzak Ufuklara Doğru 


Oyuna geminizin kaplan ka- 
marasında başlıyorsunuz, eski kap- 
tanın sesi size hikayesini anlatıyor 
ve yol gösteriyor. Amacınız yedi 
denizlerde dolaşıp o dönem dünya- 


sı hakkında bilgi toplamak ve efs: 
nevi haritanın içerdiği büyük bir gi- 
zi açığa çıkarmak. Bu büyük sirri 
bulmak tabii öyle kolay olmayacak; 
yabancı limanlara uğrayacak, açık 


denizlerde başka gemilere rastlaya- 
cak ve okyanusun her tür tehlikesi- 
ne göğüs yereceksiniz Hemen be- 
lirtmem gereken bir nokta var, bu 
yapım öncelikli olarak dış ülkelerde 
pazara sürülmek için hazırlanmış ve 
bu yüzden tamamen İngilizce ola- 
rak tasarlanmış. Türkçe bir versiyo- 
nunu üretmek büyük bir zaman ve 
maliyet gerektireceğinden, ayrıca 
beklenen iç satışların asla bunu kar- 
şılamayacağı tahmın edildiğinden 
şimdilik bu yapılmamış. Zaten ön- 
celikli amaç eski Türk kültürünün 


Í 
Sistem Gereksinimi: Windows 95, 16 MB RAM. 


m= my 

bu tür bir yapımla yabancı ülkelerde 
tarıtılmasıdır, bizler ise bu kültür 
hakkında zaten detaylı kaynaklara 
ulaşma imkanına sahibiz, yeter &i a- 
raştıralım. Genel anlamda ele aldığı- 


Eae 

ana 

mızda, bu oldukça yüksek kaliteli 
bir yapım, grafikleri ve müziği insa- 
ni oldukça etkiliyor, hatta hayran 
bırakıyor. Ne var ki bir eğitim prog- 
tamı olması 0-3 yaş grubuna hitap 
ettiği anlamına gelmiyor, bu daha 
ziyade yetişkinlere yönelik bir ya- 
pım, ne de olsa bazen yetişkinlerin 
eğitime daha fazla ihtiyacı olabili- 


yor Neyse, kısacası ülkemizde bu 
tür bir programın geliştirilmiş olma- 
sı bizleri bir haylı sevindirdi, demek 
ki isteyince kaliteli şeyler üretilebili- 
yor, 


M Berker Güngör 


Ax CD-ROM sürücü 40 MBHdd 

: Firmayı arayınız. ma 
$ Sevg Epit ve Bilgi Teknolojiler AS. 

: (0312) 235 53 75 | 


PHILIPS 
MAGNAVOX-SCUBA 
SANAL KASK 


Sanal Kask Teknolojisi Birgün Evlerimize Girmeyi Başarabilecek mi? 


ncelikle bir sanal 

kask nedir? Aslın 

da kafanıza taktı 

imz bir möni- 

törden çok daha 

fazla birseydir 
Gerçek anlamda çalışan bir sanal 
kask kafa hareketlerine duyarlıdır, 
bu sayede baktığınız yöne uygun 
olarak görüntüyü de değiştirebilir 
sanki gerçek bir üç boyutlu mekan- 
da olduğunuz izlenimi verebilir 


Daha gelişmiş ve pahalı modelleri 
ise gözbebeğinin hareketlerini bile 
algılayabilecek kapasitededirler 
Fakat bu tür kasklar daha çok aske 
ri alanlarda kullanılırlar. Mesela av- 
cı pilotlarının gece görüş ve nişan 
sistemlerine entegre edilerek daha 
verimli ve güvenli uçuşlar yapabil- 
melerine imkan tanırlar. Tabii bun 
ların maliyetlerinin ne kadar yük- 
sek olduğunu tahmin edebilirsiniz. 
Mesela son olarak geliştirilen hir 
model herhangi bir ekran kullan- 
mak yerine, görüntüleri doğrudan 
laser hologram olarak pilotun göz 
bebeğine yansıtıyor, sonuçta her 
hangi bir rahatsızlık yaratmadan 


kullanıcının son derece doğal bir 
görüntüye kavuşması sağlanıyor. 
Oldukça karmaşık bir teknoloji kul- 
lanan bu cihazların tanesi yaklaşık 
iki yüzbin dolar civarında bir mali 
yete sahip. Doğru, bizim için biraz 
tuzlu, fakat ellimilyon dolarlık bir 
avcı uçağına takıldığında pek o ka- 
dar pahalı durmuyor. Fakat eğer 
fazladan harcayacak birkaç vüz do- 
larınız varsa ve bu tür ilginç şeylere 
para vermeyi alışkanlık haline getir- 
mişseniz, o 
zaman size 
Philips tara- 
fından üreti- 
len bu sanal 
kasktan bah 
sedeyim. Bu 
aslında tam 
bir kask de- 
gil, daha çok 
ayarlanabilir 
bamlarıyla 
yüzünüze o- 
turttuğunuz 
bir vizör. Fa 
kat kask ol- 
mamasının 
tek sebebi bu 
değil, nor- 
malde benzer 
bir cihazdan 
beklenenleri 
yapmıyor, 
mesela kafa 
hareketlerini 
zi algılayıp görüntüyü kaydırmıyor. 
Bu kaskla nereye bakarsanız bakın 
sadece ileriyi görüyorsunuz, haliyle 
bu durum sanal olma özelliğini yok 
ediyor ve onu basit bir monitöre 
dönüştürüyor Tabii burada esas a- 
maç hareketlerin algılanmasını sağ- 
layan sistemin çıkarılarak maliyetin 


azaltılması olmuş, fakat bu işin tüm 
esprisini silmiş, Scuba her tür 16 ve 
32 bitlik oyun konsoluna takılabili- 
yor Bunun dışında eğer TV çık 
olan bir ekran kartınız varsa bilgi 
sayarınıza da bağlayabiliyorsunuz 
Gereken gücü kendi adaptörü saye 
sinde takıldığı cihazdan bağımsız 
olarak sağlıyor Kullanımına gelin 
ce, kafanıza taktığınız anda kendi- 
nizi bir monitöre bakıyormuş gibi 
hissediyorsunuz, yani benzeri pa- 
halı kasklarda olan üç boyutluluk 
hissini sağlamakta pek başarılı de- 
gil. İşin kötü yanı, eğer gözleriniz 
bozuksa, düzgün bir görüntü elde 
etmek pek mümkün olmuyor, çü 
kü gözlükle kullanılması pek müm 
kün değil. Orantısal olarak yaklaşık 
üç metre ölede duran bir ekranla 
aynı görüntü kapasitesine sahip ol 
duğundan gözlerinizin bozukluğu: 
na bir çare getiremiyor. Her ne o- 
lursa olsun, zaten yaklaşık onbeş 
dakikalık bir kullanım gözlerinizi 
aşırı şekilde yormaya yetiyor, fakat 
tabii durum tüm sana! kasklarda ya- 
şanan bir problem, yani sadece bu 
cihaza mahsus değil. Sonuç olarak 
elimizde sanallığını yitirmiş bir sa- 
nal kask var Üstelik fiyatı da belli 
bir maaşa talim eden bir insan için 
pek ucuz sayılmaz. Aynı paraya en 
üst model 17 inçlik bir monitör a 
labileceğinizi hatta geriye bir hayli 
bozukluk kalacağını da düşününce, 
bu tür bir cihaza yalırım yapmak i- 
yice anlamsızlaşıyor. Görünen o ki 
bu teknoloji daha uzun bir süre ço- 
Bumuzun evine giremeyecek, fakat 
bence insan elde etmek istediği 
şeylerde seçici olmalıdır zaten 
Özellikle de yeni ve pahalı tekno 
lonler söz konusu olduğunda gözü 
dört açmakla büyük fayda var 


INCA 56600 
FAX MODEM 


nakartlardan ISA kart 
yuvalarinin yavas ya- 
vas çıkartılmaya bas- 
landığı su zamanlar- 
da, ses kartı, modem 
gibi eskiden ISA slot 
işgal eden kartlar da PCI teknoloji- 
sini kullanmaya başladı, Ülkemize 
yeni gelen INCA Fax Modem de a 
nakartınızın PCI yuvalarından biri 
sinde kendine yer bulmaya aday. 
56K hızında çalışabilen bu modemi 
eğer üç ay önce inceleseydik, Tür- 
kiye'deki hatların yavaşlığından do- 
layı satın almanızın bir anlamı ol- 
madığını söylerdik Ama Türki- 
ye'deki İnternet servis sağlayıcıları- 


INCA TV 
EXPLORE 


© çinde bulunduğumuz şu gün- 
lerde TV kartları oldukça re 
vaçta Aslında uzun bir za- 
mandır piyasada olan bu tür 
multimedia kartlar ülkemizde 
başlayan yeni bir furya ile 
tekrar gündeme geldi. Şirketlerin 
listelerine baktığımızda artık en az 
on tür farklı TV Capture kartına 
rastlayabiliyoruz. Bunların tek or- 
tak yanı ise hepsinde BTB48 Cap- 
ture işlemcisinin olması. Herhalde 
neden bahsettiğimizi anlamışsınız- 
dır. İşte bu kart da onlardan biri 
Güçlü özelliklerinin yanında, bu 
hepsi birarada multimedia kartı, ay- 
nı zamanda da çok küçük bir kart 
Zaten kart üzerinde bir Tuner, bir 
de BT848 çipi bulunuyor. İkon bo- 
yutundan tam ekrana kadar TV 
seyretme imkanınızın bulunduğu 
kartta 181 kanala kadar Preset ya- 


nın hatlarını yavaş yavaş da olsa 
56600 hızını destekleyecek şekilde 
geliştirmeye başlamaları nedeniyle, 
eğer yeni modem almayı düşünü- 
yorsanız, mutlaka 56600 hızında ve 


kaliteli bir modem edinmeye bakın. 
INCA Internal Fax Modem de ucuz 


ll 


pabiliyorsunuz Kablolu yayınlara 
da uygun olan kartta 16 kanalı arka 
arkaya ön izleme şansı da bulunu- 
yor. İzlediğiniz yayınları 640*480'e 
kadar video olarak ya da yüksek 
kalitede tek kare kaydedebiliyorsu- 


fiyatıyla, modem almayı düşünenle- 
rin değerlendirmesi gereken bir 
kart. Tam olarak 56600 hıza ulaş- 
manız: sağlayan ve artık kabul gör- 
müş olan K56flex standardını des- 
teklemesi en büyük artısı. Ama in- 
ternal bir modem olması, bilgisaya- 
rınızın bir PCI yuvasını buna ayıra- 
cağınız anlamına geliyor ki, bilgisa- 
yarında PCI ses kartı, 3D hızlandırı- 
cı kartı bulunanlar için bu oldukça 
zor olacaktır. 

Inca 56600 Fax Modem Özellikleri: 
e K56flex standardını destekliyor 

* 56000 bps ve daha düşük hızlarda 
veri transferi yapabilme 

* Aym anda ses ve veri transferi. 

* Ses kaydedebilme 

* Va2bis ve MNP3 veri sıkıştırma, 
V42bis MNP2, 3 ve 4 hata düzelt- 
me özellikleri. 

* 14400 faks gönderebilme özelliği 

° Full Duplex veri transferi (aynı 
anda hem veri gönderip hem de ala- 
bilme). 


PASİFİK BİLGİSAYAR 


KURULUM KOLAYIĞI. +<. w w w w * + 


**.... 


nuz. 1024768 ekran çö- 
zünürlüğünde TV seyret- 
meye de olanak sağlıyor. 
Arkasında anten, Com- 
posite, S-Video ve Phi- 
lips Camera girişi yer alı- 
yor. Böylece her türlü 
kaynaktan karta yayın 
girişi yapılabiliyor 
NTSC/PAL formatlarını 
da destekleyen kart gö- 
rüntü kalitesi ile dikkat 
çekiyor. Paket içinde yer 
alan uzaktan kumanda ile 
tam bir televizyon gibi kullanabile- 
ceğiniz bir kart. Ses kartı, modem 
ve masaüstü kamera ile İnternet'te 
görüntülü Chat imkanını da olanak 
sağlıyor 


PASİFİK BİLGİSAYAR 


MAKARA K 


KAKA 
0... .... 
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PlayStation 


iriş cümlesi, 
giriş cümlesii- 
ili, şimdi diş 
levecem klav 
yeyi hece! 


Tak jak ve dahi tak 
- Kim lan bu saatte utan- 


madan kapımın üstünde odun 
kıran mendebur? Hüss, kim- 
sin lo? 

Abey aç benim, bilinçaltı 
karakteri yüzyirmidokuz! 

- Lan sen Takiamakan Çö- 
lunde değil miydin? Ne diye 


döndün hıyar! 
- Flasretinize dayanama- 
dım geldim abiyy! Beni gene 
koymayacan diil mi? Vallah 


çok zor günler geçirdim ama 


akıllandım bak, bi daa moto- 
runu yıkarken daha dikkatli 


olacam, boyasını çizmiicem! 


- Sus yalaka herif seni, 


geç olur şuraya! Sakın ses çı 
karma bak yazı 


yazmaya çalışıyo- 


rum, en ufak terso- 
nu yakalarsam u- 
zaydaki ilk Türk 
sen olursun, lahii 
elbise ve gemi ol- 
madan çıkan ilk 
Türk, annadın mı? 
Abi sana çöl 


maceralarımı anna 
tayım mı? Bak bi- 
gün bindim de 


gidiyorum, tabii 


lü Asya devesi, neyse sonra bi bak 
um karşıdan 

Drannnkkk, dronnnkkk: 

- Tamam abi sustum, vurma ka- 
fanı, sonra duvardaki delikleri ka 
patmak gene bana kalıyo! 


Electronic Arts /Action /1 CD 


YAZAR 

SİSTEM loystollorı | GRAF 
Oyuncu sayıs ESIa 
Memory Blok | ATMO 


Dual Shock ve Analog 


bunlar çift hörgüç- 


Hayvanlar Güzeldir, 
Faydalıdır! 


Lan bilinçaltı yüzyirmidokuz, 
kalk bi kahve yap! Bak büzüldü 
ahtan beri, bi işe yaramı- 


oraya sa 
yon, gene dövecem İngiliz anahta- 


rıyla seni! 

- Olur abi, başım üstüne, yazt 
mi yaziyon 

Hayır yazamiyom, neden? 

Çünkü Hollywood denen yerdeki 
serseriler boyuna abuk subuk film- 
ler yapıyolar! Neden? Çünkü tüm 
dünya salak gibi bu embesil filmleri 
seyrediyol Neden? Çünkü sonra bu 
ilmlerin bi de bilgisayar oyunları 
yapılıyo! Neden? Çünkü herkes he- 
men zengin olmak istiyo! Neden? 
Gi 


nkü burası süper aptal bi geze- 


rindekiler de embe: 


gen, üz 
bir canlı türünün yakında tamamen 
yokolacak örnekleri! Small Soldiers, 
POH! Konuya bak, iki oyuncak as- 
ker kabilesi arasında geçen heyecan 
dolu bir savaş, bönaağğğ! Al işte 
kustum ortalık yere, bu kadar em- 
besi! konulara artık ne midem, ne 
de beynim dayanıyor! Al kovayı da 
temizle şuralarıl 

- Abi o kadar kötü olamaz her 


halde yaa! 
Lan ben artık biktim olm, aklı 
kalkıp önce 


na şapşal bi fikir geler 
filmini, sonra da oyununu yapıyo, 
üstelik her oyun da mutlaka Doom 
tarzı Al) savaş oyunu oluyo! Ney 
miş, ondört bölüm boyunca kahra 
man savaşçı dünyasını kötü istilacı- 
lardan kurtarmaya uğraşıyo, peh Bi 
de utanmadan kalkıp iki kişilik 
oyun seçeneği koymuşlar, bre em 
besil herifler, bre gerizekalılar, aynı 
ekranda birbirinin 

nerede olduğunu Ne 
görerek oynanan 


bir FPS daha duydunuz mu, nere- 
den aldınız, kim verdi size bu par- 
tak fikri? 

- Öhöm, bence de çok parlak bi 
likir, hatta gözlerim kamaştı diye- 


bilirim 


Çevreyi Felan da 
Korumak Lazım 'Tabii! 


Babacım, müsaadenle su baş- 
lıkların ilgimi çekti, nedir? 

Bak yavrum, bunlar önce geze 
genin içine eden, sonra da toplum 
içinde rezil olmamak için kendini 
fikir belirtmek zorunda hisseden iki 
ayaklı hayvanatın tabiat hakkında 
sarfedebildikleri belli başlı cümle- 
lerdir. Bunları konuşma içinde kul- 
lanan birini görürsen bil ki o, c: 
kayı sağlama almaktan başka bişey 


düşünmez, dünyanın kirlenmesi ya 
da yokolması umrunda değildir ve 
dahi şahsi fikrimce katli vaciptir 
Bunlar boyunlarına dek kendi üret- 
tikleri kimyasal ve biyolojik atıkla- 
rin içine gömülmeli, sonra da orada 
çürümeye terkedilerek uzaklara 
doğru at koşturulmalıdır! Fakat ma- 
alesef sayıları o denli çoktur ki, bu 
kadar çok çukur kazmaya ne senin, 
ne de benim gücüm yetmez! 

Huill, bayaa dolmuşun sen be 


hocamı 

- İnsanoğlu duracağı 
hafız! Yoksa ilk depremle gömülü- 
verir o gururla bastığı toprakların 
bin kadem altına! 

Pek ya oyun ne olacak, bu bi 

oyun dergisi biliyosun? 

- Ha evet şu oyun, doğrusu ele 


bilmeli 


avuca gelecek, iler tutar bir yanını 
bulamadım yılların ovun manyağı 
olarak. Buna verilecek paraya da a- 
cim, fakat heyhat, o parayla gidip 
fidan alın, fazladan bir kaç ağaç di 
kin, yaşlı dünyamıza verdiğimiz za 


rati biraz olsun onarmaya yardım 

edin, desem kimin umrunda olacak! 
“Artık vuslat bir başka nükleer baha. 
ra kaldı demektir! Varsın insanoğlu 
radyoaktif atıklarının içinde kı 
sin, nasıl olsa evren ağzına kadar 


zar- 


hayat ve yaşamla dolu! 


NBA Live 99 


Gerçekten Yasiyor 


egen sene spor o. 
yunlarında yaşadı 
ëm en L k hayal 
kırıklığı NBA Live 
98 olmuştu. NBA 
Live 97 güçlü bir 

oynanabilirlik ve yapay zekasıyla 

gerçekten harika bır oyundu NBA 

98 ise çok daha iyi grafiklere rağ- 

men en zor levellarda bile basit ka- 

lan bir oyun olarak k 

da. Bakalım Electronic Artsin en 

son bombası NBA Live 99 hekle- 
nen çıkışı gösteriyor mu? 


ldi hatıralar 


Hayal Kırıklığı 
Geçmişte Kalıyor 


Live serileri her zaman olağa- 
nüstü grafikleriyle öne çıkmıştır ve 
serinin bu en son ayağı da, bu ko- 
nuda bizi hayal kırıklığına uğratmı- 
yor Her oyun salonu kend has 
aydınlatması ve seyirci animasyon- 
larıyla ayrıntılı bir şekilde render e 
dilmiş. Oyuncuların formalarındaki 
ayrıntılar inanılmaz gerçekçi 
Oyuncuların kendileri de doğru 
boy, kilo, saç ve ten rengi ile mo- 
nitörlerimizde havat bulmuş. En 
büyük efekt ise oyuncuların yüzle- 
rinin de bu kez bire bir gerçekleri 
ne benzetilmiş olması, Bunlar yet- 
mez mi gibi, yüzlerinde üzüntü, se- 
yoruz 
primitif de olsa- 


vinç gibi duyguları okuy 
Her ne kadar ç 
lar bu yüz ifadesi yeniliği bizi he- 
yecanladırdı doğrusu 

Oyuncu animasyonları ise hari- 


turnikeler gibi u 

derece gerçekçi, Bir kere bir hare- 
kete başladıktan sonra oyuncu üs- 
tündeki konirolünüz daha önceki 
oyunlardaki gibi girmiyor Son ana 
dek oyuncuları idare edebiliyorsu 


nuz 


Kendi Aranışda 
Konuşmayın! 


Müziklere gelince, menüde ça- 
lan müzik daha önceki NBA serile- 
rinde olduğu gibi funk/Rythm & 
Blues tipi bir şey. Oyun içi müzik 


Electronic Arts yakında bu müzik 
işleri için ünlü 
yacak. Sesler de nefis hazırlanmış 
Adım sesleri ve spor ayakkabılardan 
çıkan cırıluıların her biri birbirinden 
farkl ve gerçekmiş gibi geliyor din- 
leyene. Ayrıca oyunda basketbolcu- 
lar da konuşuyorlar "Pick up the 
shooter!" aklımda kalan laflardan 
biri mesela Bir başka yenilik seyir- 
cilerin sesleri. Tuttukları takım hü 
cumdayken tezahürat yapıp, karşı 
taraf saldırırsa sessizleşiyorlar. Bir 
de faul atışlarındaki uğultular var 
tabii 

Bu versiyonda tek bir yorumcu 
konuşuyor. Belki de oyunun tek hü- 
yük eksiği bir kaç yorumcunun ol- 
mayışı ama bu bile çok önemli de- 
gil belki, 


le çalışmaya başla- 


Pas ve Şut Daha Kolay 


Electronic Arts, bu oyunla bir 
likte DirectPass ve DirectShoot a- 
dını verdiği sistemleri geri gelirmiş. 
Eğer attığınız pasın tam olarak iste 
diğiniz yere ulaşmasını istiyorsanız 
DirectPass epey faydalı oluyor. Bir 
çak spor oyununda olduğu gibi, e- 
ğer oyun alanında çok sayıda oyun- 
cu varsa belirli bir adama pas ver- 

, yön tuşlarını kullanarak nere- 
deyse imkansız oluyordu. Direci$ 
hoot'ün eğlenceli yanı ise ne tip bir 
smaç yapacağınızı seçebilmeniz 
Ama çok uzaktan denerseniz doğal 
olarak salak gibi ortada kaliyorsu- 
nuz 

NBA Live 99, bir antrenman 
modu da içeriyor, Burada bir oyun- 
cu seçip sut çekme alıştırmaları ya- 
pabilirsiniz. Ama bu modda sadece 
bir oyuncu kullanabildiğiniz için 
örneğin pas çalışması yapamıyorsu- 
nuz. Electronic Arts bu bölüm için 
birden fazla hücum ve savunma o- 
seçebilme ve değişik tark- 
tik alıştırmalar yapma imkanı sağla- 


yuncusu 


saydı oyun iyice kusursuzlaşacaktı 
Ama ne gam! 

Bu versiyonla birlikte 3 
atış yarışması geri gelmiş 
de ekranın ortadan iki 
“split screen” modunda iki kişi ya- 
rışmak çok eğlenceli oluyor Ne ya- 


zik ki bu bölüm için oyuncuların is- 
tatistikleri hesaba katılmamış. Örne- 
ğin Shawn Bradley, en az Dale Ellis 
kadar kolay üç sayılık atabiliyor. 
Umarız Electronic Arts gelecek se- 
ne bu konuda daha hassas davranır. 
NBA Live 99'dakı "arcade" modu 
sayesinde abartılmış oyuncu istatis- 
tikleriyle, kuralların olmadığı bir ta- 
kım maçlar yapmak mümkün kihn- 
mış. Eğer PlayStation'da "NBA Jam" 
benzeri hiç bir oyun olmadığı hatır- 
lanirsa bazılarımız için çok hoş bir 
sürpriz olduğu söylenebilir. 
Oyunumuzda bir oyuncu yarat. 
ma editörü de bulunuyor. Bu sayede 
yeni oyuncular ekleyebilir ya da 
mevcut olanlar üzerinde değişiklik 
ler yapabilirsiniz. Öle yandan o- 
yuncuların isimlerini değiştemiyo 
ruz sadece istatistikleri etkileniyor. 


Gerekli Sertlik 


NBA 98'den hatırladığım başlıca 
berbat durumlardan birisi de kolay- 
ca sayı yapılabilmesiydi. Hızlı hare- 
ket edip şappadanak smaç yapabili- 
yordunuz. NBA 99'da smaç yapmak 
o kadar kolay değil çünkü müdafa 
oyuncuları bir sıra halinde sizi takip 
edip ucuz yoldan sayıya gitmenize 
mani oluyor, Bu tabii sadece en üst 
level'larda oluyor ama geçen yılki 
versiyonda o da yoktu 

En üst level'da bilgisayar çok ko- 
layca top çalabiliyor. Eğer bu kadar 
kolay top çalmak yerine yapay zeka 
kullanarak daha iyi savunma yapıl- 
mast sağlansaydı bence daha oyna- 
nabilirliği yüksek bir oyun yapılmış 
olurdu 


Bu oyunu alarak 
birilerini 
ödüllendirelim. 


Her nekadar NBA Live 99 bir 
kaç küçük can sıkıcı nokta 
geçen yılın NBA'ine göre çok büyük 
bir ilerleme olarak kabul edilmeli 
Öyle görünüyor ki Electronic Arts, 
NBA 97'nin yapay zekasını ve NBA 
9B'in gratiklerini alıp yeni ve olağa- 
nüstü bir potada erilmeyi başarmış 
Amerika'da bu sene lokavt yüzün- 
den NBA liginin tertiplenmediği dü- 
şünülürse, basketbol hayranlarının 
deşarj olmaları için bu kadar güzel 
bir PlayStation oyunu hazırlamış ol- 
maları takdire değer. Bu oyunu ala- 
rak birilerini ödüllendirelim 


SES/MÜZİK 
ATMOSFER 


PlayStation 


TACTICAL ESPIONAGE ACTION 


METALGEAR 


Karşımızda Bir Başyapıt Duruyor 


yunumuz, epey ar- 
üstik bir stilde ha- 
zarlanmış video Tle 
aşlıyor: bir yerlere 
giden bir denizalu 
yt izliyoruz. Bu ga- 
yet solid bir takım poligonlardan, 
gölgelerden ve koyu teme 
den oluşan tarz 
mamma da hakim durumda, Oyu 


zaten oyunun ta- 


nun yapımcısı olan Konamı, bir 
çok 3D oyunda olduğu gibi oyu- 
nun kendi motorunu kullanarak bir 
prezantasyon yapmak verine, ön- 
ceden yüksek çözünürlükte render 
edilmiş bir video 
hazırlamayı tercih 
etmiş Çok da iyi 
yapmış, Bu 2 
Cd'lik oyun bir 


çok böyle video 


barindiniyor. Oyunun kendisiyle bu 
ara sekanslər arasındaki geçişler de 
epey yumuşak yapılmış. Sinema: 

vograli çok başarılı. Belli ki profes- 


yoneller çalışmış, Gerçek bir film 


Herneyse, öykümüz başlıyor 
Silahlı teröristler dünyayı tehdit e- 
diyorlar, hem de nükleer silahlar c- 
le geçirmiş ve Alaska sahiline © “m 
bir adada üslenmiş durumdalar. bız 

ramanımız Solid Snake'i canlan- 
diryorsunuz. Efsanevi bir ajan ola- 
rak iki temel göreviniz var. (1) iki 
önemli rehineyi kurtaracaksınız ve 
(2) teröristlerin tehdidinin ne kadar 

rçek olduğunu araşıracaksınız 

Önce bir torpidonun içine konulup 
denizaludan fırlaılıyorsunuz sonra 
da yüzerek adaya çıkıyorsunuz. Za 
manınız çok kısıtlı ve yanınızda hiç 
silah getirmediniz. Sadece kulağını 
za yerleştirilmiş bir iletişim çihası- 
nız var. İşte burda senaryo hareket 
lenmeye başlıyor 


Kendi adıma Metal Gear So- 
lid'le ilgili en etkileyici bulduğun 
şey, lasarımcıların alternatif bir ger- 
geklik yaratmak konusunda göste 


dikleri çaba, ve tabii bu konudaki 
başarıları. Metal Gear Solid, tam 
teşekküllü komple yeni bir dünya 
konseptinin içine oturtulmuş 
Oyundaki brifinglerde ve yazılı an- 
latımlarda kahramanımız Solid 
Snake'in daha önceki görevlerinden 
bahsediliyor Her ne kadar Metal 
Gear serisinin önceki oyunlarını 
oynamadıysam da böyle satır arala- 
rında geçen bahislerinden epey et- 
kilendim. Oyunun geçtiği dünya, 
yavaş yavaş ortaya çıkan ve sizi içi 
ne çeken, derin ve karışık bir öykü 
nün anlalımı için başarıyla kullanıl- 
miş. Eski bir oyunu her yüklediği- 
mizde geriye dönüp neler olduğu- 
nun öyküsünü izleyebiliyoruz böy- 
lece her seferinde hızla havaya gi- 
rebiliyoruz. Aynı zamanda öykü- 
Solid Sna- 


nün gelişimi hayune 
ke'in hıyar bir eski askerden, daha 
hassas bir insana dönüşmesini izli 
yoruz. Bu gelişme boyunca kah 
manymız, kulağındaki verici yardı- 
mıyla ona asist eden insanlara sa- 
hip. Bu yardımcılar arasında silah 
uzmanları, onu yetiştiren ustasi, €s- 
rarengiz arkadaşlar var, Bunların 
hepsi de ayrı ve derin karakterlere 
ahip ve anlatacak öyküleri var. İşte 
Metal Gear Solid'in size bahsetti 
ğim dünyası böyle parça parça olu- 
şuyor ve kendi öyküsel gerçekliğini 
yaratıyor 

Şimdi oyunun kendisine döne; 
lim... llk farkedeceğiniz şey tabii ki 
görsel malzeme, yani grafikler ola- 


vak. Detaylara gösterilmiş inanil 
maz bir özen söz konusu. Aruk üç 
yaşına basmış ve biraz da eskimiş 
olan PlayStation'nın yetenek! 
şünüldüğünde, makinanın sınırla 
rının zorlanmış, hatta epey aşılmış 
olduğu anlaşılıyor. Deta 
grafik çözünürlüğünden kaynakla 
Diyor ve zoom yapsanız dahi pikse- 
ize olmuyor. Poligonlar da 3D o. 
yunlarda karşılaştığımız türden kı 
rılmalara, çatlayıp patlamalara uğ- 
ramıyor zaten Oyunun neredeyse 
tamamı üst açıdan alınmış bir pers 
pekil kullansa da, tek bir tuşa basıp 
oyun alanını Solid Snake'n gözle- 


rinden görme ımkanı 


Kontrollerimiz 
Biraz Karışık 


Bölüm tasarımları harika, kapalı 
mekanlardan tutun da mağaralara 
ya da açık havaya kadar uzanan bir 
yelpaze var. Oldukça ayrıntılı vla- 
rak tasvir edilmiş olan ortam saye- 
sinde Snake ortalıkta sinsice dola 
sip operasyonunu sürdürebiliyor 
Kontroller bir tane sürünme (X) 
saklırısateş (kare), aksiyon (dair 
görüş açısı değiştirme (üçgeni, ak- 
sesuar seçimi (L2), silah seçimi 
(L1), aksesuar kapa/aç (L1), silah 
kapa/aç (RI) ve telsiz kapa/aç (se- 

nde tertip edilmiş. Snake 
zara dokunduğu anda kendini 
ona yapıştırıp siper alabiliyor. Öte 
yandan Metal Gear Solid, kesinlik 
le hızlı hareket etmek için analog 
joystick'e, ama hassas hareketler i- 
çin de dijital joystiğe ihtiyaç duyu- 
yor. Bunu sağlamanın en iyi yolu 
herhalde titreşimli bir “dual shock” 
satın almak olacaktır Metal Gear 
Solidin biraz iyileştirilmesi gere- 
ken tek noktası da belki bu kontrol 
hikayesi. Gerçekten de, hareket et- 


kullanıp nóbetçile- 
re zoom yaptığınızda Metal Ge- 
ar Solidin mükemmelliği ve 


var, Dürbü 


Piyer emme ku 
bir kere daha şok olacaksınız. Si- 
lahlara gelince, keskin nişancı 
tüfeği, el bombası, yarı otomatik 
bir şeyler, normal tüfek 
kumandalı roketatar gibi ş 


var 
Sinsilik Sanatı 


Metal Gear Solid, kesin ola 
rak bir kavga dövüş oyunu değil, 
bir gizlenme ve casusluk oyunu 
(Tenhcu gibi) Oyunda bir ant- 
renman modu mevcut Bu sayede 
nöbetçilerden saklanmanın temelle- 
rini, deliklere sinmeyi, karışıklık ya- 
çatma sanatını Öğreniyoruz. (Örne- 
ğin bir duvara siper alıp aksiyon tu- 
şuna basarsanız çeşitli sesler çıkarıp 
nöbetleri şaşırtabilirsiniz). Her a- 
landa çalışan 2-3 nöbetçi oluyor ve 
daha önce tespit edilmiş rotalarında 

geziniyorlar. Gizlendiğiniz ve ses 
yapmadığınız sürece sizi /arketmi- 
yorlar. Ama eğer tespit edilirseniz. 
(nöbetçi a da video kameralar 
tarafından) başınız belada demek- 
tir. Nöbetçiler üzerinize çullanacak 
ya da makinalı tüfekle sizi kalbura 
çevirecektir. Bu gerçekleşirse en ya 
kim çıkışa koşabilir ya da mesela bir 
gaz bombası alabilirsiniz. Ancak 
düşmanların yapay zekası o kadar 
başarıyla programlanmış ki, sizi sık 
sık şaşırtacaklar, 

Metal Gear Solid, sizi bulmaca- 
ların ve zorlu noktaların içinden 
geçirmek için enteresan ve harika 
bir yal izliyor. Snake, telsiz yoluyla 


bağlantı kurup istediği yardımcısın- 
dan bilgi alabilir ancak gereken her- 
şeyi ilk seferde ona söylemiyorlar, 
Sıtkınız sıyrılırsa kendi başınıza bir 
şeyler yapmaya çalışabilirsiniz de. 
Ama eğer soru sormayı sürdürürse- 
niz sorunu halletmek için gere 
çözümü parça parça elde edebilirsi- 
niz. Bu tipler, her seferinde kendile- 
rinden de bahsedecekler ve oyunun 
atmoslerini tamanılayacaklar 

Son olarak, soundtrack ve ses c- 
[ekulerinin de çok başarım olduğunu 
kia. MILE bier are E 
minin temasını andırıyor. Metalik 
bir davulun ritmi sizi oldukça hava 


aryonun ve Bralik- 


anımsatıyor. © 
lerin başarıyla yarattığı atmosferi ta- 
mamliyor 

Sonuçta Metal Gear Solid, vaa- 
dettiği şeylerin tamamını gerçekleş 
üriyor. İnandırıcı, gelişen karakter 
lerin desteklediği harıka bir senar- 
yö; yüksek oynanabilirlik sunan ay- 
rmuli grafikler 


sağlayan bir mi 


Koşarak Alınacak Bir 


Oyun Daha 


İster inanın ister inanmayın, kar 
şımızda bütün video oyun makinala- 
n ve dahi PC'de yapılmış en güzel 
oyunlardan biri duruyor ve giderek 
artan ününü fazlasıyla hakediyor 
Yukarlarda bir yerlerde Final Fan- 
tasy 7, Grand Tourismo, Resident 


Evil 2 ve Tekken 3'ün yanında duru- 


E-mail: popular&i am 


#kRkAkkkkk 
KAKA KK RAK 
kkkikktkkk 
Kkkkkkkk 


me ve saldırı yönleri bazen kafa ka- 
risunci olabiliyor 

Aksesuarlar arasında gece görüş 
gözlüğü, dürbün, gaz maskesi gibi OYNANABİLİRLİK 
şeylerden (belki komik gelecek a- 
ma) ketçap şişesine kadar her şey 


LEVEL 


<Ë 


PlayStation 


icro Machi- 
nesin 8 bitlik 
makinalarda 
yarıştığı eski 
günlerden bu 
yana küçük a- 
rabaların mücadelesini konu alan 
oyunlar pek İazla moda değildi 
Ama sözkonusu oyunun PlayStati- 
on'da geçtiğimiz dönemde hayata 
dönmesi (bizce çok da başarılı ola- 


nlara 


mamasına rağmen) bu üp oy 
olan ilgiyi tekrar canlandırdı. Bu 
kez elimizdeki oyun Circuit Bre- 
akers, tamamen farklı tasarımcıla- 


rin elinden çıkmış ama çok da ben 


niklere sahip 


İlk başta epey basit göründüğü- 
nü kabul edelim: minicik arabalarla 
minicik bir pistin etrafında yarışı- 
yorsunuz. Ama herşey o kadar ko- 
lay değil, en aptalcası pistin kena- 
rindan düşmek olan , türlü türlü be- 
lalar gelebiliyor başınıza. Örneğin 
öndeki bir arabacığın bıraktığı va- 
ğin üstünde kayabiliyor ya da hava 
ya uçurulabıliyorsunuz. Gerçekten 
de bunlar Commodore 64'lü döne- 
min hatıraları gibi geliyor kulaklara 
öyle değil mi? 

Bizim oyunumuzda, seçebilece- 


gimiz çeşiti minik araçlar sözkonu 


(WU BPEAKERS 


su Bunlar arasında off- 
road jeep'ler, ya da 60'la- 
rin “kalem” arabalarının 
benzerlerini bulmak bile 
mümkün Pistler ilerle 
dikçe, bu araçların deni- 


zaltı ya da deniz üstü 


yonlarıyla bile kar 
şılaşacaksınız. Pistler de 
epey çok sayıda. Çöller 
eski Mısır, cangıl ortam- 
ları, otoyollar, Venedik 
kanalları, okyanusun dı- 
bi, Antarktika ve daha 
bir çoğu 

Micro Machines'deri 
farklı olarak kameramı 
zın arabamızı ya da ara- 
balarımızı tam arkadan 
izlediği bir üç boyutlu 


ortam söz konusu. Şimdi 


işin en güzel yerine geli- 


yoruz: Oyun 4 kişiye ka- 


bir grupla oynanabi- 


liyor 


seet 
FON a PLAYER cane 


Gerçekten de Circuit Breakers'ı 


Multi-Tap kullanarak 4 kişi oyna- 
mayı denedik, öyle görünüyor ki 
daha aylar boyunca da oynayaca- 
giz, Oyun iğtençlik yapmak temeli 


s kurulmuş. Yoldan topladı 


yy 
SEES 11 
GEN 


JDEL 


j LƏP 
durumu ise, titre 

simli bir analog 1/3 
joystick alan Dual NESA EA) 


Shock ile oynan 


onları iyi hesap 
lanmış ulacık bir 

kıç darbesiyle uçu 
rumlardan aşağıya 


nehirlerin kalbine dığında elde edili- 


ve daha türlü türlü yor. Zemindeki en 


berbat dertlerin ufak 


vbeğine yollu başınız n 
yörsunuz. büyük felaketi kusursuz bir şekil 

k oyunculu modu kullandığı- de hissediyorsunuz. Bu yazıyı b 
niz sürece insanlıklan çıktığınızı drip utanç dolu saatler boyunca 


hem tuhaf 
bir zevk hem de utanç verecek, Bu 


satırların yazarı, dört saatlik aralık- 


nligin sonunda yanında o 


turan en sevdiği arkadaşını bir 


yumrukta öldüreceğini farketti- Kı- 


Koşarak Gidip Bir 
Şeyler Alın 


sacası siz zombilerden birisi oldu 


Ve nedendir bilinmez, bu insanlık 


tan çıkışın en aşağılık versiyonun- 


Kendinize bu oyunu, Multi- [ap 


dan tuhaf bir zevk almaya b sözde arkadaşlarımın yanında otu cihazını, bol bol da dual shock'u a- 
Bu insanlık dışı deneyimin rup onlardan efretietsmëk icin da- Meme İl © N £ 
zevkli, dalayısıyla en utanç verici vanılmaz bir istek duyuyorum. ue buluh © € 


Mindscape/Yanş 
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Analog ve Titreşim Desteği 


Konsol Oyünları 


PlayStation 


Aradan üç ay geçti, ama siz aynı oyunun ayni 


on! 


KA 


bölümünde takılıp kaldınız. Çıldırmak üzeresiniz. Ne yapacaksınız? 
Tabii ki Level editörlerinin sizler için derlediği hilelere 


başvuracaksınız. 
Beast Wars 


Bu oyunda aşağıdaki hilelerden 
faydalanabilirsiniz. 

Bölüm geçme: 

Önce oyunu dondurun ve sonra 
12 tuşuna basılı tutarak Yukarı, 
Aşağı, Sol, Sağ, Üçgen, X, X, Üş- 
gen, Sağ, Sol, Aşağı, Yukarı tuşları- 
na basın ve L2 tuşunu bırakmadan 
tekrar oyuna dönün 

Daha güçlü silahlar: 

Önce oyunu dondurun ve sonra 
L2 tuşuna basılı tutarak Yukarı, 
Aşağı, Sol, Sağ, Üçgen, X, Kare gi- 
rin. L2 tuşunu bırakmadan tekrar 
oyuna dönün 


Bubsy 3D 


Bu oyunda hile kodlarını girmek 
için önce oyun kayıt ekranına geçin, 
oradan hileleri uygulayabilirsiniz. 
Bölüm seçme: XMVLCHTMSB 
99 Hak. XMUCHOLIFE 
Bölüm seçme ve 99 hak: 
XALLDBUGCR 
Tüm roket parçalan: XTO- 
OROCKER 
Şekil değiştirme: KURASNAKER 
Gizli seviyeler; XBENSCHTMMM 


Cardinal Syn 


Aşağıda verilen kodları uygula- 
yarak hileleri çalıştırabilirsiniz 

Tüm karakterler: 

Açılış ekranında “Press Start" ya- 
ası göründüğünde sırasıyla L1, R2, 
RI, Kare, Aşağı, O, Aşağı, L2, Ka- 
re, Kare, Kare, Kare tuşlarını girin. 

Fatality: 

İstediğiniz zaman Fatality yapa- 
bilmek için "Press Start” yazısı ek- 
rana geldiğinde sırasıyla Yukarı, 
Yukan, Sağ, Sağ, Sol, O, O, Aşağı 
tuşlarını girin 

Sınırsız Büyü: 

Sınırsız büyü gücü alabilmek 
için “Press Start” yazısı ekrana gel 
diğinde sırasıyla Sağ, Sağ, Sağ, Sol, 
Üçgen, Sol, Sol, Kare tuşlarını gi- 
rin. 

Farklı kıyafetler: 

“Press Start” ekrana geldiğinde 
aşağıdaki kodları girerek her karak- 
ter için farklı bir kıyafet alabilirsiniz: 
Orion: R2, Aşağı, Aşağı, O, Kare, 
Kare, R2. 


Nephra: Kare, L1, O, Yukarı, Üç- 
gen, Sol, Üçgen 

Juni: Aşağı, Kare, Aşağı, L2, Aşağı, 
s Asal 

Syn: O, O, O, LI, Ri, O, Sol, 


Deathtrap Dungeon 


Bu oyunda istediğiniz herhangi 
bir seviyeyi oynayabilmek için ana 
menüdeyken sırasıyla Li, RI, Üç- 
gen, Üçgen, Kare, O, Rt, L1 tuşla- 
rini girin. Load ekranına geçtiğiniz 
de tüm bölümlerin açılmış olduğunu 
göreceksiniz. 


Duke Nukem: 
Time te Kill 


Sadece PSX için tasarlanan bu 
özel Duke Nukem için gereken tüm 
kodları aşağıda bulabilirsiniz, uygu- 
lamak için önce oyunu dondurun ve 
sonra hileleri girin. 


Adult Mode: Dokuz defa Yukarı, 
yedi dela Aşağı, Üçgen, O, Kare, 
RI,R2 

Ölümsüzlük: L2, Ri, Lı, R2, Up, 
Down, Up, Down, Select, Select 
Geçici ölümsüzlük: Ri, L2, L1, 
Ta RR Di, E2: 
Görünmezlik: LI, RI, L1, R1, Li, 
Ri Lu Bi CI Ri 

Sonsuz cephane: Sol, Sağ, Sol, 
Sağ, Select, Sol, Sağ, Sol, Sağ, Se- 
lect. 

Yüksek atış gücü: Sağ, Sağ, Sol, 
Sağ, Sağ, Sol, Sağ, Sağ, Sol, 

Tüm silahlar: Li, L2, Yukarı, L1, 
L2, Aşağı, R1, Sağ, R2, Sol. 

Tüm anahtarlar: Yukarı, Sağ, Yu- 
karı, Sol, Aşağı, Yukarı, Sağ, Sol, 
Sağ, Aşağı. 

İki kat hasar: L2, R2, L2, R2, L2, 
R2,12,R2,12,R2 

Tüm malzemeler: Beş defa RI, beş 
defa L2 


Mega Man S4 


Bu oyunda karakterinizi ağır 
zırhlarla donatmak için önce karak- 
ter seçim ekranına girin ve orada 
Mega Man seçeneğini aydınlatın 
Daha sonra sırasıyla O, O, Sol, Sol 
tuşlarına basın. En sonunda L1 ve 
R2 tuşlarına basılı tutarak Start tuşu- 
nu girin. 


Spot Goes to Hollywood 


Bu oyunda aşağıda anlatılanları 
uygulayarak hile yapabilirsiniz 


Seviye seçimi: 

İstediğiniz seviyeyi oynayabil- 
mek için sırasıyla şunları yapın. 
Öncelikle açılış ekranında sırasıyla 
Üçgen, Yukarı, Sağ, Aşağı, Sol, 
Üçgen, Sol, Aşağı, Sağ, Yukarı, 
Üçgen tuşlarını girin Sonra ana 
menüde "Cool" şıkkını seçip X tu- 
şuna basarak “Open Levels” seçene- 
Bini çalıştırın Tekrar ana menüye 
dönün ve “Start” şıkkını, sonra da 
“Continue Game" şıkkını seçin ve 
şifre ekranı çıktığında X tuşuna ba- 
sın, Bir seviye seçim menüsü açıla- 
caktır 

Ekstra hak: 

Burada fazladan elli hak daha 
alabilmek için önce yukarıda veri- 
len seviye seçim hilesini uygulayın, 
sonra oyuna başlayın. Başladıktan 
sonra oyunu dondurun ve Kare tu- 
şuna basın 

Ara sahneler: 

Ara sahneleri istediğiniz gibi 
seyredebilmek için önce yukarıdaki 
seviye seçim hilesini uygulayın 
Sonra seviye seçim ekranındayken 
Kare ve Start tuşlarına aynı anda 
basın. 


Trap Gunner 


Bu oyundaki tüm hile kodları 
açılış ekranindayken girilmelidir. 
Aşağıda kodlar ve ne işe yatadıkları 
verilmiştir: 


Tuzakları kapatma: 12, R2, Li, 
Ri, Yukarı, Üçgen, Sol, Sağ, Kare 
O, Aşağı, 

Farklı müzikler: O, R2, R1, Üç 
gen, X, Kare, Sağ, L2, L1, Yukarı, 
Aşağı, Sol 

Gizli seviye: Arka arkaya oniki de- 
e Gele Mur bakin 

Gizli karakter: L2, Li, Yukarı, 
Sol, Aşağı, Sağ, Kare, X, O, Üçgen, 
RI, R2 

Farklı giysiler: R2, R1, Üçgen, O, 
X, Kare, Sağ, Aşağı, Sol, Yukarı, 
LE 

Gizli kayıt noktası: Sol, 12, L1, 
Yukarı, Aşağı, Sağ, Kare, RI, Ri, 
Üçgen, X, O 


LEVEL 


NS 
K atai 


I Can't Get No 
Sleep 


ç sene önce bir 
grup Salva-Mea a- 
dinda bir single ç- 
kardı, zamanın lis- 
telerinde çok kısa 
süre ama hep üst 
sıralarda kaldı. Bu, daha sonra başı- 
muza geleceklerin haberetsiydi ve 
bir gün korkulan son geldi. Insom- 
nia isimli single'ları ile tüm dünya- 
yı, milyarca insanı hasta ettiler; 
Artık insanlar uyuyamiyor ve baş- 
ka bir şey dinlenyemiyorlardı. 
Tam sıktı artık derken, bir remix 
ortaya çıkıyor ve Insomnia (uyku- 
suzluk) hastalığının ilk safhalarına 
geri dönüyorduk, Sayısız Insomnia 
ve bir o kadar da Salva Mea remix 
ile bugünlere geldik. Bir de duy- 
duk ki God is A Di, Of kabus ye- 
niden başlıyordu. Sunday 8PM ile 
insanlar bu acı dolu kabusu isteye- 
yek görmeye başladılar. Albümde 
çıkan ilk parça Fgaithless, hayran 
larının büyük bir kısmını çok az daf 
olsa hayal kırıklığına uğrarsa da (b 
albümdeki diğer parçalar ve temi 
ler bu grubu bir üç sene daba idi: 
eder. Albümde dans ağırlıklı olmak 
üzere Hip-Hop ve Trip-Hop pa 
çalar mevcut. Tabii bunlara Bir de 
Maxi Jazz, Sister Bliss, Jamie Car 
to, Dave Randall ve Rollo Arms 
rong'un elleri değince bize yapacak 
tek bir şey kalıyor oturup (lafın ge- 
lişi yani) dinlemek 


Manson's 
Mechanical 
Animals 


989 yılında ilk tohumları 
atilan Marilyn Man- 
son'in su anki kadrosu, 
Marilyn Manson: Vocal 
Twiggy Ramirez: All 
Guitars & Bass, M W 
Gacy: Keyboard & Synthesizer, 
Ginger Fish: Drums şeklinde Her- 
halde Nine Inch Nails'den (NIN) 
TeovRaznör bu grubu ilk dinle 
güzamandan hefret ediyordur 
TrentRaznor bir gün bu grubu din 
ler ve yapti 
dince N 
malarını sağlar. Ve bu zamandan 
Mariliyn Manson yaptığı veya yap 
madığı (bir takım medyadan asılsız 


müzik | 


n alt grubu olarak çık 


haberler) hemen herşeyle olay olur |; 


Tamâm protest müzik yapabiliyor 
olabilirler, bu nedenle şarkı sözleri 
bir çoktsoğyal grubu kızdırıyor ola 
bilir ama sonuçta önemli olan yap- 
ukla müzik. Diğer 1278 kişinin 
yaptığı bulgrup da Sweet Dreams 


MARSLI manii LSI 
2 meia 


kendi müziğine Pore Worumladi ve 
belki de tam âlim iyİziğikışları bu 
denk geldik Gank o aralar 

atiti! People digeri da çikar- 
mışlardı, Herneyse dsl sadede gel- 
mek gerekirse, abileri sayılabilecek 
NIN bazen müzik ølarik o kadar 
yaklaşıyorlar A neredeyse aynı par- 
gölarnldüğum: düşünebilirsiniz. 
Özellikle aibümder çıkan ilk single 
The Depe Show ve klibi ile bayağı 
ilgi toplayan grup kesinlikle merak- 
lisina hitap ediyor 


REM'le Bir 
Adım Yukarı 


» Kiler 
yardır, bir şarkı söylerler 


azı gruplar ve 


(ki genelde bu şarkılar 
başkalarının yapitidir) 
ve şöhret basamaklarını 
koşarak çıkarlar. Hele 
Bir bunlar yakışıklı! 
artik en büyük onlardır, efsaneler 
diri Ne de olsa bir numarada onlar 


se tamam 


vardır Ama bir de bakarsın bir sc- 
ne sonra onları ne hatırlayan vardır 
ne delşarkılarmı dinleyen. Bazense 
tek birisi sizin için ömür boyu u- 
nutmayâcağıngöşeyler hatırlatırlar 
REM ve Üdülng My Religion 
Halen radyoyu her açtığımda çalan 
ve ilk çıktığı #amandan beri sıkıl- 
madan dinlediğim yegane gruplar 
dan biridir Grubun bateristi Bill 
Bery'nin ayrılması ile öç kişi kalan 
REM, Peter Buck, Mike Mills ve 
Micheal Stipe dan oluşuyor. Geçti 
kimiz günlerde, yeni albümleri UI 
ile raflarda yer edinen grup, bu al- 
bümden çıkan ilk parçaları Daysle 
eper ile de listeler de yer almaya 
başladı. 14 parçadan oluşan bu al- 
bümü en kısa ve en yoğun şekilde 
anlatmak için söylenebilecek tek 
söz. Bir REM, albümü. Rock, Mo- 
dern Rock tarzından hoşlananların 
mutlaka elinde bulundurması gere 
ken albümlerden. Ne de olsa 20-30 
sene sonra klasık olacak 


Film-Kitap 


İnsanlığın Geleceği 


Isaac Asimov 


on zamanlarda sine- 
malarda yeniden bi 
felaket filmleri fur 
yası başladı, dün 
uzaylılar işgal ed 
yor, meteorlar düşü- 
kluyildı 


iç düşündünüz mü, a 


yor, kuyr 
Peki 


caba birgün « 


lar çarpıyor 


inyanin sonu ger- 
Tabii ki ge- 


lecek, sonuçta hiçbir şey sonsu 


çekten gelecek mi 


a dek sürmez, yıldızlar ve ge 
enler de bir gön gelir ölür- 

ler, Peki ama bu ne zaman ola 
cak? Eğer soyadınız Nostrada 
mus değilse buna cevap verme 
fakat yine de im- 


Yakın zamanda 


niz çök zor 
kansız değil 
kaybettiğimiz ünlü bilimadamı 
ve yazar İsaac Asimov bu konu- 


y isimli 


bir tarzda ele alpaga iisa- 
nağlunun yefllizündeki var has 


. pi 
Vur Gitsin: 
ilme gidecek olanları: 
ırastnda şans eseri Bi 
katası çalışanlar ola» 
caksa, hep iñüabun vak 
sek sesle gülerek pa da 
öfkeyle salonu reede 


aman insanlga okan i 
Panam tekrar geri gelecek. Ashinda 
MEES yazım için ayrılan yerin RW 
Kalığından şikayel etmeyeceğim 
anka b yazıyı yazmakla, yapıma 
Tarım Mila için harcadıklar 
çok daha fazlasını gö ç olaca 
giri Neyse, bakalım neymiş 
Tilmimizin adı Knock-Oll ama, 
hangi isimle gösterime gireceği ke- 
sinleşmedi, Başrelde, mide 
kramplar girmesini sağlayan insan- 
lardan biri olas feam Glide Van 
Damme (sadık okütlarım bif diğeri- 
nin Steven Seagal Əlllnguñu haurla- 


ekler: İşte o 


çabadan 


yacaklar) yerimi almış durumda 
Meşhur Entertainment Weekly der- 
gisindeki bir röportajda Van Dam 
me, “Knock-Off'un çekimleri sıra 
sında epey kokain kullandığını itiraf 
etmiş. Gerçekten de o kaslı aptal be- 
deni tüm haşmetini korurken, gö: 

ri sersem gibi bakıyor filmde Sade- 


ce olduğu yerde durup konuştuğu 


ni ve medeniyetlerini yoketme 
ihtimali bulunan felaketleri si 
nıflandırmış ve bunlardan kü 
tulma ya da en azından,fatkedip 
önlem alma ihtimallerini de in- 
celemeyi unutmamış, Bunlar 
tüm evrenin büyük patlama ön 
cesi formuna göri dönmesi gibi 
kainat çapında felaketlerden 
başlıyor ve giderek kapsamı da: 
salıp sonunda nükleer bir savaş 
gibi sadece biz insanları etkile- 
yecek felaketlere kadar iniyor 
Kitapta üçy 
tum bu olasılıklar çeşitli pers- 


lli sayfa boyunca 


pektiflerden inceleniyor, fakat 
asla bir bilimadamı ttizliğinden 
vazgeçilmiyor, kesinlikle bilim- 
kurguya kaçılmıyor, ne de olsa 
kitabın amacı gerçekleri incele- 
mek, yoksa gerilim filmi senar- 
yoları yaratmak değil, Bütün 
şıklar incelendiği zamansa bir 


defa daha görülüyor ki, insanlı- 


Rnock-Off 


sahnelerde bile sürekli terliy 

Öykümüz, HongKong Çin'e 
geri teslim edilmeden çok az zaman 
önce konu ediyor. Ortalıkta birbi- 
m pataklayan gizli servis ajanları 
We güngstetler kaynıyor Herşey hiç 
durmaksızın havaya uçp patlıyor. 
Sanki tüm film. birbirini izleyen sirk 
görünrülerinden oluşuyor. Konusu 
ise en akıllımızım bile anlayamava 
cağı kadar karmaşık birtakım meka- 
viklerden müteşekluleg yüzden an- 
Tatamayacağıln, 

Mtb Kadar, Bu tür filmleri 


Our Of Sight, güzelliklerle dolu 


ISAAC İNSANLIĞIN 
ASIMOV GELECEĞİ 


Dünyamızı tehdit eden felaketler, 


ğı hemen yarın 
vokedehilecek 

bir ehdit kayna- 

Ër varsa bu da 

insanoğlunun ta 

kendisidir. İster, 

gittikçe şiddet- 

lenen bir bigim- 

de gezegeni kir- 

leuisimiz, ister 

her geçen gün 

daha korkunç.bir 

hal alan savaş 
teknolajilerimiz 

olsun; kendi ya- 

raryğımız feb 

dirler kisa de 

delbizi Amay 

bekleyen en kor 

kuğu Güm varlar olarak karşı- 
misa dikilinektedirler Bu il- 
gind kilap İk mizde Cep Ya- 
yinlar tara Wan piyasaya 
çıkarılmıştır 


cezalandıralım. Aralık ayında yine 
sizin hoşlanacağırız tarzda vurdulu 
kırdı ama bu kez oldukça keyifli 
bir film daha gelecek: Out ol Sight, 
y en Soderbergh yö- 
George Clooney, Jennifer 
leri de oynamış. Bu Filmi 
gidip görelim, bir şeyler öğrenelim 


san 5 
Lopez gil 


AluernatiÍ şeylere ilgi duyalım. Gü- 
zellikler yaşayalım. 

Bir diyeceği olanlar popu- 
lar@ram isimli her zamanki adresi 
me diyebilirler 
das Koçyiğit 


Van Damme geszekliğinin zirvesinde 


Bu ay geyik yok. Tam herşey yolunda derken hesapta olmayan öyle 
şeyler çıkıyor ki yolumuza, bizim bile aklımız almıyor. “Artık bundan 
kötüsü de olamaz" cümlesi, Level sözkonusu olduğunda anlamını 
yitiriyor. Bu aksiliklerin sebebini şimdilik size anlatamam, ama şunu 
bilin ki bu ay başımıza gelenler, Level piyasaya çıktığından beri olan 
aksiliklerin tümünü gölgede bırakacak düzeyde. Yani, geç çıkmamızın 
sebebi işimizi sallamamız veya Starcraft değil, direkt olarak kör tali- 
himiz. Neyse, bakalım bu ay neler yazmışsınız bize... 


> 
Sevgili Level Çalışanları, 


enim adım Kaan. Yaşım 17 
Uzun bir süredir Level ta- 
kip ediyorum. Bu arada 
“Eşek” Cihan'a, "Sosa" 
Deniz'e, "Domdom” Tuna'ya, Can'a 
ve Emre'ye selamlar Ayrıca Eren, 
Banş, Aslihan, Nur, Doğukan 
Pelin, Onur, Aylin ve unuttuğum. 
tüm yakın arkadaşlarıma sonsuz 
sevgiler. 
1.Neyse şimdi gelelim değerli 
Level okuyucular arkadaşlarımı- 
za...... İlk önce şunu belirtmeliyim 
ki, ben eğer Level'i okuyorsam, 
Level çalışanlarına saygım ve oku- 
yuculara olan sevgimden okuyorum. 
Örnek olarak İrem ve Mark Jackson 
arasındaki o mektupları okurken 
gerçekten iğrendim. Yasin Başaran'ı 
tanımıyorum, ama mektubundaki 
her kelimeye harfiyen katılıyorum 
ve onu kutluyorum 
2.Kafama göre bir PC Topten 
yaptım. Bilmem katılır mısınız? 1- 
Need For Speed 3, 2-Swos 97, 3- 
NBA Live 98, 4-World Cup 98, 5- 
MK4, 6-Larry, 7-Tomb Raider2, 8- 
Mario Andretti, 9-Croc, 10-PM 97 
(Bu liste Fifa 99, NBA 99, TR3, PM 
98, Mythologies elime geçmeden 
önce yapılmıştır). 
3 Hile sayfalarınız iyi güzel ama 


çok kısa, 1 sayfa daha eklerseniz hiç 


de fena olmaz. 

Şimdi gelelim sorularımıza 

1.PC Topten'den anlayacağın 
gibi ben bir spor oyunları hastası» 
yım. Elimde en az 15 tane futbol, 
basketbol oyun CD'si var. Şimdi 
gelelim soruma. Fifa 98'de olduğu 
gibi NBA-Live'da veya herhangi 
başka bir basketbol oyununda Türk 
ligi var mı? Bir dergi Fifa 98'in Türk 
ligini vermişti ve benle arkadaşım. 
Tuna isimleri güncelleştirip, diskete 
çekip, Mersin'e satmıştık da 

2 Sensible Soccer 98, işte nefret 
ettiğim oyun. Ben bir Sensible hay- 
raniyım ve hâlâ da futbol oyunları 


i 


Ë arasında en çok zevki Sensible 


World Of Soccer 97'den alıyorum 
Bunun için sana sorum şu, Swos 98 
çıkacak m? Ve SS 2000 çıktı çıka- 
cak derken SS 98 denen vahşi oyun 
nereden çıktı (Yaşasın 
Sensible'ciler)? 

4.Test Drive 5 PS'de çıktı diyor- 
lar, peki PC'de ne zaman çıkar, ya 
da çikacak mı? Çıkacaksa almaya 
değer mi? 

5 Mektupları gönderen kişilerin 
nereli olduklarını da yazsanız... 

Neyse, sana ve tüm Level çali- 
şanlarına sonsuz başarılar, Ben koyu 
bir Beşiktaşlı olarak Beşiktaş'ın kupa 
galiplerinde en az yan final oynama- 
sını dilerim, Ayrıca GS'ya da şampi- 
yonlar liginde başarılar. Türkiye'ye 
ise EURO 2000 elemelerinde başan- 
lar dilerim. 

Mersinli Kaan “Anelka” Feritoğlu 


LEVEL, 
Selamlar Feritoğlu Kaan 


& ik olarak, okurlar arası sürtüşme- 
ler konusunda haklı olduğunu 
söylemek istiyorum. Ve bu Pınar 
Alsaç, Mark Jackson vs. konu- 

sunda bundan sonra gelecek yorum- 
lar, eleştiriler, iğnelemelerin tarafım- 
dan yontulacağını da duyurmak isti. 
yorum. Benim'istediğim okuyucula- 
rın arasında bir sürtüşme çıkartmak 
değil, ortaya bir fikir atılmışsa bu- 
nun aksini savunanların da söz hak- 
larını kullanmasını sağlamaktı. Ama 
Türk milletinin tartışma tutkusu bu 
konuda da kendini gösterdi ne yazık 
ki. Yine de herkesin savunduğu fikri- 
ni serbestçe dile getirmeye hakkı 
olduğunu düşünüyorum ve bu tartış- 
maya burada nokta koyuyor, sorula- 
rına geçiyorum. 

1 - Vay uyanıklar, Türk takımla- 
rını yaptınız, üstelik de sattınız haa 
Girişimci gençlik. Herhangi bir bas- 
ketbol oyununda Türk takımı oldu- 
Bunu sanmıyorum, ama NBA 98'de 
de kendi takımlarını ve kendi ligini 


oluşturma seçeneği olduğunu bili- 
yorsundur. Biraz uğraşarak Türk li- 
gini kendin de oluşturabilirsin 

2 - Amiga sahibiyken ben de 
Sensible oynardım. Az mi kavga et- 
miştik Kıvançla, ben Beşiktaş'la onu 
8-0 yendiğimde (o da Barcelona'yla 
oynuyordu). Sensible Soccer 9'in 
de o kadar kötü olduğunu söyleye- 
mezsin, adamlar zamanın gereği o- 
larak üç boyutlu yapmışlar, ama oy- 
naması hala zevkli. SWOS 98'in çi- 
kacağını zannetmiyorum, en azın- 
dan şimdilik hiçbir haber yok. 98 de 
itmek üzere olduğuna göre, bütün 
umutların 99'a kalmış gibi gözüküy- 
or. 

4 - Kaynanan seviyormuş, yarım 
saat önce Test Drive 5'in PC versi- 
yonu geçti elime Yalnız, bu Alpha 
versiyonu (yani oyun henüz tamam- 
lanmış değil), bu da demek oluyor 
ki bir-iki ay daha beklemen gereke- 
cek. 

5 - Tabii yazanm, ama insanlar 
Í nereli olduğunu mektubunda belirt- 
mezse, müneccimlerle bağlantıya 
geçip onlardan mi öğreneyim? 
Herkes yazsın nereli olduğunu paşa 
paşa, biz de yazalım di mi? 

p 
Merhaba Sevgili Level 
Çalışanları, 
en Kerem. Bu size üçüncü 
mektubum. Aslında bu mek- 
tubu yazmayacaktım. Fakat 
ismimi görünce birden umut- 
landım ve yazmaya karar verdim. 
En sonunda dergide tek okumadı- 
Hım, hatta bakmak bile istemediğim 
kültür sayfaları tarihe karışacağı için 
çok mutluyum. Aynı zamanda “Kısa 
Kısa” bölümünü açmanız çok iyi ol- 
muş, Çünkü açıklayamadığınız o- 
yunların iyi mi kötü mü olduğunu 
buradan öğrenip oyun alma konu- 
sunda ona göre seçim yapabiliriz 
Bu konuda çok iyi düşünmüşsünüz 
Tebrikler. Tamam abicim, derginiz 
iyi güzel de, bayiye gidip gelmek- 
ten sıkıntı geldi. Level gelene kadar 
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akla karayı seçiyorum. Yani ayba- 
şından itibaren hergün bayiye uğru- 
yorum. Bazen bir günde iki kere git- 
tiğim oluyor. Bayideki amca da “Ben 
yok demekten bıktım, sen “Level 
gelmedi mi' demekten bıkmadın" di- 
ye söyleniyor. Artık bırakın şu 
Starcraft oynamayı abicim. 
Hazırlayın dergiyi, ondan sonra is- 
tediğiniz kadar oynayın. Tamam bu 
kadar sohbet yeter. Şimdi sira soru- 
larda. 

1.Kesintisiz güç kaynağı (UPS) 
ne işe yarar? Tamam güç kaynağı 
dedik ama daha ayrıntılı bir şekilde 
(Maksat halk bilinçlensin) 

2.UPS'lerin fiyatları ne kadardır? 

3 Én iyi araba yarışı hangisi 
(Piyasada olanlardan)? 

4 Eskimesine rağmen Fifa 98% 
hâlâ bitiremedim. Lütfen azıcık da 
olsa biraz Cheat (Tamam biliyorum 
Cheat hattınız var ama ne zaman a- 
rasam düşüremiyorum)? 

Hepinize kesintisiz güzel günler. 


Kerem Konga 
LEVEL 


Merhaba Kerem 
erginin makus talihi aldı 
başını yürüdü ,biz dergiyi 
ne kadar erken bitirirsek, 
o kadar fazla sorun çiki- 

yor. Mesela 6 Ekim'de çıkan Level, 
29 Eylül'de matbaaya verilmişti. Biz 
de çalıştık uğraştık, Kasım sayısını 
22 Ekim'de verdik matbaaya, ama 
ancak 4 Kasım'a yetişebildi. 
Gördüğünüz gibi biz işimizi yapıyo- 
ruz, sorun çıkartanlar utansın. 

1 -UPS elektrik kesintisi sırasın- 
da devreye girerek geçici bir süre i- 
çin bilgisayarınıza elektrik sağlar. 
Bunun yanı sıra, şebeke elektriğin- 
deki dalgalanmaları engelleyerek, 
bilgisayarın değişken voltaj yüzün- 
den bozulmasını engeller. Fiyatları 
ise sağladığı elektrik oranında artar. 
En ucuzları 110 dolardan başlar, a- 
ma bunlar ancak 15 dakika idare e- 
der. Bu süre de bilgisayarda yaptığın 
işleri kaydetmene yetecek kadar 
fazladır. Böylece 3 haftadır yazdığın 
ödevi, Aktaş'ın gazabına uğramak- 
tan kurtarabilirsin. 

2 - 110$'dan başlayıp, 750$'a ka- 
dar yolu var. Elektriğin ne kadar ye- 
teceği, cebinden çıkmasına razı ol- 
duğun parayla doğru orantılıdır. 


3 - Daha zor sorular sormanı 
beklerdim. Tabii ki Need for Speed 


4 - Saldır Altın, göreyim seni. 


Í Tututututut.. 


> 

Merhaba Level, 

en Müslüm. Bu size ikinci 

mektubum. Kısa ve öz ko- 

nuşmak istiyorum. Değinmek 

istediğim konu, Hots Shots 
bölümünde neden güzel oyunların 
filmleri yok? Mesela en son Level 
CD'sindeki Hots Shots bölümünde 
Max Payne veya Tomb Raider Yün 
filmleri olabilirdi. Tamam resimler 


Í var ama, film başka, resim başka de- 
Í gil mi? Bir başka konu ise Level der- 


gisinde bir iki sayfa ayınp dergiye c- 
meği geçenlerin resimlerini koyabi- 


Ë lirsiniz. Böylece sizi daha iyi tanımış 
Í oluruz Eylül sayısında vermiş oldu- 


ğunuz Dreams için de teşekkürler. 

Haa bu arada Levef'in bizim evde 
bir hayranı daha var, o da muhabbet 
kuşumuz Maviş. Derginize bayılı- 
yor, özellikle köşe kısımlarına, 
Onun da size söyleyeceği bir şey 
var: “Cik cik cik Level cici Level hs- 
tık... Maşallah...” 

Müslüm Erkmen-Sinas 


LeveL 


Merhaba Müslüm 

en Level, madem kisa ve öz 
olayına girdin, ben de sana 
uyayım. Hotshots bölümü, a- 
dh üstünde, sadece çok yeni 


i oyunların resimlerine ayrılmış du- 
£ rumda, Ama Multimedia CD'sinde 


seyirlik demolar, düşük konfigüras» 
yonda çalışacak oyunlar vermeyi 
planlıyoruz. Hele şu anketi bir yapa- 
lım, gerisi kolay. Kendi resimlerimi- 
zi dergide yayınlama konusuna ge- 
lince, valla bizi görmek istemezsin 


i Günde 15 saat monitör karşısında o- 


turmaktan pörtlemiş gözlerimizle, 
değme vampirlere taş çıkartacak du- 
rumdayız yani. Ama çok istiyorsan, 
İstanbul'a uğradığında dergiye bir 
uğra, bir kahvemizi içersin 
Muhabbet kuşuna da söyle, bütün 
sayfaları yiyebilir, ama Posta 
Kutusu'na dokunursa fena olur 


İ Tanıdığım çok cevval kediler var. 


b 


Merhabalar Sinan Bey, 
enim adım Özgür. Fps, Rpg 
Simülasyon, Strateji oynama- 
ya bayılırım (veya bayıl- 
mam?!t..). Gelelim elestirile- 

re: Bir kere kültür sayfası ?'ye insin 
ama kaldırılmasın veya Posta Kutusu 


ile yayınlansın (Kültür sayfalarına 
gerek yok ve bununla ilgili birşeyler 
okumak isteyen daha detaylı bir der- 
gi alır" diyen gençlere diyorum ki 
Benim ikinci bir dergiye verecek pa- 
ram yok (L-Manyak hariç). Bence i- 
indekiler ve Level CD sayfalarını iki 
sayfaya indirin ve Frp'yi Shur'layın. 
Oyunların tam çözümünü, tuş kom- 
binasyonlarını, karakter hareketleri- 
ni, oyun hilelerini Multimedya 
.CD'sine koyabilirsiniz. 

Gelelim sorulara: 

Liron Maiden'in maskotu olan 
Eddie'nin oyunu olan “Ed Hunter", 
nereden bulabilirim? 

2 Tiberium Sun'ın Beta sürümünü 
satin almak isteyenler beni arasın. 

3 Elinde çeşitli Heavy Metal 
İ gruplarının posterleri olanlar ve bun- 
i ları satmak isteyenler beni arasın. 
$ Tek (0312) 623 39 49'dan Özgür'ü 
i istesinler, 16:00'dan sonra. 
| 


Inşallah bu mektupta Altın Makas 
i devreye girmez!!! 
İ Buradan bütün Heavy Metalcilere 
Í selam çakıyorum. Özellikle de 
Í Blackcilere... Long live Black Metal 
See you in Doom! 


> İnsanlar Konuşa Konuşa... 
; ültür sayfalarını kaldirmi- 
yoruz. En azından şimdilik. 
Son iki aydır kültür sayfa- 
rına gelen destek epey 
i arttı, biz de en azından şu meşhur 
anketin sonuçlarını alana kadar köşe- 
ye dokunmamaya karar verdik. Bir 
de anketi hazırlamak için vakit bul- 
sam, herşey süper olacak. 

! - Ed Hunterin çıkışı ertelenmiş 
Í bulunuyor. Ne zaman çıkacağı ise 
i meçhul. 

2 « Sakın haa, Beta sürümünü elde 
etmiş olman zaten başını yeterince 
derde sokuyor, aman diyim, bir de 
satmaya kalkışırsan iyice batarsın. 
Ben derim ki, Tiberium Suni hard- 
diskinden sil ve tam sürümü çıkana 
kadar sabret 

3 - Duydunuz mu metalciler? 
Poster falan isterseniz Özgür'ü araya- 
bilirsiniz. Bu arada, adresin elimde, 
reklam ücretini almaya geliyorum 
yakında Özgür. Tabii sana bir güzel- 
lik yaparız. 


p 

Canım Ciğerim Levelim'im 
iz derginizi Ocak ayından be- 
ri alan fakat hala abone olma- 
yan iki arkadaşız. Derginizi 
severek okuyoruz, Levelin 


f 
i 
i 
i 


gerek yazarları, gerekse içeriği diğer 


oyun dergileriyle olan rekabeti iye- 
ce azaltıyor. Bu konuyu çok uzat 
madan sorulara geçmek istiyorum. 
Bu arada Onur NES 3'te enselendi 
Sıra bana geçti 

-Dur Jan Onur ilk önce ben so- 
racam, bekle iki saniye sonra sen 
sorarsın. 

-Olmaz abisi! 

«Peki peki ilk benim ikincisi 
senin, 

1.Sizin tavsiye ettiğiniz, hem fi- 
yatı uygun hemi de süper bir üçdee- 
fiks kartı istiyok. Bunun fiyatını ve 
özelliklerini yazar mısınız? Lütfen! 

2.Multimedia CD'sinin yanına 
bir de değişik özellikleri olan bir 
değişik CD istiyorum. Merhaba be- 
nim adım Onur, şu yukarda soru so- 
ran hirbonun adı Doruk 

3.Evet şimdi kumanda yine ben- 
de. Ben bilgisayarımı ! 5 yil önce 
aldım. Bilgisayarımın özellikleri: P- 
133, 16 MB RAM, bilgisayarımın. 
gücünü biraz daha yükseltmek isti- 
yorum, ne Ne kadar yükseltmem 
gerekiyor? 

4 Sizce kutulu oyun ile kutusuz 
oyun arasındaki fark nedir? Millet 
niçin hep kutulu CD almak istiyor? 

5 En son olarak ben bir istekte 
bulunacam, Micro Machines V3'ün 
tam sürüm oyununu verebilir misi- 
niz? Yani Dreams gibi, Fakat 
Multimedia CD'sini yok ederek 
değil 

Biz Kdz. Ereğli'den bu mektubu 
yazıyoruz. Ve sizin de vayınlamanı- 
zı bekliyoruz 


Thank you in advance 
Doruk & Onur 
Selamlar, Sevgiler 


LeveL 
Hoşgeldiniz Beyler, 


imdi kendinize bir sorun, 
neden giriş mektubunuzun 
giriş paragralindan birşeyler 
eksilmiş olabilir acaba? 
Bilemediniz mi? Olsun, yakın za- 
manda anlarsınız, tebrikler ;) 

1- Daha önce en az elli kere 
yazdım, yine yazıyorum, 3Diİx kartı 
alacaksanız Diamond Monster dan 
şaşmayın. Diger kartlar da hemen 
hemen aym özellikleri taşıyor, ama 
Diamond gibi büyük ve tanınmış 
bir şirketin ürünü olması nedeniyle 
Monster) tercih edin. Diamond 
Monster l'in 80, Diamond Monster 


Il ise 150 dolar civarında Monster 
l'de 4 MB grafik hafızası ve Voodoo 
grafik hızlandırıcısı varken, Monster 
l'de 8 MB hafıza ve daha gelişmiş i- 
ki Voodoo işlemcisi var, ama unut- 
mayın ki bu kartlar ekran kartının 
yerine geçmiyor, arkadan bir kab- 
loyla ekran kartına bağlanıyor ve sa- 
dece üç boyutlu oyunlarda devreye 
giriyor. Üç boyut hızlandırıcı kart- 
ların oyunlarda sağladığı güzelliklere 
gelince; 

* Bir kere, normal ekran kartla- 
rından üç dört kat hızlı çalıştıkları 
dan, öç boyutlu oyunlarda müthiş 
bir hız artışı sağlıyor. Frame atlama 
olayı bitiyor 

* Quake, Tomb Raider gibi o- 
yunlarda bir nesneye yaklaşınca gra- 
fiklerin nasıl kare kare olduğunu bi- 
lirsiniz. 3D huzlandırıcılarda ise, bir 
nesneye ne kadar yaklasirsaniz, nes- 
nenin üzerindeki detaylar o kadar 
artıyor. Böylece kare kare olayı 
bitiyor. 

* Diğer kartlarda yapılamayacak 
kadar gerçekçi ışık, renk ve patlama 
efektleri bu kartlarla gerçek oluyor. 

Şu zamandan sonra mutlaka bir 
3D karti almanız lazım, çünkü çıkan 
10 oyundan 8'i mutlaka üç boyutlu 
graliklere sahip ve üç boyutlu kartla- 
va da tam destek veriyorlar, Yalnız, 
üç boyutlu kartları alırken bilmeniz 
gereken en önemli nokta, işlemcini- 
zin en az Pentium 133, ekran kartı- 
nizin da 2 MB hafızaya sahip olma- 
sı, yoksa istediğiniz performansı el- 
de edemezsiniz. Umarım bu cevapla 
4D kartları hakkında kafasında soru 
işaretleri olan herkesi biraz olsun 
aydınlatmışımdar 

2 - Multimedia CD'sinin çehresi 
değişiyor, Yakın zamanda hepinizin 
hoşuna gidecek bir sürprize hazırlık- i 
h olun H 

3- Al sana ucuz, normal ve ideal 
olarak üç seçenek. UCUZ İşlemcini 
P150, belleğini de 32'ye yükseli 
(60$), NORMAL: Anakartını MMX 
uyumlusuyla değiştir ve P233 MMX 
ve 32 MB SDRAM al (150$). 

IDEAL: Anakarunı PII uyumlu al, iş- 
lemcini PII 266 (en az), belleği 64 
MB, ekran kartını 4 MB yap ve üstü 
ne bir de Monster ekle (300$). Tabii 
ki en mantıklısı san seçeneği tercih 
etmen, zaten MMX ve altı işlemcile- 
ri ikinci el haricinde bulman çok zor 
olacağından, buna elin mahkum da 
diyebiliriz 

4- Kutulu oyun orijinal, kutusuz 
oyun kopyadır ve kopya oyun satan- Ë 


lann yaptığı tam anlamıyla hırsızlık- 
tır, Burada kutuludan kastım, plastik 
CD kutu değil, kocaman karton ku- 
tusu içinde orijinal kitapçığı ile bir- 
likte satılan oyunlar. Orijinal oyun- 
lar fiyatları yüzünden itici gelebilir 
ama yıllardır oynadığınız o güzelim 
oyunları yapan insanların da bir yer- 
den ekmek yemesi gerektiğini unut- 
mayın. Ve siz her aldığınız kopya 
oyunla, 6 oyunu yapmak için aylar- 
ca emek sarfeden insanların hakkını 
yediğinizi unutmayın (OEM, oriji- 
nal kopya, isim fark etmez hepsi 
kopya oyun kategorisine girer) 

Evet, orijinal oyunlar kopya oyun- 
lardan daha pahalı olduğundan itici 
gelebilir, ama Türkiye'de 8 milyona 
satılan Need for Speed 3'ün yurtdı. 
şında SO$'a satıldığını (15 milyon) 
bilmelisiniz. Tabii orijinale olan ta- 
lep artıkça, bu fiyatlar da kendiliğin- 
den düşecektir. Kopya oyun alan in- 
sanların savunduğu bir diğer nokta 
da "Bir oyunun Türkiye'de orijinali 
yoksa biz ne yapalım, bir tomar pa- 
ra verip dışarıdan mı alalım?” 

Hayır, ama en azından Türkiye'de 
orijinali bulunan oyunları orijinal al- 
maya gayret gösterin. Böylece hem 
Türkiye'deki oyun piyasası canlanır 
hem de dışanda çıkan bir oyunun 
kopyasının gelmesi için dör ay bek- 
lemezsiniz. 

5- Hayır. Neden hayır Çünkü 
biz bir oyunun orijinalini vermek i- 
Çin, oyunu yapan şirkete kamyon 
dolusu para veriyoruz, aksi takdirde 
biz de hırsız durumuna düşeriz 
Eğer bir şirketin Türkiye içinde 
temsilcisi yoksa, o şirketin oyunları- 
m satın almamız da mümkün değil, 
Micro Machines 3'ün yapımcısı 
Codemastersin Türkiye temsilcisi 
de ne yazık ki yok 

Gördüğünüz gibi cevaplarını 
epey uzattım, çünkü sorduğunuz so- 
ruların başka okurların da aklını kur- 
<aladığından eminim. Hem böylece 
"Mektuplara çok baştan savma ce- 
vaplar veriyorsun" diyen arkadaşı da 
memnun etmiş oluruz. 


> 


ektubuma teşekkür ile 

başlamak istiyorum. 

Gerçekten Dreams gibi 

bir oyunu tam sürüm 
vermek yürek ister. Bunun için 
Leveleilar adına hepinize teşekkür- 
ler. Başarılarınızın devam etmesi di- 
leğiyle soru ve eleştirilerime geçiyo- 
rum 


LEVEL 123g 


1 - Champ Manager 98 ne za- 
man çıkacak? 

2 - Hangi menajerlik (futbol) 
oyununu tavsiye edersiniz? 

3 - AMD K-6 işlemcilerinin per- 
formansları nasil? Tavsiye eder 
misiniz? 

Eleştiri 1 - Kültür sanat sayfaları 
kaldırılmasın, içeriği değiştirilsin. 
Örneğin Eylül ayında Grease isimli 
bir film tanıtılmış. Başka film yok 
muydu? Böyle bilmem kaç senesin- 
den kalan bir film tabii ki tepki alır. 
Ama Armageddon'u tanıtsanız kül- 
tür sanat sayfaları kapatılmazdı. En 
azından o yolda olmazdı. 

Eleştiri 2 -Yazarlar sohbeti iyice 
koyulaştırdı. Tamam oyuna caaart 
diye girilmez ama, oyunu daha uzun 
tanıtıp kullanılan tuşları verseler iyi 
olur. 

Öneri: Bir de bence mektup ar- 
kadaşlığı köşesi açmalısınız. Fikir, 
CD, Computer alışverişi yaparız. 
(nası öneri ama), Umarım tebrik i- 
geren mektuplara yer verdiğiniz gi- 
bi, eleştiri içeren mektuplara da şu 
an olduğu gibi bundan sonra da yer 
verir ve bizleri mutlu edersiniz. 
Kalemim yavaş yavaş bitiyor. Kalem 
bitmeden ben mektubu bitirsem iyi 
olacak. Sinan Abi ve tüm Level çalı- 
şan ve okuyanlarına SELAMLAR... 


Mustafa Avr-Külahya £ 


LEVEL 


Merhaba Mustafa, 
leştirilerin çok yerindeydi, 
ben de muhabbetin dozunu 
biraz kaçırdığımızı hissetme- 
ye başladım (isterseniz bu 

ayki okuyucu incisine bir bakın). 
Sorularının yanıtlarına gelincece.... 

1 - Championship Manager yol- 
da, sanırım Şubat 99'da çıkar ve 
Türkiye'ye gelir. 

2 - Ben pek menajerlik sevmem 
ama bir ara Premiere Manager oy- 
nardım, tavsiye ederim. Yenilerden 
FA Premier Manager ise çok tut- 
tum, hem oynaması kolay hem de 
müthiş grafikleri var. 

3 - AMD Kö'da İntel MMX iş- 
lemcilerle beraber ömrünü doldur- 
muş bulunuyor. Şimdilerde Intelin 
Pil'sine karşı AMD 3Dnow! tekno- 
lojisine sahip işlemciler çıkarttı pi- 
yasaya ve performansları da hiç lena 
değil, 


— L=vEL!2/os 


i niz bir oyuna (NFS 3) ise yalnızca 
i bir sayfa ayırmanızdı. Gene bir say- 
Í layla kalsa iyi, sayfanın yüzde 25'i 
i logo, resim ve puan tablosuna git- 
| miş, birde sayfanın yüzde 50$sinin 
İ (hanginizin olduğunu bilmiyorum a- 


Í kaldı geriye yüzde 251 Tabii bu ka- 


Í lere ayırmanız daha mantıklı olur. 


Í rim?" gibi soruları içeren mektupları 
i illaki yayınlamanız gerekmez. 


İ bir baska güzel olmuş. Verdiğiniz 


> 


Merhaba Sevgili Level | | 


Çalışanları, 


erçekten piyasadaki en iyi 
oyun dergisini çıkartıyor 

sunuz. Derginizi çok eski- 
den beri takip ettiğim için 


gelişme hızınız beni biraz şaşırtıyor. 
Bunun için sizi tebrik ediyor ve eleş- 
tirilerime geçiyorum. 


H 
i 
1 Ekim ayındaki dergiye ilk bak- Í 


tığımda garip bir şey ilgimi çekti. 
Bu, ortalama puanına alı verdiğiniz 
bir oyuna (Dune 2000) üç tam sayfa 
ayırırken (ve bir de kapak), her şe- 
yiyle on puanı hak ettiğini belirttiği 


ma) Mad Dog arkadaşın geyik mu- 
habbetiyle gittiğini hesaba katarsak 


darcik yazıdan bir insanın bir şey 
anlaması mümkün değil, 

2 Bir de Posta Kutusu bölümü 
hakkında bir öneri getirmek istiyo- 
rum. Bence bu bölümün altı sayfaya 
çıkmış olması biraz saçma. Bunun 
yerine bü bölümü derginiz hakkın- 
daki yapıcı eleştirilere veya düşünü 


u oyunun şu bölümünü nasıl geçe- 


Bunun yerine, bu mektuplara kısa 
cevaplar yazıp, gönderenin adresine 
postalayabilirsiniz. 

3.Bu arada Ekim ayında, CD'niz 


demolar, Themeller, Shareware'ler 
bir harikaydı (özellikle oyun hileleri 
programı). Şimdiden teşekkür 


4. Tabii ki siz, bu halinizle de çok? 
Í güzelsiniz. Yazdıklarımla yalnızca 


yardımcı olmak istedim. 
Iyi çalışmalar. Takma isim kul- 
lanmam. 


i 


i 


A.Çadan Yıldırım 


AYIN 
OKUYUCU 
İNCİSİ 


Bu ayki okuyucu incisi muhabbetin 
dozajını biraz kaçırdığımızı 
düşünmemize yol açtı. Acaba suç 
bizde mi, yoksa hemen samimiyet 
kurma yanlısı olan Türk milletinde 
mi, takdirini size bırakıyoruz. 


„Bu nedenle sizin çok çalıştığınız 
ortaya çıkıyor. Bu da sizi çok 
yoruyordur herhalde. Tabii ki bize 
bu konuda GİREN ÇIKAN bir şey 
olmadığından bunun zorluğunu tam 
olarak bile bilemiyoruz... 


